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1. GstarCAD 2026 Einfithrung und Installation

1.1. GstarCAD 2026 Einfiihrung

GstarCAD 2026 fiihrt eine komplett neu gestaltete Benutzeroberfldche ein, die ein elegantes, modernes Aussehen bietet
und die Benutzererfahrung verbessert. Leistungsverbesserungen steigern die Effizienz bei verschiedenen Aufgaben. Zu
den aufregenden neuen Funktionen gehdren BemaBungsabhédngigkeiten, der Parameter-Manager, DWG-Vergleich und
mehr, die leistungsstarke Designfunktionen freischalten. Innovative Funktionen wie die Zeichnungszusammenfiihrung
optimieren Arbeitsabldufe, und die technische Projektion liefert prizise Genauigkeit bei der Ansicht von unten. Dariiber
hinaus verbessern Aktualisierungen fiir DIMCORD, Stapeldruck, Stapelbereinigung und PDF-Import die

Benutzerfreundlichkeit weiter.

1.2. Systemanforderungen

Bevor Sie GstarCAD installieren, Uberprifen Sie bitte, ob die Spezifikationen Ihres PCs die folgenden Anforderungen erfillen:

®  Betriebssystem (0S)

Windows 11

Windows 10 Version 1507 oder hoher: Home, Professional, Education und Enterprise (LTSC und Windows 10 S werden nicht unterstitzt)
Windows 8.1 (mit Update 2919355): Core, Professional und Enterprise

Windows 7 SP1 (mit den neuesten Windows-Updates): Home Premium, Professional, Enterprise, Ultimate

Windows Server 2016: Standard und Datacenter

Windows Server 2019: Standard und Datacenter

Windows Server 2022: Essentials, Standard, Datacenter

Hinweis: Da GstarCAD und zugehdrige Tools mit Visual Studio 2022 entwickelt und kompiliert werden, muss das Betriebssystem in der
Lage sein, das Umgebungspaket von Visual Studio 2022 normal zu installieren, um den ordnungsgemdBen Betrieb der Software zu
gewahrleisten.

e (PU

1,6 GHz Prozessor (2 GHz oder schnellerer Multi-Core-Prozessor empfohlen)
® RAM

2 GB (8 GB oder mehr empfohlen)

®  (rafikkarte

1 GB GPU (2 GB GPU oder mehr empfohlen)

®  Festplatie

Das System- und Installationslaufwerk bendtigt mehr als 1 GB Speicherplatz. (10 GB oder mehr empfohlen)

Um die Leistung zu verbessern, wird empfohlen, die Software auf einem Solid-State-Laufwerk (SSD) zu installieren und zu speichem.

®  Bildschirmaufldsung

1024800 oder héher; GstarCAD funktioniert am besten bei HD- und 4K-Aufldsung.

®  /usétzliche Anforderungen

Administratorrechte sind erforderlich, um GstarCAD und Lizenz-Tools zu installieren.

NET Framework 4.8 oder héher (nur fir kundenspezifische Softwareentwicklung).

Der Netzwerklizenzserver und alle Workstations, auf denen Anwendungen ausgefihrt werden, die auf Netzwerklizenzen basieren, missen
das TCP/IP-Protokoll unterstitzen.
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1.3. GstarCAD 2026 Installation

Benutzer kdnnen www.gstarcad.de besuchen, um GstarCAD 2026 auf Thren Computer oder Server herunterzuladen.

Der GstarCAD 2026 Installationsassistent fithrt den Benutzer durch die vollstindige und erfolgreiche Installation der

Software auf dem Betriebssystem.
Bitte befolgen Sie die folgenden Schritte, um GstarCAD 2026 zu installieren:

1. Doppelklicken Sie auf die heruntergeladene ausfithrbare Datei, woraufthin sich das Dialogfeld des GstarCAD-

Installationsassistenten 6ffnet.

— X
Neues Erscheinungsbild, intelligentes Design, héhere Geschwindigkeit dank Core-Technologie
[C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2026 =} ] G
D Zustimmung zur Gstarsoft Software- Lizenzvereinbarung und Datenschutzrichtlinie
2. Klicken Sie auf die Schalt’_'he ,,Durchsuchen* und wihlen Sie den Zielpfad aus, in dem das Setup die Dateien

installieren soll.


http://www.gstarcad.de/
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OstarCAD 2026

Neues Erscheinungsbild, intelligentes Design, héhere Geschwindigkeit dank Core~Technologie

{C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2026 =} ] a

D Zustimmung zur Gstarsoft Software- Lizenzvereinbarung und Datenschutzrichtlinie

3. Siekonnen die Systemanforderungen und den Aktivierungsmodus von GstarCAD lesen, indem Sie im GstarCAD-

Installationsassistenten auf das Symbol , Optionen “ klicken.

GstarCAD 2026

Neues Erscheinungsbild, inteliigentes Design, hohere Geschwindigkeit dank ¢
D VBA Systemanforderungen

P

Aktivierungsmaodus

[C:\Program Files'Gstarsoft\GstarCAD2026 @ J-I

D Zustimmung zur Gstarsoft Software- Lizenzvereinbarung und Datenschutzrichtlinie
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4. Sie konnen die VBA-Funktion je nach Bedarf auswéhlen oder abwéhlen. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und die
Datenschutzrichtlinie und aktivieren Sie ,Ich stimme der Gstarsoft-Lizenzvereinbarung und der

Datenschutzrichtlinie zu

K
Neues Erscheinungsbild, intelligentes Design, hohere Geschwindigkeit dank Cc
D VBA Systemanforderungen
Aktivierungsmodus
(C:\Program Files'\Gstarsoft\GstarCAD2026 = ] a
D Zustimmung zur Gstarsoft Software- Lizenzvereinbarung und Datenschutzrichtlinie
5. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,, Installieren “, um die Installation fortzusetzen.
- X

GstarCAD 2024

Neues Erscheinungsbild, intelligentes Design, hohere Geschwindigkeit dank Cc
v
. VBA Systemanforderungen

Aktivierungsmodus

[C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD2026 = ] B Installieren

Zustimmung zur Gstarsoft Software- Lizenzvereinbarung und Datenschutzrichtlinie



Kapitel 3_Erstellen, Offnen, Speichern, Wiederherstellen einer Zeichnung und Verwalten von Zeichnungen

6. Sie miissen nur einige Minuten auf den Gesamtfortschritt warten.

Collaborative Design

Optimierte Kommunikation und effizientere Zusammenarbeit im Designprozess.

-E—————
GstarCAD und Help wird installiert _.

7. AnschlieBend sehen Sie das Fenster zur Auswahl des Arbeitsbereichs. Wihlen Sie Thren bevorzugten Arbeitsbereich

[{

aus und klicken Sie auf die Schaltfliche , Weiter “

OstarCAD 2026

Neues Erscheinungsbild, intelligentes Design, hohere Geschwindigkeit dank Core-Technologie

Wibhlen Sie bitte lhren bevorzugten Arbeitsbereich

mm sscsscusssssssEsEEEas)
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8. Der GstarCAD-Assistent hat GstarCAD 2026 erfolgreich installiert. Bitte klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Starten®,
um GstarCAD 2026 zu starten, oder klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Fertigstellen”, um den Assistenten zu beenden.

OstarcAD 2026

Neues Erscheinungsbild, intelligentes Design, hohere Geschwindigkeit dank Core-Technologie

Copyright ©2013-2026 Gstarsoft Co., Ltd.
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2. Starten von GstarCAD 2026

2.1. Die Benutzeroberfliche

Sie konnen die Arbeit in der GstarCAD 2026-Umgebung auf verschiedene Weise genieBen. Sie konnen Flemente wie die
Symbolleisten anzeigen und neu anordnen, die Befehlszeile anzeigen, zwischen Arbeitsbereichen wechseln, die

Oberfldchendesigns dndern und die Statusleiste aktivieren. Die Symbolleisten und die Befehlszeile kdnnen auch beliebig

auf dem Bildschirm verschoben oder angedockt werden.

2.1.1.  Schnellzugriffsleiste

Zeigt hiufig verwendete Werkzeuge an, wie: Neu, Offnen, Speichern, Riickgingig, Wiederherstellen, Speichern unter,
Plotten, Plotvorschau und Hilfe. Dariiber hinaus konnen Sie diese anpassen (durch Hinzufiigen weiterer Befehle iiber die

Dropdown-Schaltfldche) oder sie unterhalb/oberhalb des Meniibands anzeigen.

2D-Zeichnen
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2.1.2. Arbeitsbereich

2.1.2.1. Arbeitsbereichswechsel

Wechseln Sie zwischen Arbeitsbereichen (2D-Zeichnung, GstarCAD Classic und 3D-Modellierung).
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2.1.2.2. Arbeitsbereich-Befehl
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Mit dem Befehl ARBEITSBEREICH (WORKSPACE) konnen Sie Arbeitsbereiche erstellen, dndern und als aktuell

speichern. Sie konnen GstarCAD-Arbeitsbereiche viel einfacher an Thre Anforderungen der Benutzeroberfliche anpassen.

Arbeitsbereiche sind Sammlungen von Meniis, Symbolleisten, Paletten und Meniiband-Steuerelementen, die gruppiert und

organisiert sind, damit Sie in einer benutzerdefinierten, aufgabenorientierten Zeichenumgebung arbeiten kdnnen. Wenn

Sie einen Arbeitsbereich verwenden, werden nur die fiir eine Aufgabe relevanten Meniis, Symbolleisten und Paletten

angezeigt. Zusétzlich kann ein Arbeitsbereich automatisch das Meniiband anzeigen, eine spezielle Palette mit

aufgabenspezifischen Steuerelementen. Si

e konnen einfach zwischen Arbeitsbereichen wechseln.

Wenn Sie den Befehl ARBEITSBEREICH ausfiihren, werden die folgenden Eingabeaufforderungen angezeigt:
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Aktuell setzen: Legt einen aktuellen Arbeitsbereich fest.
Speichern unter: Speichert eine aktuelle Schnittstellenkonfiguration als Arbeitsbereich.

Bearbeiten: Offnet das Dialogfeld ,,Benutzeroberfldche anpassen®, Registerkarte ,,Anpassen, in dem Sie Anderungen an

einem Arbeitsbereich vornehmen konnen.

%
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Umbenennen: Benennt einen Arbeitsbereich um.
Loschen: Loscht einen Arbeitsbereich.

Einstellungen: Offnet das Dialogfeld ,,Arbeitsbereichseinstellungen®, das die Anzeige, die Meniireihenfolge und die

Speichereinstellungen eines Arbeitsbereichs steuert.

> Waorkspace Settings bt

Workspace
My Workispace = 2D Drafting e

Menu Display and Order

s
Move Up

[]GstarCAD Classic

[]30 Modeling Move Down

When Switching Workspaces
(®) Do not save changes to workspace

() Automatically save workspace changes

Gonce | [t
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2.1.3. Meniileiste

Die Meniileiste wird verwendet, um Befehle per Maus auszuwéhlen, anstatt sie iiber die Tastatur einzugeben. Darin finden

Sie die folgenden Meniiregisterkarten: Datei, Bearbeiten, Ansicht, Einfiigen, Format, Extras, Zeichnen, Text, Bemafung,

Andern, Fenster, Hilfe, Express, Parametrisch, Anwendung, Cloud-Notiz und GstarCAD 365.

BRAERS «-

Einfugen Form. Extras nen &) Text Eemabung Ang

eschriftung

Linie Polylmie Krtin  Bogen

Zeichnen * Andem ¥ Beschritung ¥

2.1.3.1. Meniis und Kontextmeniis

Sie konnen jede der Optionen in den Meniis der Meniileiste am oberen Rand des Zeichenbereichs verwenden. Wéhlen Sie
eine der folgenden Methoden, um ein Menii zu verwenden: - Klicken Sie in der Meniileiste auf einen Meniinamen, um das
Menii auszuwiéhlen oder eine Liste von Optionen zu erweitern. - Driicken Sie Alt und die Taste fiir den unterstrichenen
Buchstaben im Meniinamen, um die entsprechende Meniipunktliste zu 6ffnen, und wihlen Sie dann Meniipunkte daraus
aus. Um beispielsweise die Zeichnungsdatei zu bearbeiten, driicken Sie <Alt+B> (bzw. <Alt+E> im Englischen), um das

Menti ,,Bearbeiten* zu 6ffnen.

s" E' = [Z.] [g-:' [‘:T S - * 2D-Zeichnen

Datei (| Bearbeiten Ansicht (V) Einfugen Format Extras

Start ‘@ Rickgéngig (U) CTRL+Z |
| # Wiederherstellen CTRL+Y

Y. Ausschneiden (T) CTRL+X |
Kopieren (C) CIRL+C |
Kopieren mit Basispunkt SHIFT+CTRL+C

t] Link kopieren
Copy Paste Settings(Y)

Einfagen (P) CTRL+V
Als Block einfigen SHIFT+CTRL+V
Mit Original-Koordinaten einfligen

Inhalte einfigen (S)...

? Delete

Y% Alle wahlen
OLE-Verkniapfungen..,

Suchen (F)...
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Wiedetholen MOVE 1l -

Letzte Eingabe MOVE

CIRCLE
Zwischen-ablage TOOLBAR
QUICKCUI
WORKSPACE
Cul

Isolierung

Rackgangig (U)

Wiederherstellen
Verschieben (A)

Zoom

! Schnellauswahl (Q)...
Taschenrechner
(F) Suchen (F)...
[Z] Optionen...

Kontextmeniis bieten schnellen Zugriff auf bestimmte Befehle. Ein Kontextmenii wird angezeigt, wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Objekt, die Statusleiste, den Namen der Modell-Registerkarte oder den Namen einer Layout-
Registerkarte klicken. Die im Kontextmenii angezeigten Auswahlmdglichkeiten hdngen davon ab, was Sie angeklickt
haben.

2.1.3.2. Tastaturkiirzel anpassen

Ein schnellerer Weg, einen Befehl aufzurufen, ist das Anpassen seines Tastaturkiirzels. Mit dem Befehl CUSTACC konnen Sie vorhandene
Befehlskiirzel anpassen, l6schen oder dndern. Um auf diesen Befehl zuzugreifen, gehen Sie Uber die Menleiste zu , Extras®, wahlen Sie
LAnpassen® und dann , Tastaturkirzel anpassen*. Danach 6ffnet sich das Fenster zur Anpassung der Tastaturkiirzel. Wie Sie sehen, gibt es
gine Liste von Befehlskiirzeln, die Sie einfach andern, I6schen oder sogar ein neues (iber ein bestehendes erstellen konnen.

o G ;
Bl Belehisegersdulen
Befericist I - Name Schaltflache  Quelle A Neu...
S dhsuhent 2
Secectringen g =
tos b Selatie [ Maios ik Alle wahlen CTRL+A GCAD -
Nave 9 Als Block einfiigen  SHIFT+CT...  GCAD L
Bripe Tl Ao e » o Ausschneiden CTRL4X GCAD —
G Beacrestuy) [ Ausschnitt kopieren  CTRL+C GCAD Loschen
» ¥arper ' e (%) Beenden CTRL+Q GCAD
D ¥y Eveacr 1D
1Purioe hdier Befehlszeile CTRL+9 GCAD
iy oy Bt ™ DesignCenter CTRL+2 GCAD
i S Do s Bkt Eigenschaften CTRL+1 GCAD
1 0-Ausaniten v
¥ O -Aerihien & Einfugen CTRL+V GCAD
0 Orwhe L * Hyperlink... CTRL+K GCAD
prtal ¥ Koordinaten ums,.. CTRL+I GCAD
Kopieren mit Basi... SHIFT+CT... GCAD
. ol Kérper-Verlauf SHIFT+F5  GCAD
Magnifier CTRL+E GCAD
= Manager fir Plan.., CTRL+4 GCAD
Neu... CTRL-+N GCAD
Offnen... CTRL+O GCAD
Ortho umschalten ~ CTRL-+HL GCAD v,
OK Abbrechen
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Wenn Sie ein neues erstellen machten, klicken Sie einfach auf die Schaltflache ,Neu®, und das Fenster zur Befehlsanpassung 6ffnet sich.
Dann koénnen Sie nach dem Befehl suchen oder einen aus der Befehlsliste auswahlen. Sie kénnen zum Beispiel ,Befehlszeile* eingeben
und dann den gewtnschten Befehl auswéhlen. Beachten Sie, dass die Befehlseigenschaften angezeigt werden, wenn Sie den gewiinschten
Befehl auf der rechten Seite des Fensters auswdhlen. Nachdem Sie den Befehl ausgewahlt haben, driicken Sie OK.

Dann 6ffnet sich das Fenster zum Festlegen des Kirzels. Sie kdnnen das gewiinschte Schliisselwort/die gewiinschten Schliusselworter
gingeben. Sie kdnnen zum Beispiel das Kiirzel UMSCHALT+D festlegen. Wenn Sie ein erstelltes Befehlskiirzel [6schen machten, rufen
Sie den Befehl CUSTACC auf und wéhlen Sie dann die Schaltfldche ,Loschen® im Fenster , Tastaturkiirzel anpassen®.

G Abkarzungen festlegen X G Abkarzungen bearbeiten
3 ~ Neu...
Befehl: Name Schaltfiache  Quelle
g [} Ausschnitt kopieren CTRL+C GCAD -
Befehlszeile Beenden CTRL+Q GCAD Aridert
bkii festl Befehlszeile CTRL+9 GCAD -
e BB St St I DesignCenter CTRL+2 GCAD Loschen
Eigenschaften CTRL+1 GCAD
CTRL+8
& Einfugen CTRL+V GCAD
" Hyperlink... CTRL+K GCAD
OK Abbrechen Koordinaten ums... CTRL+I GCAD
Kopieren mit Basi... SHIFT+CT... GCAD

Kérper-Verlauf SHIFT+FS GCAD

Magnifier CTRL+E GCAD
= Manager fur Plan... CTRL+4 GCAD
+Neu... CTRL+N GCAD
Offnen... CTRL+0 GCAD
Ortho umschalten  CTRLHL GCAD
Plotten... CTRL+P GCAD
QPMODE schalten  SHIFT+CT... GCAD
Ruckgéngig CTRL+Z GCAD ©,
OK Abbrechen

2.1.4. Das Meniiband

Das Mentiband besteht aus mehreren Bereichen, die in jeder Registerkarte entsprechend ihrer Aufgabenbezeichnung organisiert sind. Die
Werkzeuge und Steuerelemente in jedem Bereich sind auch in Symbolleisten und Dialogfeldern verfiigbar.

Bereich Registerkarte Erweiterbarer Bereich Schaltfliche fiir erweiterbare Werkzeuge

Registerkarte: Das Meniband ist durch Registerkarten [RERSESEERENEECI Rt
S \Volumenkdrper  Flache  Netz  Render  Einfigen  Beschriftung  Ansicht  Verwalten  Ausgabe
strukturiert. Jede Registerkarte zeigt eine Reihe von Bereichen @ 0 P W& Sonncmhn- 3 A
: : . . o % < fi-Flachen extrudieren ¥ V' - & M- | B
mit eigenen Werkzeugen (Befehle oder Miniaturansichten),
Modellieren Volumenkarper bearbeiten Zeichnen ¥ Andern ¥ KoordinatenbemaBung ¥

die einfacher auszuwahlen oder anzuklicken sind. = T +

Quader Strecken Polykorper

& (M Trennen * o) * O w g v 1 Welt
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Bereich: Der Bereich zeigt die am haufigsten verwendeten —[RERSEEEEEENEE R : -

Satd \Volumenkdrper  Flache  Netz  Render  Einfigen  Beschriftung  Ansicht  Verwalten  Ausgabe
Werkzeuge. Einige Miniaturansichten verfigen Uber eine @ 0 P W Sonoewnens D0 h0 T

. . . . . i e SR oykoper | ¥ fi-Flachen ectrudieren - = | . G B~ |8
Schaltflache fir erweiterbare Werkzeuge, die in einer |EEEEEANEIECERtEE OCG- Lu B ®- W

Modellieren Volumenkorper bearbeiten Zeichnen ¥ Andern ¥ KoordinatenbemaBung ¥

Dropdown-Methode erweitert werden kann. Dariiber hinaus
verfligen die meisten Panels auf der Registerkarte ,Start” Giber ein erwelterbares Panel, das weitere zugehdrige Befehle anzeigt.

Erweiterbares Panel: Das erweiterbare Panel befindet sich am unteren Rand des Panels. Wenn Sie auf den
unteren Rand des Panels klicken, werden weitere zugehorige Befehle angezeigt.

Bogen D .
Mittel, Radius
’/\,i Mittel, Durchmesser
)) Konzentrisch
‘ 2 Punkte
) 3 Punkte
:' Tan, Tan, Radius

>-\
) Tan, Tan, Tan

Erweiterbare Werkzeugschaltflache: Einige Miniaturansichten (Werkzeuge oder Befehle
im Panel) verfiigen ber eine erweiterbare Werkzeugschaltflache, die in einer Dropdown-
Methode erweitert werden kann. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, werden alle
zugehdrigen Werkzeuge angezeigt.

~

Layereigenschaften

2.1.5. Erscheinungsbild

Sie konnen das Design der Benutzeroberfliche verwalten sowie Symbolleisten, Meniileiste, Dateiregisterkarten und

Statusleiste ein- oder ausblenden.
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2.1.6. Zeichenbereich

Thre Zeichnungen werden im Zeichnungsfenster angezeigt.

2.1.7. Symbolleisten

Symbolleisten enthalten teilweise Schaltflichen, die Befehle starten. Wenn Sie Thre Maus oder Thr Zeigegerit iiber eine

Symbolleistenschaltfliche bewegen, zeigt die QuickInfo den Namen der Schaltfliche an.
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Die Standard-Symbolleiste am oberen Rand des Zeichenbereichs enthdlt hiufig verwendete Befehle wie Kopieren,
Schwenken und Zoomen sowie Microsoft Office-Standardbefehle wie Neu, Offnen und Speichern. Der klassische

Arbeitsbereich von GstarCAD 2026 zeigt standardméBig zundchst mehrere Symbolleisten an:

- Symbolleiste Zeichnen

- Symbolleiste Zeichenreihenfolge
- Symbolleiste Andern

- Symbolleiste Eigenschaften

- Symbolleiste Layer
- Symbolleiste Stil

- Standard-Symbolleiste

2.1.7.1. Symbolleisten ein- und ausblenden

GstarCAD 2026 bietet viele Symbolleisten, die Sie sowohl in der klassischen als auch in der Ribbon-Benutzeroberfldche
ein- oder ausblenden koénnen. Sie konnen Symbolleisten auch verschieben und andocken. So wéhlen Sie aus, welche

Symbolleisten angezeigt werden sollen:

1.- Fiihren Sie den Befehl TOOLBAR aus oder wihlen Sie die Option TOOLBARS aus der Dropdown-Liste unter der

Schaltflache ,,Erscheinungsbild” (oben rechts auf der Benutzeroberfldche), um das Dialogfeld ,,Symbolleiste” zu 6ffnen.

2.- Wihlen Sie die Symbolleisten aus, die Sie aus- oder einblenden mdchten, indem Sie die kleinen Késtchen im Dialogfeld

aktivieren/deaktivieren, und klicken Sie dann auf OK.

G Werkzeugkasten X A BapanEam B

[[]Bemalung A s 4 H /CIf--d & &
Zeichnen
[JZeichnungsreiherfolge
[JEINFUGEN

[JLayout

Andem

[JAndem II

[[JEigenschaften

[CLayer

[WE

OFANG

[[JRefbearb

[[JReferenz

[JRender

[[JModellieren

[JVolumenkorper bearbeiten
[1Standard-Beschriftung N

oK | Hife
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Um eine horizontal angedockte Symbolleiste zu 16sen, klicken Sie einfach auf die linke Seite, halten Sie sie gedriickt und

ziehen Sie sie an die gewiinschte Stelle.

Um eine vertikal angedockte Symbolleiste zu 16sen, klicken Sie einfach auf den oberen Rand, halten Sie ihn gedriickt und

ziehen Sie sie herum. Um eine beliebige Symbolleiste anzudocken, doppelklicken Sie einfach auf deren linke Seite.

2.1.7.2. Befehle iiber Symbolleisten starten

Um einen Befehl iiber eine Symbolleiste zu starten, klicken Sie auf eine Befehlsschaltfliche und reagieren Sie auf die

Eingabeaufforderungen.

Revisionswolke (REVCLOUD)

2.1.8. Benutzerkoordinatensystem (BKS)

Das Symbol zeigt die Ausrichtung der Zeichnung im zweidimensionalen Raum an.

Modeli
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2.1.9. Registerkarten Modellbereich und Layoutbereich

Klicken Sie auf eine Registerkarte, um zwischen der Zeichnung Ihres Modells und einem gedruckten Layout zu wechseln.

2.1.10. Befehlsfenster

Die Befehlszeile ist ein andockbares Fenster, in dem Sie Befehle eingeben sowie Eingabeaufforderungen und andere Programmmeldungen
anzeigen konnen. Sie konnen die Befehlszeile durch Ziehen verschieben.

Wenn die Befehlszeile frei schwebend ist, konnen Sie den oberen oder unteren Rand des Fensters ziehen, um die Anzahl

der angezeigten Textzeilen zu dndern. Sie konnen die Befehlszeile am oberen oder unteren Rand der Zeichnung andocken.

|Befehl:' .zoom

|Ecken des Fensters wahlen, Masstanb angeben (nX oder nXP), oder
?[Alles(A)/Mitte(C)/Dynamisch(D)/Grenzen(E)/Vorher(P)/Masstab(S)/Fenster(N)/Objekt(o)] <Echtzeit>: e
|Befehl:
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2.1.10.1. Befehle in der Befehlszeile eingeben

Geben Sie den vollstandigen Befehl in die Befehlszeile ein und driicken Sie diec EINGABETASTE oder LEERTASTE,
oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Thr Zeigegerdt, um den Befehl zu starten. Einige Befehle haben auch

abgekiirzte Namen (Aliase).

- -
Zentrum fur Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]:3P
Ersten Punkt auf Kreis angeben:
Zweiten Punkt auf Kreis angeben:

Dritten Punkt auf Kreis angeben:

Befehl:Die Software ist abgelaufen, die Zeichnung kann nicht gespeichert werden!
Gegeniberliegende Ecke angeben oder [Zaun(F)/WPolygon/CPolygon]:

Befehl:*Abbrechen*
Befehl:SPLINE v

Ersten Punkt angeben oder [Objekt(o)]:l < >

2.1.10.2. Befehlsoptionen angeben

Sobald Sie einen Befehl in die Befehlszeile eingegeben haben, werden eine Reihe von Optionen oder ein Dialogfeld
angezeigt. Um eine andere Option zu wihlen, geben Sie eine der Optionen in den Klammern ein (Grof- oder
Kleinbuchstaben sind in Ordnung) und driicken Sie dann die EINGABETASTE oder LEERTASTE.

- -
Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]:3P
Ersten Punkt auf Kreis angeben:

Zweiten Punkt auf Kreis angeben:
Dritten Punkt auf Kreis angeben:

Befehl:Die Software ist abgelaufen, die Zeichnung kann nicht gespeichert werden!
Gegenuberliegende Ecke angeben oder [Zaun(F)/WPolygon/CPolygon]:

Befehl:*Abbrechen*
Befehl:SPLINE v
Ersten Punkt angeben oder [Objekt(o)]:l < >

2.1.10.3. Befehle ausfiihren, wiederholen und abbrechen

Um Befehle auszufiihren, driicken Sie die LEERTASTE oder EINGABETASTE, oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Thr Zeigegerit, wenn die Befehlsnamen eingegeben wurden oder auf Eingabeaufforderungen reagiert wird.
Wenn Sie einen Befehl wiederholen mdchten, den Sie gerade verwendet haben, driicken Sie die EINGABETASTE oder
LEERTASTE. Um einen laufenden Befehl abzubrechen, driicken Sie ESC.

2.1.10.4. Einen Befehl verschachteln

Um einen Befehl innerhalb eines aktiven Befehls zu verwenden, geben Sie ein Apostroph ein, bevor Sie den Befehl
eingeben. Sie konnen beispielsweise den Objektfang einschalten, wihrend Sie einen Kreis zeichnen, sodass Sie den

Objektfangmodus einrichten konnen, bevor Sie mit dem Zeichnen fortfahren.
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G Ent

Fang und Raster Spurverfolgung Objekifang  Dynamische Eingabe Schnelleigen| ¢ | *

Objekifang ein (F3) Objektfangspur ein (F11)
Objektfangmodi
O Endpunkt # [Paraliel Alle wahlen
A [Mittelpunkt 0y [JBasispunkt Alle [6schen
O Bzentum © b [Jlotectt ()
[[] Geometric Center (G) o [[] Tangente
% [ Punkt (D) X [[JNachster Punkt
¢ [Guadrant [[] Angenomm. Schnittpunkt
¢ [ Schnittpunit o [ ] Distance from Endpoint ,E

= [ Hiffslinie (X) - []Divide  Segments 3

] Fur Spur von einem Objektfang-Punkt wahrend eines Befehls uber
5  dem Punkt verhamen. Eine Spur erscheint, wenn Sie den Cursor
bewegen. Um zu beenden, emeut tber dem Punkt verhamen.

Optionen... 0K Abbrechen Hitfe

Befehl: kreis>Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]: 'osnap

(Objektfangmodus im Dialogfeld ,, Entwurfseinstellungen “als ,, Zentrum “ einrichten und dann das Dialogfeld schlieBen,

um mit der Ausfithrung des Befehls KREIS fortzufahren)

Mt wilae MW i

y4 Befehl:*Abbrechen®
‘Befehl:CIRCLE

Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]:

2.1.10.5. Systemvariablen in der Befehlszeile eingeben

Systemvariablen stehen zur Verfiigung, um die Funktionsweise bestimmter Befehle zu steuern. Beispielsweise wird

GRIDMODE verwendet, um den Rasterstatus EIN oder AUS zu steuern.

2.1.10.6. Verwendung des GstarCAD-Textfensters

Das GstarCAD-Textfenster zeigt einen Verlauf der Befehle und Eingabeaufforderungen an, die seit Beginn der aktuellen

GstarCAD-Sitzung ausgegeben wurden.

Driicken Sie F2, um das GstarCAD-Textfenster anzuzeigen oder zu schlieen.
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Um Eintrage im GstarCAD-Textfenster anzuzeigen, ziehen Sie einfach die Bildlaufleisten oder verwenden Sie die

Pfeiltasten nach oben (1) und unten (|), um zuvor verwendete Befehle anzuzeigen.

@ Befehl: CIRCLE ~
Pl Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]:0SNAP

Punkt oder Optionsschliisselwort erforderlich.

Zentrum fur Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]:*Abbrechen*
Befehl:*Abbrechen®

Befehl:CIRCLE

Zentrum fur Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]:*Abbrechen® v
Befehl: < >

2.1.10.7. Wechseln zwischen Dialogfeldern und Befehlszeile

Wenn Sie LINETYPE in die Befehlszeile eingeben, wird das Dialogfeld ,,Linientyp-Manager* geéffnet. Die Eingabe von
-LINETYPE in die Befehlszeile zeigt die entsprechenden Befehlszeilenoptionen an. Die folgenden Systemvariablen

beeinflussen ebenfalls die Anzeige von Dialogfeldern:

-ATTDIA steuert, ob INSERT ein Dialogfeld fiir die Eingabe von Attributwerten verwendet.

-EXPERT steuert, ob bestimmte Warndialogfelder angezeigt werden

-FILEDIA steuert die Anzeige von Dialogfeldern, die bei Befehlen zum Lesen und Schreiben von Dateien verwendet
werden. Wenn FILEDIA beispielsweise auf 1 gesetzt ist, zeigt OPEN das Dialogfeld ,,Datei 6ffnen* an. Wenn FILEDIA
auf 0 gesetzt ist, zeigt OPEN Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile an. Selbst wenn Sie FILEDIA auf 0 setzen, kénnen

Sie ein Dateidialogfeld anzeigen lassen, indem Sie bei der ersten Eingabeaufforderung eine Tilde (~) eingeben.

2.1.10.8. Dynamische Eingabe

Das Feld ,,Dynamische Eingabe“ ist ein schwebendes Fenster, das in der Nidhe des Fadenkreuz-Cursors erscheint. Es bietet
Benutzern eine bequeme Methode, Befehle oder Systemvariablen dynamisch einzugeben und Indexinformationen
anzuzeigen. Wenn Sie einen Befehl {iber die dynamische Eingabe eingeben, wird eine Liste aller Befehle angezeigt, deren
Préfix mit Ihrer Eingabe iibereinstimmt. Zudem werden alle zugehdrigen Symbole angezeigt, was die Erkennung auf einen
Blick erleichtert. Beim Erstellen und Bearbeiten von Objekten kann die dynamische BemaBlung Sie beim prézisen Zeichnen
unterstiitzen. Dartiber hinaus zeigt die dynamische Eingabe alle Optionen eines Befehls an, die auf verschiedene Weise

ausgewdhlt werden konnen.

GstarCAD 2026 unterstiitzt die Funktionen der BemafBungseingabe, eine vertikale Liste dynamischer
Eingabeaufforderungen und unabhéngige Zeigereingabefelder. Dies sorgt fiir eine benutzerfreundlichere Erfahrung und

verbessert die Designeffizienz.
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G Ent

Fang und Raster Spurverfolgung Objektfang Dynamische Eingabe Schnelleigen! * | *

AT ) Wo maglich, Bemafungseing.(D)
Zeigereingabe aktivieren(P) Sieen
Zeigereingabe Bemafungseingabe

EinStellungen Einstellungen...

Dynamische Eingabeaufforderung

Befehlszeile(c) und Befehlseingabe in
der Nahe der Fadenkreuze anzeigen

s : Dynamische Eingabe-Quickinfo in der

Specify first point: Nahe der Fadenkreuze anzeigen

[] Automatisch EINGABETASTE. wenn
das Schiusselwort passend(M) ist

Darstellung von Entwurfs-Quickinfo...

Optionen... 0K Abbrechen Hilfe

® Unabhiingige Zeigereingabefelder

Zeigereingabefelder fiir Lange, Winkel, Koordinaten usw. werden unabhingig voneinander angezeigt, was es fiir Benutzer

bequemer macht, verschiedene Werte einzugeben, indem sie einfach mit der TAB-Taste zwischen den Feldern wechseln.

Ersten Punkt angeben: 551.5648

' Néchsten Punkt angeben oder K2

o bl f’;
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® Dynamische BemaBlungseingabe

Beim Erstellen und Bearbeiten von Objekten werden Daten wie Lange, Winkel, Radius usw. in Form von BemafBungen
angezeigt, die sich dynamisch &ndern, wihrend der Mauszeiger bewegt wird. Mit Hilfe der unabhéngigen

Zeigereingabefelder konnen Benutzer nun BemafBungsdaten eingeben und Designvorgénge effizienter ausfiihren.

' Néchsten Punkt angeben oder E2

35°

® Vertikale Liste dynamischer Eingabeaufforderungen

Die Liste dynamischer Eingabeaufforderungen wird in GstarCAD 2026 standardméiBig vertikal angezeigt, wodurch
Benutzer alle Eingabeaufforderungen auf einmal sehen kdnnen, was Zeichenvorgénge vereinfacht. Die horizontale Liste

der Eingabeaufforderungen kann weiterhin {iber die Systemvariable DYNLISTSTYLE aktiviert werden.

Erstes Objekt wahlen oder E2

rUckgangig(U)
Polylinie(P)

Radius(R)
Stutzen(T)

Invert
Mehrere(M)
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2.1.11. Statusleiste

Zeigt Informationen wie die aktuellen Cursor-Koordinaten, Fang, Raster, Ortho, Polar, Objektfang, Objektspur und andere
Einstellungen an. Neben der Anzeige von Informationen ist die Statusleiste ein schneller Weg, um auf viele Funktionen
zuzugreifen. Sie konnen auf Elemente der Statusleiste klicken, um Anderungen vorzunehmen, und mit der rechten
Maustaste auf Elemente klicken, um Kontextmeniis anzuzeigen, die Thnen weitere Auswahlmoglichkeiten bieten.

StandardmiBig wird die Statusleiste wie im Bild unten angezeigt:

FANG(F9)

Raster(F7)

DYN(F12)

Ortho{F8)

Polar{F10)
OFANGIF3)
OTRACK{F11)
LSTARKE
Transparenz
Wechselnde Auswahl
Input switch
Einstellungen fur Symmetrisches Zeichnen

Symmetrische Achse auswahlen

Autolayer Einstellungen

LUPECTRL

Modell/Papier

Maximiertes Ansichtsfenster
Minimiertes Ansichtsfenster
Beschriflungs-Sichtbarkeit

AutoMaBstab Koordinaten(F6)

Schnellesgenschaften Shbicisnerfalier

Arbeitshereiche steuern

Sperren anzeigen

lsolieren anzeigen

Hardwarebeschleungung - Aus{GRAPHICSCONRAIG)
Volibidd (Ctri+0)

Spezialfeldeinstellungen..
Sl “E2EQ @A AB

Das Symbol der Statusleiste kann auch als Textschaltflache angezeigt werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eines der Symbole in der Statusleiste, deaktivieren Sie die Option ,,Symbol verwenden, und Sie erhalten eine weitere

Methode zur Anzeige der Statusleiste.

AktiviErt
Symbol verwenden(U)

Einstellungen...

2 QALY K

RASTER DYN ORTHO POLAR OFANG Objektfangspur LSTARKE Transparenz Wechselnde Auswahl Input auto switch SYMMETRISCHES ZEICHNEN Achsen wahlen AUTOLAYER LUP|
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2.1.12. [Eigenschaftenpalette

Sie konnen den Wert oder die Eigenschaften der gewtinschten Objekte in jeder Spalte andem. Die Eigenschaftenpalette zeigt alle
Eigenschaften des ausgewahlten Objekts an. Bei der Auswahl mehrerer Objekte zeigt die Eigenschaftenpalette die gemeinsamen
Eigenschaften der ausgewdhlten Objekte an. Wenn kein Objekt ausgewahlt ist, zeigt die Eigenschaftenpalette die allgemeinen Eigenschaften
des aktuellen Layers, Ansichtseigenschaften sowie UCS-Informationen an. StandardmaBig offnet ein Doppelklick auf ein Objekt die
Eigenschaftenpalette, falls diese ausgeblendet ist. Dieser Vorgang ist nicht verflighar, wenn es sich bei den Objekten um Bldcke,
Schraffurmuster, Text, Multilinien, externe Referenzen oder Farbverldufe handelt

GstarCAD unterstiitzt auch Schnelleigenschaften, eine Reihe von Objekteigenschaften, die iiber die Eigenschaftenpalette
angezeigt werden. Sie konnen lhre eigenen Schnelleigenschaften anpassen; Sie konnen festlegen, dass Ihr bevorzugter
Objekttyp mit ausgewihlten Objekteigenschaften angezeigt wird, um den begrenzten Zeichenbereich zu sparen. Sie konnen

die in den Schnelleigenschaften anzuzeigenden Objekteigenschaften {iber CUI festlegen.
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Paletteneinstellungen:

Sie konnen auf die Schaltflidche ,,Eigenschaften® klicken oder mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste der Palette oder

des Fensters klicken, um ,,Links/Rechts verankern®, ,,Automatisch ausblenden* (es gibt eine Schaltfliche ,,Automatisch

ausblenden® in der Titelleiste) zu aktivieren oder die Transparenz der schwebenden Paletten oder Fenster anzupassen.

Keine Auswahl
VerschiebenM
GroBe
SchlieBen

FixierenD zulassen - Bylayer

Anker Links <
Anker Rechts >

ylayer

Autom. Ausblenden
Transparenz...
Material BylLayer
Schattenanzeige Schatten und Sc...
Plotstil -
Plotstil
Plotstiltabelle
Plottabelle zug... Mode
Plottabellentyp
Ansicht
Mittelpunkt X
Mittelpunkt ¥
Mittelpunkt Z
Hohe

Breite

Sonstiges

Leine Auswahl

&
0

Lager 2

Lniersp

Limierdypiakion

Ubgebthornie

H-¥sushueung

Material By Leyer

Sehutivnanegr Sthatlen und Se.,

Plotsas »

Maotstil
Motstitabelie Kelre
Pcttabelie 2ug.

Hottabebentyp

Ansicht

Mntelpunst x
Midtelpunit ¥
Mitelpunit 7
Hohe

ety

Sonshges
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Links verankern: Verankert ein andockbares Fenster oder eine Palette am linken Rand des Zeichenbereichs. Wenn der
Cursor dariiber bewegt wird, wird die verankerte Palette oder das Fenster vollstdndig undurchsichtig angezeigt; wenn der
Cursor weg bewegt wird, wird es automatisch ausgeblendet. AuBerdem iiberlappt der Inhalt eines verankerten Fensters den

Zeichenbereich, wenn es gedffnet ist.

Rechts verankern: Verankert ein andockbares Fenster oder eine Palette am rechten Rand des Zeichenbereichs. Wenn der
Cursor dariiber bewegt wird, wird die verankerte Palette oder das Fenster vollstdndig undurchsichtig angezeigt; wenn der
Cursor weg bewegt wird, wird es automatisch ausgeblendet. AuBBerdem iiberlappt der Inhalt eines verankerten Fensters den

Zeichenbereich, wenn es gedffnet ist.

Automatisch ausblenden: Ein schwebendes Fenster rollt sich auf und zu, wenn der Cursor dariiber bewegt wird. Wenn

diese Option deaktiviert ist, bleibt das Fenster gedftnet.
Transparenz: Passt den Transparenzgrad fiir das Fenster und bei Mauszeigerbewegung dariiber an.

. Wie transparent soll die Palette sein: Legt die Transparenz einer Palette fest, wihrend sich der Cursor von der

Palette weg bewegt. Dies wird auch durch die Systemvariable GLOBALOPACITY gesteuert.

. Wie transparent soll die Palette bei Mauszeigerbewegung dariiber sein: Legt die Transparenz einer Palette fest,
wihrend sich der Cursor liber der Palette befindet. Dies wird auch durch die Systemvariable ROLLOVEROPACITY

gesteuert.

. Schaltfliache ,,Klicken zur Vorschau*: Driicken Sie die Schaltfliche, um die Transparenz der Palette anzuzeigen,
wihrend sich der Cursor von der Palette weg bewegt; lassen Sie die Schaltfliche los, um die Transparenz der Palette

anzuzeigen, wihrend sich der Cursor iiber der Palette befindet.

. Diese Einstellungen auf alle Paletten anwenden: Wendet Transparenzeinstellungen auf alle Paletten an. Dies wird
auch durch die Systemvariable APPLYGLOBALOPACITIES gesteuert.

. Alle Fenstertransparenzen deaktivieren (global): Steuert, ob die Transparenz von Paletten angepasst werden kann.
Dies wird auch durch die Systemvariable PALETTEOPAQUE gesteuert.

> Transparency X

General

How transparent should the palette be?
Clear ' Salid

100% Opadty

Rollover

How transparent should the palette be on mouse-over?
Clear ' Solid

100% Opadty

Click to Preview

[] Apply these settings to all palettes

[ bisable all window transparency (global)

Cancel
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2.1.13. NAVICUBE

Der NaviCube ist ein Navigationswerkzeug, das angezeigt wird, wenn Sie im 2D-Modellbereich oder mit einem 3D-
Visuellen Stil arbeiten, und das den Wechsel zwischen Standard- und isometrischen Ansichten erleichtert. Er besteht aus
einem Wiirfel, einem Kompass und Optionen, ist verschiebbar und anklickbar und unterstiitzt das Wechseln zu allen
verfligbaren voreingestellten Ansichten, das Drehen der aktuellen Ansicht oder das Festlegen der aktuellen Ansicht als

Startansicht (Home).

Sie konnen den Befehl NAVICUBE eingeben oder auf ,,Ribbon * View * 3D Tool * NaviCube* klicken, um zu steuern,
ob der NaviCube im Zeichenbereich angezeigt werden soll. Wenn der Wert auf ON steht, wird der NaviCube angezeigt;

wenn der Wert auf OFF steht, verschwindet der NaviCube.

Erscheinungsbild des NaviCube: Der NaviCube wird in einem
von zwei Zustdnden angezeigt: inaktiv und aktiv. Wenn Thr
Cursor den NaviCube nicht beriihrt, ist er inaktiv und erscheint
standardméBig teilweise transparent, damit er die Sicht auf das
Modell nicht verdeckt. Wenn Sie den Cursor dariiber bewegen,
wird er aktiv und undurchsichtig, sodass die Sicht auf die >
Objekte in der aktuellen Modellansicht moglicherweise verdeckt Inactive Active

wird. Sie konnen auch andere Eigenschaften des NaviCube

innerhalb der Einstellungsoption festlegen.



Kapitel 3_Erstellen, Offnen, Speichern, Wiederherstellen einer Zeichnung und Verwalten von Zeichnungen

Cube: Er befindet sich in der oberen rechten
Ecke des Zeichenbereichs iiber dem Modell N
und zeigt den aktuellen Blickwinkel des
Modells an. Wenn Sie den Cursor dariiber
bewegen, konnen Sie auf die Flachen, Ecken
oder Kanten klicken, um die Ansichten
bequem zu dndern, sowie auf den Wiirfel
klicken und ihn ziehen, um die aktuelle

Ansicht zu drehen.

Kompass: Der Kompass wird unter dem NaviCube
angezeigt und gibt die fir das Modell definierte
Nordrichtung an. Sie konnen auf einen der
Richtungsbuchstaben auf dem Kompass klicken, um das

Modell zu drehen.

Wenn die Ansicht ,Vorne®, ,Hinten“, ,Links“ oder ,Rechts ist, werden um den Wiirfel einige kleine

Dreiecksschaltflichen angezeigt, mit denen Sie durch Klicken zwischen benachbarten Ansichten wechseln konnen.

» Wenn Sie auf die Dreiecksschaltfliche auf der rechten oder linken Seite klicken, wird die Ansicht zur rechten

oder linken benachbarten Ansicht gewechselt. So kdnnen Sie kontinuierlich zwischen verschiedenen Ansichten

wechseln und den Navigationswiirfel horizontal drehen, indem Sie auf diese beiden Schaltflichen klicken.

» Wenn Sie auf die Dreiecksschaltfliche an der Ober- oder Unterseite klicken, wird die Ansicht zur Draufsicht oder
Ansicht von unten gewechselt. Die oberen und unteren Dreiecksschaltflichen kdnnen nur einmal angeklickt

werden.
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» Wenn Sie auf die Dreiecksschaltfliche an den Ecken klicken, wird die Ansicht zur Kantenansicht zweier

benachbarter Ansichten gewechselt. Die Eck-Dreiecksschaltflachen konnen nur einmal angeklickt werden.

Optionen-Menii:

»  Start (Home): Wechselt zur Startansicht
> NaviCube-Einstellungen: Offnet das Fenster fiir NaviCube-Einstellungen
e Aufdem Bildschirm: Identifiziert den Bereich im Ansichtsfenster, in dem der NaviCube angezeigt wird.
e Navicube-Grofle: Legt die Grofle des NaviCube fest.
e Inaktive Deckkraft: Steuert die Deckkraft des NaviCube im inaktiven Zustand.
e BKS-Menii anzeigen: Steuert die Anzeige des BKS-Dropdown-Meniis.

e Nach Ansichtsdnderung auf Grenzen zoomen: Legt fest, ob das Modell nach einer Ansichtsdnderung

gezwungen wird, in das aktuelle Ansichtsfenster zu passen.
e Navicube am aktuellen BKS ausrichten: Steuert, ob der NaviCube das aktuelle BKS oder WKS widerspiegelt.

e Kompass unter dem Navicube anzeigen: Steuert, ob der Kompass unter dem NaviCube-Werkzeug angezeigt

wird.
o Standard wiederherstellen: Stellt die NaviCube-Einstellungen auf die Standardwerte zuriick.
» 3D-Ansichten: Zeigt die Ansichtssteuerungsliste an.

» Koordinatensystem: Steuert das Koordinatensystem.
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» Auf den Kopf gestellt: Wechselt zur Ansichtsseite, die parallel zur aktuellen Ansichtsseite verlduft.
» 90° im Uhrzeigersinn: Dreht um 90 Grad im Uhrzeigersinn.

» 90° gegen den Uhrzeigersinn: Dreht um 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn.

Rechtsklick-Mentii:
»  Start (Home): Kehrt zur Startansicht zuriick
» Aktuelle Ansicht als Start festlegen: Legt die aktuelle Ansicht als Startansicht fest.
> NaviCube-Einstellungen: Offnet das Fenster fiir NaviCube-Einstellungen.

> Hilfe: Offnet das Online-Hilfesystem, Start — Befehle — N — Befehl NAVICUBE.

Start

Aktuelle Ansicht als Startansicht festlegen
Navicube-Einstellungen
Hilfe

2.1.14. Lasso-Auswahl
Die Lasso-Auswahl ermdglicht es Thnen, ein unregelmifBBig geformtes Fenster oder eine Kreuzungsauswahlmenge zu
erstellen. Die Implementierung der Lasso-Auswahl kann nicht nur die Rahmenauswahl zum Auswéhlen einfacher Objekte

ersetzen, sondern auch das Problem der schwierigen Auswahl einiger komplexer Objekte bei der Rahmenauswahl 16sen.

Um die Lasso-Auswahl zu verwenden, halten Sie einfach die Maustaste gedriickt, wahrend Sie die Maus ziehen, um das

Lasso zu erstellen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, ist das Lasso abgeschlossen.

2.1.14.1. Lasso-Auswahlmodi
Die Lasso-Auswabhl bietet drei Modi: Fenster-Lasso, Kreuzungs-Lasso und Zaun-Lasso; Sie konnen die Leertaste driicken,

um durch die Lasso-Modi zu wechseln.

»  Fenster-Lasso-Auswahl: Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus von links nach rechts; nur die

Objekte, die vollstindig vom Auswahlbereich umschlossen sind, werden ausgewéhlt.
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»  Kreuzungs-Lasso-Auswahl: Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus von rechts nach links; die

Objekte, die vom Auswahlbereich umschlossen oder gekreuzt werden, werden ausgewéhlt.
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> Zaun-Lasso-Auswahl: Geben Sie Punkte an, um einen Zaun zu definieren; die Objekte, die den Zaun

durchqueren, werden ausgewéhlt.

2.1.14.2. Systemvariablen-Kompatibilitiit

GstarCAD optimiert die Systemvariable PICKAUTO, um sie mit ACAD konsistent zu machen.

Systemvariable Beschreibung Wert Wertbeschreibung
Wihlt ein Objekt durch Klicken aus. Es
-7~-1  speichert nur den Wert, und der Wert wird
nicht wirksam.
Wihlt ein Objekt durch Klicken aus.
0 Deaktiviert die automatische Fenster- und

Wird in Verbindung mit der Lasso- Kreuzungsauswahl.

Auswah.l verwendet, um dTe Startet eine Fenster- oder

automatische Fensterung fiir die Kreuzungsauswahl, wenn sich der Cursor

PICKAUTO Objektauswahl zu steuern. Diese . . L .. .
. . beim Klicken nicht direkt iiber einem

Systemvariable wird auch Obickt befindet:

verwendet, um das Offnen und ! J ’

SchlieBen des Lassos zu steuern. Wiihlt ein Objekt direkt durch Klicken
aus, wenn sich der Cursor auf dem Objekt
befindet; die Auswahl ist abgeschlossen.
Startet eine Fenster- oder

2 Kreuzungsauswahl, auch wenn sich der

Cursor direkt iiber einem Objekt befindet.
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Startet eine Fenster- oder Lasso-
Kreuzungsauswahl, wenn sich der
Cursor beim Klicken nicht direkt tiber
einem Objekt befindet;

Wihlt ein Objekt direkt durch Klicken
und Zichen aus, wenn sich der Cursor
auf dem Objekt befindet; die Auswahl
ist abgeschlossen.

Hinweis: Um mehr als eine Option anzugeben, geben Sie die Summe ihrer Werte ein. Zum Beispiel gibt die Eingabe von

5 die Bitcode-Optionen 1 und 4 an.

Wert Beschreibung

3 Die Kombination aus Bitcode 1 und Bitcode 2, die denselben Effekt wie Bitcode 2 hat

5 Die Kombination aus Bitcode 1 und Bitcode 4, die denselben Effekt wie Bitcode 4 hat

6 Die Kombination aus Bitcode 2 und Bitcode 4

7 Die Kombination aus Bitcode 1, 2 und 3, die denselben Effekt wie Bitcode 6 hat
Zusammenfassung:

»  Wenn der Wert von PICKAUTO 0 ist, konnen die Objekte nur durch Klicken ausgewéhlt werden.

»  Wenn der Wert 1, 2 oder 3 ist, handelt es sich um eine Fensterauswahl.

»  Wenn der Wert 4, 5, 6 oder 7 ist, handelt es sich um die Fensterauswahl und die Lasso-Kreuzungsauswahl (Um einen

Fensterauswahlbereich anzugeben, klicken Sie, lassen die linke Maustaste los, bewegen den Cursor und klicken erneut

zum Abschlie3en; Um eine Lassoselektion zu erstellen, klicken Sie, ziehen und lassen dann die linke Maustaste zum

Abschliefen los).

2.2.

Anpassen der Zeichnungsumgebung

In GstarCAD 2026 gibt es verschiedene Elemente der Arbeitsumgebung, die an Thre Bediirfnisse angepasst werden kdnnen.
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2.2.1. Schnittstellenoptionen festlegen

Im Dialogfeld ,,Optionen* konnen Sie viele der FEinstellungen &ndern, die sich auf die Schnittstelle und die
Zeichnungsumgebung auswirken.

O Opticnen x
Nhatien Pl Ceewrte Full . @ Mute Zechruy tes ity deg
Oem  Arovge O ind Specter  Poten g Ptdrene  Berctoor Drmvbngen  Jachrwt 5o savnsien ¢ ¢
Feratey Exserte Bidactmaiinnyg
Uavehngs Thames Duskel - i@ (1000 | Kuven-uns Segeogtimegi)
[ INeruieinte sromgen 1 Sramge de Fegisen aten B Sugeerts 0 ever Febfrsrbune
Zadhenrg Sobsiete — Blalfesiin n T
? T D: ~ r i@ o »ﬁnmmmm
[ Gmhe Scratfacten n Wessmgetsn ‘ N Yorturen pr Coaacre
B4 Guckinks antegen(T)
= ]
Faboaey Schfin. (] P urd Zss et o 8 OLE
Cononen nr Layoutsgeoesenng (R[5 N Poskiddbenen mmbieren
() Regeresmny bave Layoutwechae! R [ Racterfibing srwercen(Y)
2R B [ W Tettapurargurtenn susgn
Uit ety ubeLynlh ane [ Ectte Shvamten s Vokrsarm s 2 R
) Ragatesate Modsl und she Layouss in Cache tewchren 1)
T aderw moayole
Layos Bavete - 2 l
(7] Regatedmten Lapast urd Mot ansegen - ]
A Dncitiewn Beach aumeen Fadeg [neng
1) Pagiesmintmeind srangeni¥s et Froeigr
1 Papenschateang wmgen tud ] .
[T] Seammervcrtungs Manager s reue Livouts anasige.  Disicbeatisting und Bescht e
[ Armarastanster 1 reumn Lavouts sssien, . S I

[ e

2.2.2. Einstellungen zum Andern der Schnittstelle

Automatisches Speichern (Registerkarte ,,Offnen und Speichern®): Speichern Sie Ihre Zeichnung in festgelegten
Zeitintervallen. Um diese Option zu verwenden, wihlen Sie im Dialogfeld ,,Optionen® auf der Registerkarte ,,Offnen und

Speichern® die Option ,,Automatisches Speichern” und geben Sie das Intervall in Minuten ein.

& Optcnen x
Hatimban Prok clirbananries Froddsr 1B Ahle Tectrarg e ekt dog
Detet  Aomge  Ofnenind Spechem  Pitten und Puitsemn  Benitaw Entslrgen  Zaictren St aumasblen ¢ 10
Qates spascham Dt tnens
Souchen urter 5| Zeaa dur st verwerdeten Dstewrs
AtaCAD 2018 Zeictrarg( dwg) v [ Yeletarcigen Plad m Toel arangen
o e fir Banctelty :
) Zeet TE |= Frustd der miet 2 veewerchene Dutese )
Wrvatrvocnicht Sngelungen Nowls
w0 a - . Pty bei B! lacker
—k m -
Malratveen tur Dutemchertet a ] e, P P —_
2 e i@ 5 Retmensteabetng n shtuster Zachning
i | Mragen svachen andere Benutiey RA2ssen
X { Metwolk access
T Srenungsh cpwe be mder Specher estaber -
(] Voot G-k -|u¢ Netwode acoees svacas n rellssconde
]f'? & o Gy Avwendurg
{3 _}Emvutmmw
3 Froey Sicer Lx berst swctubenerts Otpekte
T riormatcren uber dgtele Sgrenr ennegen . e
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Farbe (Registerkarte ,,Anzeige*): Geben Sie die Hintergrundfarben an, die in den Layout- und Modell-Registerkarten
verwendet werden, sowie die Farbe fiir Eingabeaufforderungen und das Fadenkreuz Schriftart (Registerkarte ,,Anzeige*):
Andern Sie die Schriftarten, die im Fenster und im Textfenster verwendet werden. Diese Einstellung hat keine

Auswirkungen auf den Text in Ihren Zeichnungen.

Suchpfad (Registerkarte ,,Dateien*): Legen Sie den Suchpfad fest, um Zeichnungsunterstiitzungsdateien wie

Textschriftarten, Zeichnungen, Linientypen und Schraffurmuster zu finden.

(> Optionen
Aktuelles Profil: <<Unbenanntes Profil>>
Datei Anzeige Offnen und Speichem Plotten und Publizieren
Fenster Elemente
Darstellungs Themen:f' Dunkel <

[[] Menileiste anzeigen Anzeige der Registerkarten
Zeichnung Statusleiste 0 Bildlaufleisten in

anzeigen({D) Zeichnungsfenster anzeigen
[[]GroRe Schaltflachen in Werkzeugleisten
Quickinfo anzeigen(T)
| Faben(C). ||  Schrften..
& Optionen X
Dictuelles Profil: <<tnbenznntes Profil>> | Aduelle Zeichrung: placyk rakistowy dwg

Datei  Anzege Offnen und Spsichem  Plotten und Publziersn  Banutzer Enstellungen  Zaichnen  Sat auswahlen ¢ |*
Suchpfade, Dateinamen und Datsispeicherorte:

i+ % Sucholad fur Sn:u-[‘)gm Durchsuchen(B).
i@ Suchpfad fir Abets-Suppont-Datei

w0 Anpassungadateion Hinaufiigen(D)..
i ] Hife und verschiedene Datenamen Etforn
-] Texedtor, Woterbuch und Schrfidatenamen

E-[] Abschnittanamen der Druckdatel. des Spoclers und des Prologs Noch aber {U)
- Plad fir Drucker-Support-Dates

Nach unten M)
v Postion fur sutomatisch gespeichette Dateen

[ % Fabbuch-Speicherotte Ak (S)
(& @ Bidspaxcheron fur PDF-mpott

-] Vordagenenstelungen

= % Wed zeugpaletten-Datespeichends

w % Odt fur die Erstelngspaletien Daten

& Postion der Protokak Dateien

& @ Ort fur temporare Zeichnungedatel

& % O fur temporare exteme Referenzdatelen

&y Tenure-Maps-Suchpfad

i Speicherort fir DGN-Mepping-Bnvichtungen

| OK || Abbrechen Arwerden Hife
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2.2.3. Profile speichern und wiederherstellen

Das Erstellen von Profilen fiir verschiedene Benutzer oder Projekte sowie das Teilen von Profilen durch Importieren und
Exportieren von Profildateien ist moglich. Standardmifig werden Ihre aktuellen Optionen in einem Profil namens
,.Default gespeichert. Der aktuelle Profilname sowie der aktuelle Zeichnungsname werden im Dialogfeld ,,Optionen‘

angezeigt.

GstarCAD 2026 speichert die Profilinformationen in der Systemregistrierung und als Textdatei (eine ARG-Datei); zudem
organisiert es wichtige Daten und verwaltet Anderungen in der Registrierung nach Bedarf. Wenn Sie wihrend einer Sitzung
Anderungen an Threm aktuellen Profil vornehmen und diese Anderungen in der ARG-Datei speichern mdchten, miissen
Sie das Profil exportieren. Wenn Sie das Profil mit dem aktuellen Profilnamen exportieren, aktualisiert GstarCAD die
ARG-Datei mit den neuen Einstellungen. Sie konnen das Profil erneut importieren, um Thre Profileinstellungen zu

aktualisieren.

Nrimber Pedt Foaravies Pe2i Bt Jecreurg PecA et ywy deg
Aumge Ofrwr it Sonctems At wd Bbdomewn  Sevtowr Soavlirges  Jochrwn 5o mamattee  Frfle 400

ertctom Fette

e Bott wetyen
1 L Bt
rotewTr
P
g Tt
vetee
Timuch wat 0y
i o | Saewten "o
G Zeichnung speichern untes x
Spechem i Flah o cfron v ] &) -[) Anscht ¥
.,:: Nama Andenumgidatum T Yenihas
Wd, /|
-
&
Sechemessoptionen
~ - .
Datename iGHI'\'.;[{VPﬁCAFI‘:EV:'V‘ o4 1\"'75 3
Spectem oht Ty Korfigurationsdatel (* ARG) iy Atrorechen
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2.2.3.1. Befehl MOVEBAK
Der neue Befehl MOVEBAK é#ndert den Zielordner fiir Zeichnungs-Sicherungsdateien (BAK). Sobald Sie einen Pfad

angeben, werden die BAK-Dateien der Zeichnung nach jedem Speichervorgang in diesem Pfad abgelegt.
Geben Sie einen neuen Wert flir MOVEBAK ein, oder geben Sie fiir ,,keine* <aktuelle Einstellung> ein:
Geben Sie einen . (Punkt) fiir ,,keine ein oder geben Sie den Ordnernamen ein.

Wenn Sie ,,.*“ eingeben, wird der MOVEBAK-Ordnername geldscht und neue BAK-Dateien werden im urspriinglichen

Ordner erstellt.

2.3. Benutzeroberfliche anpassen

Drag & Drop-Anpassung: Eine innovative Art, die Benutzeroberfliche einfach und schnell an Benutzerbediirfnisse
anzupassen, ist per Drag & Drop mdoglich. Das bedeutet, Benutzer konnen jeden Befehl aus der Befehlsliste ziehen und in
Arbeitsbereichselemente wie Multifunktionsleisten-Panels und Symbolleisten ablegen, die in der oberen rechten Ecke des
CUI-Dialogfelds sichtbar sind. Benutzer haben keine Einschridnkungen beim Platzieren oder Anordnen eines bevorzugten
Befehls auf einem Panel oder einer Symbolleiste. Die Anpassung der Benutzeroberfliche war durch die Drag & Drop-

Aktion noch nie so einfach und flexibel.

5 Senutzerobeflache anpasien 0 X

& Arponurgsslmeants iy Abedsbessich Arpasurg B Ubsryagsn

Anpasumgshele R Eigonscholien K
Al Arpessungidaimen v 23 B - | \oriid §n
i (] Netze-GCAD - H fetehl
31 &) 30-Operationen-GCAD Narse Augomatache Ted-Norwmmssning
s &) Eratellung-GCAD Bruhmtong Auponatzche Tt Nusrwssting TCOUNT
7 &3] Erstallen mgemgier Name TCOUNT
L& Ks Macio CC_TCOUNT
&) Grundkorper T
-~
H Netz ko
& ,’1 korertieren B Fortgaschvilten
4 ] Schoitt
-' Elevwnt D
&) Punktwolke i
[13] Startprogramm: Geuppen Dislog-Box Bidor RCOATA 16 1
i &) Zede ) Flenes Bid X -\./._ A
M <SLOEOUT> Gt Bid RCDATA_32
# RT Wetkaeughlsten
# T Menus
3 M Kurzbetehl Menis <
= -~ - "
< »
Befehis Liste: B
Gde Brteiie v |wa 2 & O
Befend Dunde
Ak Sl UNDET
Mdohbhangohat GCAD

SAcrLire UN
usctduche Ted Hunmtrerurg X

T R T
Mdcrsatnche Tesrurosimung
Flache Automanch shdzer
Lo Lot ale Lagen

Lol e Logwe
Purkwoka-deto Updais
Rabmen automanich anoanen
Aabmsen sdorwiach aoednen

=
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Kurze Einfithrung in das CUI-Dialogfeld:

1. CUI-Dialogfeld: Das CUI-Dialogfeld ist jetzt in drei Registerkarten unterteilt: Elementanpassung,
Arbeitsbereichsanpassung und Ubertragung. Die Hauptattraktion ist die Registerkarte Elementanpassung mit ihrer neuen

Anpassungsmethode (Drag & Drop).

(5 Benutzeroberfliche anpassen o X
& Anpassungselements Gy Aubetsbereich Arp g = Ubetragen
Anpassungsliste A  Eigenschaften A
Ale Anpassrgsdateien =8 & 3
5.(3 GCAD £ allgemein
48 Schnellzugriffswerkzeugkasten Name GCAD
4 £ Muttifunktionsleiste Anzegen Name GatarCAD
i B Werkzeugkasten Datehame £\ seish\AppDals\Roaming\Gstarzolt\Gsta
@[5 Menas
11 g Kurzbefehl Menus
i EE Schnellegenschaften
] L@ Tastaturkurzel
i/ [ Doppelidickaktionen
# @ Maustasten
W Legacy
i [ Partielle Anpassungsdater
Befehls Liste: A
Ale Befehls vl | &) (=]
Befehl Ouele n
0 EXPRESS
‘th 20-Abbid GCAD
20 Korper UNDET
“ 3Purkte GCAD
" 3Punkte UNDET
& 20 Obektfang Enstellungen GCAD
4 20Ausnchten GCAD
4 20 Auznchten UNDET
30 Drehen GCAD
=D 20 Drehen GCAD
20 Diehen GCAD
20 Enffemnung enstelen GCAD Befehl
20 Flug GCAD
20 Flacherkorper..., GCAD
30 Nawgation GCAD
20-Nawgabons: und 30 Flug Ernztelungen GCAD N
Sl s R

2. Rechtsklick-Menii: Fiir verschiedene Schnittstellenelemente ist ein Kontextmenii verfiigbar, wie unten dargestellt:

n £ Reiter =
GeA . neue Registerkarte
= Umbenennen F2 .03 Start-2  NeuerTab R
e 5 [#-E23 Start- 3 Umb F2 7
= wiederherstetlen geset-3 o e e
E, A @3 Einfiige osche Neue Auswahlliste
WIedernerstelien 3123 Einfi ; : <
i Einftige Verdoppeln Block Teilungsstrich hinzufagen
ﬁg’ -3 Verwalts Kopie oc
}E Suchen... (-3 Netzmo éigén Block Umbenennen F2
23 Ausgab Block Losch
T (-3 Ausgab Suchen... Block gschen
% Ersetzen... 50 Paame s e
: +-3 Render pe
Verdoppeln
einfugen
Suchen..,

Ersetzen..,
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3. Befehl suchen: Es gibt verschiedene Methoden, um den gewiinschten Befehl schnell zu finden. Mit diesen Methoden

miissen Sie den Befehl nicht mehr von Anfang bis Ende der Liste durchsuchen, was Thre Arbeitseffizienz erheblich steigert.

Befehls Liste: A
Alle Befehle 1 ~  |ling | X @ &
Befehl Quelle J 4 3
“* BemaBung, Linear GCAD
Bemalungsabhangigkeit, linear GCAD
* ¥ Block Parameter, Linear GCAD
Blockabhangigkeits-Parameter, linear GCAD
- Centerline CENTERLINE
Freihand-Spline GCAD
Geometrische Abhangigkeit, kollinear GCAD
" Leader ling WEBNOTE
"7 Linear strecken GCAD
* Linear verschieben GCAD
“ 7 Lineare Reihe GCAD
* ¥ Linearer Parameter GCAD
=+ Linie in Pline GCAD
"% Paar linear strecken GCAD
* Paar linear verschieben GCAD
i Pline Boolesche EXPRESS ~

1- Befehl nach Kategorie filtern: Klicken Sie auf die Schaltfldche auf der rechten Seite und wihlen Sie die Kategorie aus,

zu der der Befehl gehort, um den Suchbereich fiir Befehle einzugrenzen.

Befehls Liste:
Alle Befehle v

Alle Befehle

GCADBefehl

EXPRESSBefehl
GCP_MANAGERBefehl
WEBNOTEBefehl

Benutzer Befehle
Werkzeuagleiste Kontroll-Elemente
Werkzeugband Kontroll-Elemente
Datei

Bearbeiten

Ansicht

Einfugen

Format

Werkzeuge

Zeichnen

Bemalung

modifizieren

Fenster

Hilfe

Yerlauf
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2- Befehl nach relevanten Schliisselwortern filtern: Wenn Sie beispielsweise ,,Dimension in den Filter eingeben, werden

alle Befehle angezeigt, die das Wort ,,Dimension® enthalten, wodurch die Anzahl der zu durchsuchenden Befehle reduziert

wird.

Befehls Liste: A
Alle Befehle v [Bemd | % Ci|
Befehl Quelle ()
* BemalBung GCAD
. BemaBung aktualisieren EXPRESS
" Bemalung bearbeiten GCAD
., BemalBung, aktualisieren GCAD
*. Bemalung, ausgerichtet GCAD
Bemalung, Basislinie GCAD
Bemaliung, BemaBungen emeut verkniipfen GCAD
. BemaBunag, BemaBungsstil... GCAD
Bemalung, BEMBRUCH GCAD
Bemaliung, Bemplatz GCAD
Bemalung, BEMYERKLINIE GCAD
" BemaBung, Bogenlange GCAD
“. BemaPung, Durchmesser GCAD
« Bemalung, Fuhrung GCAD
BemalBung, Koordinate, X-Daten GCAD
BemaBung, Koordinate, Y-Daten GCAD o

3- Befehlsbereinigung: Wenn Sie Schliisselworter in den Filter eingeben, dndert sich das Symbol automatisch zu dem

Symbol , das zum Loschen des Inhalts im Filter verwendet wird. Gleichzeitig kehrt die folgende Befehlsliste in den

Standardzustand zuriick.

4- Suchen und Ersetzen: Geben Sie auf der Registerkarte ,,Suchen* den Befehl ein, den Sie finden mdchten, und klicken

Sie auf ,,Weitersuchen®. Der gesuchte Befehl wird prizise positioniert. Auf der Registerkarte ,,Ersetzen konnen Sie einen

Befehl durch einen anderen ersetzen. Wir empfehlen jedoch, den Standardbefehlsnamen und die Beschreibung nicht zu

dndern.

Befehls Liste:
Alle Befehle

« |Bema

Befehl

* Bemalung
. Bemalung aktualisieren

A
| X @ o
~

Quelle

GCAD
EXPRESS

* BemaBung bearbeiten
., Bemalung, aktualisieren
*. BemalBunag, ausgerichtet

Bemalung, B asislinie
Bemaltung, BemaBungen &

.“. Bemalung, BemaRungsstil

Bemaltung, BEMBRUCH
Bemallung, Bemplatz
Bemalung, BEMVERKLIN

;" Bemalung, Bogenldnge
“. BemaBung, Durchmesser

Bemalung, Fuhrung
Bemalung, Koordinate, X-L
Bemalung, Koordinate, [

n a " v

Suchen und ersetzen

Suchen Ersetzen

Finde: Bemalung

Ignoriere

Beschranke Suche auf

Haupt-Anpassungsdateifgcad

Finde gewahlten Befehl

Finde Nachstes| = Schiieffen
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5- Neuen Befehl erstellen: Wenn es notwendig ist, einen Befehl fiir ein sekundéres Entwicklungsprogramm zur Befehlsliste

hinzuzufiigen, konnen Sie die Elemente geméf den aktuellen Befehlseinstellungen wie unten gezeigt festlegen.

Eigenschaften R~
o= [A] Standard wiederh..
B Befehl
Name Bemalung |
Beschreibung Erstellt in einer einzigen Befehlssitzung mehrere I\
angezeigter Name DIM
Macro “C"C_dim
Tags
I= Fortgeschritten ‘
Element ID [D_Dim
B Bilder |
Kleines Bild RCDATA_16_DIM
GrORes Bild RCDATA_32_DIM ‘

Wiederherstellen und Zuriicksetzen:

Wenn alle Anpassungsvorginge abgeschlossen sind, Sie jedoch Fehler bei der CUI-Anpassung gemacht haben oder mit
dem Ergebnis nicht zufrieden sind, kdnnen Sie mit ,, Wiederherstellen und Zuriicksetzen die urspriinglichen Einstellungen

wiederherstellen.

Wiederherstellen: Stellen Sie die Sicherungseinstellungen wieder her, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Anwenden®. Die

Daten vor der Anderung werden als Sicherungsdateien gespeichert, die fiir die Wiederherstellung verwendet werden.

Zurlicksetzen: Wiederherstellung der urspriinglichen Einstellung bei der ersten Installation von GstarCAD.
Anpassungsliste

Alle Anpassungsdateien

Umbenennen F2
wiederherstellen

wiederherstellen

Suchen...

MK Ersetzen...
.+l@] Tastaturkarzel

@@ Doppelklickaktionen

@ Maustasten

_@ Legacy

.+ Partielle Anpassungsdatei

J
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2.4. Benutzereinstellungen importieren, exportieren und migrieren

GstarCAD 2026 unterstiitzt das Importieren und Exportieren der Einstellungen der aktuellen Version sowie das Importieren
von Einstellungen alter Versionen, wodurch Benutzer vermeiden konnen, bei der Installation der Software dieselben

Einstellungen zu wiederholen. Benutzer kénnen auch Werkzeugpaletten aus AutoCAD importieren.

Q Wyszukaj aplikacje, ustawienia i dokumenty

4 w x e

Microsoft Edge Word PowerPaint

. o
O ) "
-4
Ustawtenia Solitaire & OneNote
Casual Games

Wyswietl; Kategoria ~

Kategoria
Siatka

Lista

™M s [ 4

Organszagio zadan Kreatywnosc

2.4.1. Einstellungen der aktuellen Version importieren und exportieren

Sie konnen die Einstellungen der aktuellen Version im WINDOWS-Startmenii importieren und exportieren, ohne
GstarCAD zu starten, was den Vorgang bequemer und einfacher macht. Und das Importieren der gespeicherten exportierten

Einstellungen bei der Neuinstallation der Software oder bei der Installation auf anderen Computern spart viel Zeit.

GstarCAD 2026

N ” Co

GstarCAD 2026 AutoCAD Tool Dotacz podpis Export GstarCAD
Palettes Import... cyfrowy 2026 Settings

‘ - __J
e Co Co
Import Konwerter Migrate From... Reset Settings to
GstarCAD 2026... = obiektow... Nowa Default

! 4

USB Dongle
License Tool
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Einstellungen der aktuellen Version exportieren: Offnen Sie das Windows-Startmenii, suchen Sie Thren Gstarsoft-

Eintrag und klicken Sie auf ,Einstellungen der aktuellen Version exportieren”. Wéhlen Sie den Speicherort fiir die

,..cfgbak“-Datei und speichern Sie diese.

A Hide Folders

Save as type: File(".cfgbak)

Export Custom Settings X
« v o ": > ThisPC » Documents > v O Search Documents
Organize » New folder == - o
. s - - A
v I This PC Name Date modified Type Size
. g i i 2020/8/19 13:5 File fol
2 30 Objects Camtasia Studio 34 ile folder
Custom Office Templates 2019/12/3 10:38 File folder
> [ Desktop o
: Downloads 2020/6/1 11:04 File folder
/5] Gecmants FastViewCloudService 2019/10/1115:28  File folder
¥ Downloads GstarCAD Cloud 2019/10/25 20:41 File folder
> D Music GstarCAD GDN 2020/1/7 1&18 File folder
> m= Pictures GstarCAD Sheet Sets 2019/12/26 16:31 File folder
B Videos Inventor Server for AutoCAD 2019 2019 11 15:09 File folder
: iWiFi 2020/1/7 11:34 File fol
&g Local Disk (C) MiWiFi_Upload ile folder
! Tencent Files File folder v
ws Equipment (D) - 3
File name: §gcad.dgbak vj
v

Cancel

Einstellungen der aktuellen Version importieren: Offnen Sie das Windows-Startmenii, suchen Sie Thren Gstarsoft-

Eintrag und klicken Sie auf ,,Einstellungen der aktuellen Version importieren®. Suchen Sie die ,,.cfgbak*“-Datei und 6ffnen

Sie sie.
Import Custom Settings
A+ |5 > ThisPC » Documents »
Organize » New folder
B This PC Ao
% 30 Object Camtasia Studio
4 o Custom Office Templates
B Desitop Downloads
/| Documents FastViewCloudService
& Downloads GstarCAD Cloud
) Music GstarCAD GON
& Pictures GetarCAD Sheet Sets
. Vi Inventor Servet for AutoCAD 2019
it MiWiFi_Upload
- ) Tencent Files
= Equipment (D) WeChat Files
« Document (E) | gead2021.cigbak
e Nietsim b ¥ %
File pame: | gcad2021.cigbak

Date modified

31 004

2020/8/1 240

X
earch [ Ummesy
= ™ @
Type ae -
Fiie folder
File folde
File folder
Fiie folder
Fike folder
File folder
File folder
File foldes
rile folder
File foldes
File folder
CFGRAX File 10,4654 o
>
File(*.cfgbak) v
Cnce




Kapitel 3_Erstellen, Offnen, Speichern, Wiederherstellen einer Zeichnung und Verwalten von Zeichnungen

Exportierte Einstellungen beinhalten:

» Optionen: Dateispeicherorte, Anzeigeoptionen, Benutzereinstellungen,

Einstellungen und andere benutzerdefinierte Einstellungen

Zeichnungseinstellungen, Auswahl-

»  Benutzeroberfliche anpassen: Arbeitsbereich, Symbolleisten, Meniibandanpassung, Befehls-, Tastatur- und

Maustastenanpassungen
Alias-Datei (gacd.pgp)
Druckerunterstiitzungsdatei
Schraffurmuster (*.pat)
Werkzeugpaletten
Vorlagendatei (*.dwt)
Schriftarten und Formen (*.shx)

Linientyp (*.lin)

YV VYV V V V V V

Schriftart-Zuordnungsdatei (gacd.fimp)

2.4.2. Einstellungen auf Standard zuriicksetzen

In GstarCAD 2026 konnen Sie die GstarCAD-Einstellungen auf die Standardwerte zuriicksetzen, indem Sie im Windows-

Startmentii auf * GstarCAD 2026 * > Einstellungen auf Standard zuriicksetzen klicken. Sie konnen die Einstellungen nur

zuriicksetzen, wenn die Software geschlossen ist.

Wenn die Software geschlossen ist, wird das Dialogfeld ,,Einstellungen zuriicksetzen* angezeigt. Sie konnen die Option

,Benutzerdefinierte Einstellungen sichern und zuriicksetzen* auswéhlen, um eine Sicherungsdatei zu erstellen, die Thre

angepassten Dateien enthilt, bevor das Produkt zuriickgesetzt wird. Oder Sie konnen die Option ,,Benutzerdefinierte

Einstellungen zuriicksetzen® auswihlen, um das Produkt zuriickzusetzen, ohne Sicherungsdateien Ihrer benutzerdefinierten

Einstellungen zu erstellen.

GstarCAD 2026

G

Co

GstarCAD 2026 AutoCAD Tool Dotacz podpis Export GstarCAD

Palettes Import... cyfrowy

] .o

Import Konwerter Migrate From... Reset Settings to

GstarCAD 2026... obiektow... Nowa

' 4

USB Dongle
License Tool

2026 Settings

Co

Default
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.
(= Einstellungen zuriicksetzen - Sicherung X

Durch das Zurlicksetzen von GstarCAD 2026 werden alle vom

_Q Benutzer angepassten Einstellungen und Dateien entfernt und in
ihrem urspriinglich installierten Zustand wiederhergestellt. Was
mdochten Sie tun?

Hinweis: Benutzerdefinierte Einstellungen und Dateien kénnen vor dem
Zuriicksetzen gesichert werden. Nicht alle benutzerdefinierten Einstellungen
werden in Dateien gespeichert und kénnen nicht gesichert werden.

—> Benutzerdefinierte Einstellungen sichern und zurlicksetzen
Vor dem Zuriicksetzen des Produkts wird eine Sicherungsdatei erstellt, die
Ihre benutzerdefinierten Dateien enthalt.

—> Benutzerdefinierte Einstellungen zurlicksetzen
Benutzerdefinierte Einstellungen werden vor dem Zurticksetzen des Produkts
nicht gesichert.

Abbrechen

Hinweis:

2.4.3.

Das Zuriicksetzen der benutzerdefinierten Einstellungen bedeutet tatsichlich das Bereinigen der
Registrierungsinformationen der GstarCAD-Software und das Ldoschen des lokalen Ordners und des Roaming-
Ordners. Nach dem erneuten Starten von GstarCAD werden der neue lokale Ordner und der Roaming-Ordner neu

generiert.

Das Sichern und Zuriicksetzen der benutzerdefinierten Einstellungen bedeutet tatsdchlich das Bereinigen der
Registrierungsinformationen der GstarCAD-Software, das Sichern des lokalen Ordners und des Roaming-Ordners
unter C:\Benutzer\Benutzername\AppData und anschliefend das Loschen des lokalen Ordners und des Roaming-
Ordners. Nach dem erneuten Starten von GstarCAD werden der neue lokale Ordner und der Roaming-Ordner neu

generiert.

Von einer fritheren Version migrieren

GstarCAD 2026 fiigt den WINDOWS-Startmenii-Programmelementen eine Funktion ,,Von einer fritheren Version

migrieren® hinzu, mit der Benutzer ausgewihlte Einstellungen alter Versionen nach der Installation direkt in die neue

Version migrieren konnen, ohne sie manuell kopieren und einrichten zu miissen (bei gleicher Sprache). Die friiheste

Version, die migriert werden kann, ist GstarCAD 2016.

Migrierte Einstellungen beinhalten:

» Optionen: Dateispeicherorte, Anzeigeoptionen, Benutzereinstellungen, Zeichnungseinstellungen, Auswahl-

Einstellungen und andere benutzerdefinierte Einstellungen
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»  Benutzeroberfliche anpassen: Arbeitsbereich, Symbolleisten, Meniibandanpassung, Befehls-, Tastatur- und

Maustastenanpassungen

»  Alias-Datei (gacd.pgp)
»  Druckerunterstiitzungsdatei
»  Schraffurmuster (*.pat)
»  Werkzeugpaletten
»  Vorlagendatei (*.dwt)
»  Schriftarten und Formen (*.shx)
»  Linientyp (*.lin)
»  Schriftart-Zuordnungsdatei (gacd.fmp)
., Migrate Custom Settings X
One or more earlier version GstarCAD are found on you system, you can select one
to migrate settings to current version.
Migration settings from:
{GstarCAD 2019 Y
Settings will be migrated:
Options Customize User Interface (*.cui
[«] Alias file(gcad.pgp) [«] Printer suppart file
[«] Hatch pattern(*.pat) [“] Tool palettes
[#] Template file (*.dwt) Line type(*.lin)
Fonts and shapes(*.shx) Hidden Messages Settings
Font mapping file(gcad.fmp)
If you don't want to migrate settings now, you can access this dialog box later
through the Windows Start menu.
Cancel Help
Hinweis:

> Nach der Migration von einer alteren Version werden die relevanten Einstellungen der aktuellen Version iberschrieben und konnen
nicht wiederhergestellt werden.

> Nach der Migration von einer alteren Version werden die neuen Funktionen, die nur die aktuelle Version unterstitzt, auf die
Standardwerte zurtickgesetzt.
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2.4.4. AutoCAD-Werkzeugpaletten importieren

Sie konnen angepasste AutoCAD-Werkzeugpaletten einfach iiber das WINDOWS-Startmenii importieren. Wenn Sie
AutoCAD auf Threm PC installiert haben, kénnen Sie die Datei einfach iiber den Pfad in den AutoCAD-Optionen
importieren. Wenn Sie angepasste AutoCAD-Werkzeugpaletten von einem anderen Gerét importieren miissen, kann der

Pfad beliebig sein, aber der Ordner muss die Datei AcTpCatalog.atc enthalten.

-@ Werkzeugpaletten-Dateispeicherorte
5 - -y C:\Users\1\AppData\Roaming\Gstarsoft\GstarCAD\R26\de-DE \support \toolpalette

Bevor Sie AutoCAD-Werkzeugpaletten importieren, lesen Sie bitte die folgenden Hinweise sorgfiltig durch:

1. Die Standardblocke von AutoCAD konnen nicht direkt in GstarCAD importiert werden. Wenn Sie Standardblécke von
AutoCAD nach GstarCAD importieren mdchten, miissen Sie diese aus den Werkzeugpaletten in die Zeichnung ziehen, sie

in AutoCAD wieder zu den Werkzeugpaletten hinzufiigen, dann die Zeichnung speichern und importieren.

2. Die importierte Datei enthélt nur Blocke und Befehle; Schraffurmuster, Lichtquellen, Abhéngigkeiten, Tabellen und

andere Objekte werden noch nicht unterstiitzt.

3. Wenn im importierten dynamischen Block ein Griffpunkt fehlt, ist dies wahrscheinlich das Ergebnis einer

unvollstindigen Aktion des dynamischen Blocks.

4. Alle geeigneten GstarCAD-Pfade werden zuerst erkannt, wenn Sie die Datei direkt in GstarCAD importieren; die

gesamten Werkzeugpaletten in GstarCAD werden iiberschrieben.

5. Die Reihenfolge der Werkzeugliste in den Werkzeugpaletten nach dem Import kann von der in AutoCAD abweichen.
Der Grund dafiir ist, dass AutoCAD eine Datei unterstiitzt, die die Reihenfolge der Werkzeuge in den Werkzeugpaletten
aufzeichnet, GstarCAD jedoch nicht.

6. Wenn der Speicherort der DWG-Quelldatei gedndert wird, bevor Sie angepasste AutoCAD-Werkzeugpaletten und deren
Werkzeuge importieren, konnen die in die Paletten in GstarCAD importierten Blocke ohne den urspriinglichen

Speicherpfad der entsprechenden DWG-Zeichnung nicht verwendet werden.

2.5. Werkzeugpaletten

Werkzeugpaletten sind Bereiche mit Registerkarten innerhalb des Werkzeugpaletten-Fensters. Die Elemente, die Sie einer
Werkzeugpalette hinzufiigen, werden als Werkzeuge bezeichnet. Sie kdnnen ein Werkzeug erstellen, indem Sie ein Objekt
auf die Werkzeugpalette ziehen. In GstarCAD konnen Blocke und externe Referenzen (XRefs) auf die Werkzeugpalette
gezogen werden. Das neu eingefiigte Werkzeug hat dieselben Eigenschaften wie in Threr Zeichnung. Sie konnen die
Paletten auch schlieBen, erstellen und anpassen, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken. Um die
Werkzeugpaletten zu 6ffnen, driicken Sie einfach STRG+3 oder geben Sie den Befehl TOOLPALETTES ein.
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SchlieBen

Neue Palette

Paletten anpassen(Z)...
Befehle anpassen... (O)

v Alle Paletten

Furniture

) Rivet head(T)

Rivet head(l)

Kitchen

M6 cross recessed countersunk head sefftapping locking screws( B)

M6 cross recessed countersunk head selftapping locking screws (L)

Sanitary...

Plants

2
0
£
w

M10 six angle flange bolt-B(B)

QI:) M10 six angle flange bolt-B(L)

Mechanic

[‘: :{ Six angle bolt M10 (B)
i Six angle bokt M10XL20 (L)

.\: _;ZQ M10 six comer nut C ( B}

2.6. Design Center

Mit dem Design Center konnen Sie den Zugriff auf Zeichnungen, Blocke, Textstile und andere Zeichnungsinhalte

organisieren:

- Durchsuchen Sie Ihren Computer oder ein Netzwerk-Laufwerk nach Zeichnungsinhalten. - Zeigen Sie Definitionstabellen
fiir benannte Objekte an und fligen Sie die Definitionen dann in die aktuelle Zeichnung ein, héngen Sie sie an, kopieren

Sie sie und fligen Sie sie ein. - Erstellen Sie Verkniipfungen zu Zeichnungen und Ordnern, auf die Sie hdufig zugreifen. -



Kapitel 3_Erstellen, Offnen, Speichern, Wiederherstellen einer Zeichnung und Verwalten von Zeichnungen

Fiigen Sie einer Zeichnung Inhalte wie XRefs oder Blocke hinzu. - Ziehen Sie Zeichnungen oder Blocke fiir einen

bequemen Zugriff auf eine Werkzeugpalette.

Registerkarte Ordner: Auf dieser Registerkarte werden die folgenden Symbole angezeigt: Netzwerke und Computer,
Computerlaufwerke, Ordner, Zeichnungen und zugehorige Unterstiitzungsdateien, XRefs, Layouts und benannte Objekte,

einschlieBlich Blocke, Layer, Linientypen, Textstile und BemaBungsstile innerhalb einer Zeichnung.
i Design Center
ela|leo-=am|s
Zeichnung o6ffnen

Zeichnung offnen Name
u:n'_'c || BemaRungsstil
T‘ Tabellenstil
T Layout
&BLOCK
}" Layer

P Xref
A, Textstil
Linientyp

Geoffnete Zeichnungen: Eine Liste der aktuell ge6ffneten Zeichnungen wird angezeigt. Wenn Sie auf eine Zeichnungsdatei

klicken und dann auf eine der Definitionstabellen klicken, konnen Sie den Inhalt in den Inhaltsbereich laden.

Verlauf: Eine Liste der zuvor gedffneten Dateien wird angezeigt. Wenn Sie in der Liste auf eine Zeichnungsdatei

doppelklicken, kdnnen Sie den Inhalt in den Inhaltsbereich laden.

Favoriten: Wenn Sie Inhalte haben, auf die Sie regelmifig schnell zugreifen miissen, bietet das Design Center eine Losung,
um diese zu finden. Wenn Sie eine Art von Inhalt auswéhlen, konnen Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und ihn
zu den Favoriten hinzufiigen. Im Favoritenordner kdnnen Sie Verkniipfungen zu Inhalten auf lokalen Laufwerken oder
Netzwerklaufwerken speichern. Die urspriingliche Datei oder der urspriingliche Ordner wird nicht verschoben; alle von

Thnen erstellten Verkniipfungen werden jedoch im Ordner Favoriten gespeichert.
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2.7. Bildschirm bereinigen

Wenn Benutzer den Zeichenbereich maximieren mochten, kdnnen sie jetzt die Tastenkombination Strg+0 driicken oder
das Symbol (Bildschirm bereinigen) in der rechten Ecke der Statusleiste auswéhlen. Nach Ausfithrung dieses Befehls
werden Symbolleisten und andockbare Fenster (mit Ausnahme der Hauptmeniileiste, der Befehlszeile und der Statusleiste)
automatisch ausgeblendet. Diese Funktion sorgt fiir eine bestmdgliche Sichtbarkeit, um jedes Detail der Zeichnung

vollstiandig erfassen zu konnen.

| [

2.8. Benutzeroberfliche sperren

Die Funktion ,,Benutzeroberfldche sperren fixiert die Position und GréB3e von Symbolleisten und andockbaren Fenstern
wie dem Design Center, der Eigenschaftenpalette usw. Um sie voriibergehend zu entsperren, halten Sie die STRG-Taste
gedriickt. Die Einstellung fiir die Sperrung der Benutzeroberfliche wird als Bitcode gespeichert, der sich aus der Summe

der folgenden Werte zusammensetzt:

0 Symbolleisten und Fenster nicht gesperrt

1 Angedockte Symbolleisten gesperrt

2 Angedockte oder verankerte Fenster gesperrt
4 Schwebende Symbolleisten gesperrt

8 Schwebende Fenster gesperrt
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3. Erstellen, Offnen, Speichern, Wiederherstellen einer Zeichnung und Verwalten von Zeichnungen

3.1. Eine Zeichnung speichern

Sie speichern Zeichnungsdateien zur spiteren Verwendung. Sie konnen auch das automatische Speichern und
Sicherungsdateien einrichten und nur ausgewéhlte Objekte speichern. Dariiber hinaus kdnnen Sie eine Zeichnung auch als
Drawing Exchange Format-Datei (.dxf) oder als Zeichnungsvorlagendatei (.dwt) speichern. Wenn Sie Thre Zeichnung

mithilfe einer Vorlage erstellt haben, dndert das Speichern der Zeichnung nicht die urspriingliche Vorlage.

So speichern Sie eine Zeichnung: Datei > Speichern Befehlszeile > SPEICHERN Tastenkombination > STRG+S

C-DCERRERERD «-
Datei (F} Bearbeiten Ansicht{\] Einfugen
H:‘ Neu...
Neuer Plansatz(W)...
fE Offnen (Q)...
"% Plansatz Offnen(E)...
[ SchilieBen (C)

Importieren...
Anhangen (I)...

[=) Speichern CTRL+S
[Z) Speichern unter (A)... SHIFT+CTRL+S
[ Alle speichern

Hinweis: Wenn Sie eine Zeichnung zum ersten Mal speichern, zeigt das Programm das Dialogfeld ,,Zeichnung speichern

unter an, damit Sie ein Verzeichnis auswihlen und einen Namen fiir die Zeichnung eingeben konnen.
3.1.1. Thre Zeichnung automatisch speichern

Sie konnen festlegen, dass Zeichnungsdateien automatisch gespeichert werden, um den Datenverlust bei einem Problem

Zu minimieren.

Wenn Sie die Option zum automatischen Speichern starten, wird Thre Zeichnung in festgelegten Zeitintervallen gespeichert.
StandardmiBig weist das System temporér gespeicherten Dateien den Namen Dateiname.sv$ zu, wobei Dateiname hier fiir

den aktuellen Zeichnungsnamen steht.
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(> Optionen
Aktuelles Profil: <<Unbenanntes Profil>>

Datei Anzeige Offnenund Speichem  Plotten und Publiziere

Datei speichem
Speichem unter:
AutoCAD 2018 Zeichnuna(* dwa} v

Wiedergabetreue fur Beschriftungsobjekte
beibehalten (Y)
ZeichnungsgroRenkompatibilitat beibehalten

Miniaturvoransicht Einstelngen...

E Prozentsatz der inkrementellen

Ui

Automatisches Speichem

Minuten zwischen

[] Sicherunaskopie bei jedem Speichem erstellen
[] Vollzeit-CRC-Validierung
[] Protokolidatei verwalten

Erweiterung fuir temporare Dateien

Sicherheitsoptionen...

Informationen Uber digitale Signatur anzeigen

3.1.2.  Teil einer Zeichnungsdatei speichern

Sie kdnnen den Befehl BLOCK oder WBLOCK verwenden, um eine neue Zeichnung aus einem Teil einer vorhandenen

Zeichnung zu erstellen. Sie konnen Entitdten oder eine Blockdefinition in Threr aktuellen Zeichnung auswéhlen und diese

in einer neuen
(> Block schreiben
Die  Beschreibung  kann
. . Quelle
Zeichnung gespeichert Block
(O Gesamte Zeichnung
(® Objekte
Basispunkt Objekte
O | Auswahlpunit | (G, | Objekte wahlen
® sebarten @
x e
(O Léschen (D)
Z & Kein Objekt ausgewahtt.

Ziel

Dateiname und Pfad:

|C:\ngram Files\Gstarsoft\GstarCADR026DE\Neuer Blockname .d

Einheten
einfigen (U): Zl

b

X

Zeichnungsdatei  speichern.
ebenfalls in der neuen

werden.
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3.1.3. Ineinem anderen Zeichnungsdateityp speichern

Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Zeichnung speichern unter* das Format unter ,,Dateityp* aus. Sie konnen eine Zeichnung in
einer fritheren Version des Zeichnungsformats (DWG) oder im Zeichnungsaustauschformat (DXF) speichern oder eine

Zeichnung als Vorlagendatei speichern.

(7 Zeichnung speichem unter X
Speichemn n Raketenofen viéa E} [_'j Vorschau ¥
N Name 3 Anderungsdatum Typ Viorschau
Fsid (3 piocyk rakmtowy.dwg 20.10.2023 1547 DWG-Dates
Vedaut
1
Protokoll
He Optionen
Dokumente Sicherheitsoptionen,

AutoCAD 2018 Zeichnung (*.dwg)
\ AutoCAD 2013712013 Zeschnung (*.dwg)
) AutoCAD 2010/LT2010 Zeichaung (* dwg)

Favoniten AutoCAD 2007472007 Zeichnung (* dwg)
AutoCAD 2004/LT2004 Zeichnung (* dwg)
AutoCAD 2000/LT2000 Zeichnung (* dwg)
- |AutoCAD R14ATIB/LTIT Zeichnung (* dwg)
AutoCAD Zechnungsstandard (*.dws}
Desktop AutoCAD Zeichnungsvoriage (*.dwt
AutoCAD 2018 DXF (* dd)
AutoCAD 207372013 DXF (*.dxf)
“ AutoCAD 2010/LT2010 DXF (*.dief)
W < AutoCAD 2007/LT2007 DXF (*.dxf) >
Netzwerk AutoCAD 2004/LT2004 DXF (*.dxf)
AutoCAD 2000/LT2000 DXF (*.dxf)
Datename: AutoCAD R12/LT2 DXF (*.dxf) Spechern

Datestyp AutoCAD 2018 Zeichnung (*.dwa) Abbrechen
So speichern Sie in einem anderen Format:
Datei > Speichern unter Befehlszeile > SPEICHERN UNTER Tastenkombination > UMSCHALT+STRG+S

3.1.4. DWG-Konvertierung

Der Befehl DWGCONVERT konvertiert eine oder mehrere ausgewéhlte Zeichnungsdateien in eine andere verfiigbare
DWG-Version. Die neu generierte Datei kann die urspriingliche Datei iiberschreiben und kann auch in eine
selbstextrahierende EXE-Datei oder eine ZIP-Datei komprimiert werden, um die Stapelformatkonvertierung der gesamten

Projektzeichnung zu erleichtern.
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g Akt. Benutzer: 1
Dateistruktur (E)  Dateien Tabelle Konvertierungseinnchtung auswahlen
5@ Zeichnungen zum Konvertieren In 2000 Format konvertieren (Ordner)
b V] ﬁ piecyk rakietowy.dwg In 2004 Format konvertieren Fan der Stelle%
In 2007 Format konverdieren (an der Stelle
(> Konvertierungseinrichtungen X In 2010 Format konvertieren (an der Stelle)
In 2013 Format konvertieren {an der Stelle)
Standard
g Akt Benutzer: 1
In 2000 Format konvertieren (Ordner) | T )
In 2004 Format konvertieren (an der Stelle) Neu || Einfichtungsbeschreibung:
In 2007 Format konvertieren (an der Stelle) . I [Dateienin 2007 Format in der
In 2010 Format konvertieren (an der Stelle Umbenennen(R : :
In 2013 Format konvertieren (an der Stelle ‘ ® | [t konvertiern
Standard '
Andem(M)
Konvertierungseinrichtungen
Loschen(D) mone— =
Voransicht
Dateien in 2013 Format in der Zeichnung...
SchlieRen | | Hife
Bencht anzeigeniV) | Konvertieren(C) Schlielen Hilfe

3.1.5.

Stapelkonvertierung zwischen Grafikdateiformaten

Konvertiert eine oder mehrere ausgewihlte Zeichnungsdateien in eine dltere oder aktuelle verfiigbare DWG-Version. Die

neu generierte Datei kann die urspriingliche Datei iiberschreiben und kann auch in eine selbstextrahierende EXE-Datei

oder eine ZIP-Datei komprimiert werden, um die Stapelformatkonvertierung der gesamten Projektzeichnung zu erleichtern.

Schritte zum Konvertieren von DWG-Dateien in ein anderes Format

Klicken Sie nacheinander auf ,,Datei >, DWG-Konvertierung*

Klicken Sie im Dialogfeld ,,DWG-Konvertierung* auf ,,Datei hinzufiigen* (unten)

Im Dialogfeld ,,Datei auswihlen* miissen Sie zu dem Ordner navigieren, in dem sich die zu konvertierende
Grafikdatei befindet.

Klicken Sie auf den Namen der Grafikdatei und dann auf ,,Offnen®.

Klicken Sie im Dialogfeld ,,DWG-Konvertierung® auf , Konvertierungseinrichtungen®. Erstellen Sie im Dialogfeld
,DWG-Konvertierung® eine neue Konvertierungseinrichtung (NEU), édndern Sie eine vorhandene

Konvertierungseinrichtung (ANDERN) oder wiihlen Sie eine vorherige Konvertierungseinrichtung aus und klicken



Kapitel 3_Erstellen, Offnen, Speichern, Wiederherstellen einer Zeichnung und Verwalten von Zeichnungen

Sie dann auf,,SCHLIESSEN®.
Klicken Sie im Dialogfeld ,,DWG-Konvertierung™ auf ,, KONVERTIEREN®.
Wenn die Konvertierungseinrichtungen eine EXE- oder ZIP-Datei angeben, navigieren Sie zum gewiinschten
Zielordner und doppelklicken Sie dann auf die Datei, um sie auszuwéhlen. Geben Sie bei Bedarf einen neuen Namen
fiir die Datei ein.

8.  Klicken Sie auf ,,SPEICHERN".

G O
Q A Benszer 1
—
Datestndtur ) Diteian Tabala Konvertienungeerechturg auawanien
=88 Zeichnungan 2um Korveriaren | [In 2000 Fommet korvertieren (Ordner)
L peoyk rketony dug L |\ 2004 Format konveicren {an der Stclc
Ln 2007 Format konvartieren (an dor Stefle) |
G Konyerberungsennchtungen X | 0 2010 Foomat wonvertisren (an der Stedle)
I 2011 Fored monvedisnen (an der Slells)
Standard
,Q Mot Berwnzer 1
)
In 2000 Format konvestieren {Ordner)
In 2004 Fomat konvestienn {an der Steke) Neu Brachtungebeschreibung
In 2007 Fomat konvetiaran {an der Stele) Dateier: i 2007 Forrat in der
I 2010 Fomnal kanveetisesn (an dee Slele Umbenennen Zechn
{in 2013 Fomsd komvestisssn (an der Siele) R g Venverton
Standard
ArdemiM) - z
Konvartienungseinichtungen
LoachensD)
Voraraicit
Datelen in 2013 Format in der Zakchnung
Schbeban Hte
B R LUV S S - R S O L
Bosesr arumpen(y) Koaveieran(C) | Schieden | Hfe

3.1.6. Sicherungsdateien verwenden

GstarCAD erstellt eine Sicherungsdatei mit dem aktuellen Zeichnungsnamen und der Erweiterung ,,.bak™, um die

vorherige Version der aktuellen Zeichnung zu speichern, wenn die Option ,,automatisch sichern* aktiviert ist.

(> Optionen
Aktuelles Profil: <<Unbenanntes Profil>> it
Datei  Anzeige§ Offnen und Speichem BPiotten und Publizier

Datei speichem
Speichem unter:
 AutoCAD 2018 Zeichnung(".dwg) v 1

Wiedergabetreue flir Beschriftungsobjekte
beibehalten (Y)
Zeichnungsagro Renkompatibilitat beibehalten

Miniaturvoransicht-Einstellungen...

E Prozentsatz der inkrementellen
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3.1.7. Die zum Speichern einer Zeichnungsdatei erforderliche Zeit reduzieren

Um die Zeit zum Speichern einer Zeichnungsdatei zu verkiirzen, konnen Sie den Prozentsatz fiir das inkrementelle
Speichern auf der Registerkarte ,,Offnen und Speichern® des Dialogfelds ,,Optionen® oder iiber die Systemvariable
ISAVEPERCENT festlegen.

Das inkrementelle Speichern aktualisiert nur die Teile der gespeicherten Zeichnungsdatei, die Sie gedndert haben.
Zeichnungsdateien enthalten einen Prozentsatz an potenziell verschwendetem Speicherplatz, wenn Sie inkrementelles
Speichern verwenden. Dieser Prozentsatz erh6ht sich nach jedem inkrementellen Speichervorgang, bis er den angegebenen

Maximalwert erreicht, und dann wird ein vollstdndiger Speichervorgang durchgefiihrt.

(> Optionen

Aktuelles Profi <<Unbenanntes Profil>> Ii

Datei  Anzeige J| Offnen und Speichem [l Piotten und Publizien

Datei speichem
Speichem unter:
AutoCAD 2018 Zeichnung(* dwg) v

% Wiedergabetreue fur Beschrftungsobjekte
beibehalten (Y)
7] Zeichnungsgro Renkompatibiitat beibehaken
Minigturvoransicht-Einstellungen....

[50 | Prozentsatz der inkrementellen

MalRnahmen zur Datessicherheit
Automatisches Speichem
10 Minuten zwischen

[] Sichenungskopie bei jedem Speichem erstellen
[[] Vollzez2 CRC-Validenung
] Protokolidatei venwalten

‘5"5 Erwetterung fur temporare Datesen
Sicherheitsoptionen...

] Informationen Uber digttale Signatur anzeigen

3.2 Eine Zeichnung wiederherstellen

3.2.1. Eine beschidigte Datei wiederherstellen

Sie konnen einige oder alle Daten wiederherstellen, indem Sie auf eine Sicherungsdatei zuriickgreifen oder Befehle zum
Finden und Korrigieren von Fehlern verwenden, falls eine Zeichnungsdatei beschédigt ist. Eine Zeichnungsdatei kann
durch einen Hardwarefehler, Stromausfall oder Systemabsturz beschidigt werden. Es ist ratsam, eine Sicherungsdatei zu

erstellen, wenn die Zeichnung wichtig ist.

Auf der Registerkarte 'Offnen und Speichern' im Dialogfeld 'Optionen' kénnen Sie festlegen, dass beim Speichern von
Zeichnungen Sicherungsdateien erstellt werden, und das geeignete Zeitintervall fiir das Speichern einstellen. AnschlieBend
wird beim erneuten Speichern der benannten Zeichnung eine Sicherungskopie mit der Erweiterung '.bak' erstellt. Danach

wird die Sicherungsdatei bei jeder Ausfiihrung des Befehls SPEICHERN oder SPEICHERNUNTER immer aktualisiert.
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Sie konnen den Befehl WIEDERHERSTELLEN (RECOVER) verwenden, um eine beschidigte Datei zu tiberpriifen und
zu 6ffnen. Verwenden Sie anschlieBend den Befehl PRUFUNG (AUDIT), um Fehler zu finden und zu korrigieren.

So 6ffnen Sie eine beschidigte Datei:

Datei > Dienstprogramme > Wiederherstellen

Befehlszeile > WIEDERHERSTELLEN

r
(G Datei auswahlen

Suchen in L Zeichnungen und Bilder
Name .
-&) 2015 Zeichnungen

& 1-UBICACION POL...

& 2-PLANTA GENER.
[ & 30 casa de playa33...
EJ o 3d chancedo

& 30 IRRIGATION M.,

& 30 MODEL SAMPLE
I : & 30 MODEL SAMPL...

' I
‘_ESDV model
a 3D model_recover

- a 3d rendenng
&2 3D SYNC HOUSE FL...
& 3D VILLE SAVOYE

& 30

& & 3uPerkaldsr

& 3-POLIDEPORTIVO..,

Datename 30 model
Datetyp | Zaichoungen (" dwg)

Anderungsdatum

28.11.2014 10:23
1103.2011 13:45
1103.2011 13:48
05.06.2014 10:12
19.00.2012 11:16
14.07.2014 08:33
27.01.201515:22
14.04.2015 11:03
28.01.2015 16:45
14.04.201510:11
11.05.2012 09:11
19.09.2012 10:11
18.04.2014 16:23
13.07.2014 19:51
19.07.2007 04:58
2003.2011 12:12

- &

Typ

Dateiordner
DWG-Dates
DWG-Dates
DWG-Dates
DWG-Date:
DWG-Dates
DWG-Dates
DWG-Dater
DWG-Dates
DWG-Date:
DWG-Dates
DWG-Dates
DWG-Dates
DWG-Dates
DWG-Datei
DWG-Dates

:m,

GroBe Markierungen

10 S
2191 KB —— i

2127 KB "‘«?a =
60829K8 0000 Remeemeeeemenn, :
4509 K8
1375 K8 P
4413 KB :
672K8B Poneren
685 KB
40 K8
680 KB
1144 KB
5478 KB
5682 KB
1.734 KB =
- (oo |7)

- ‘ w’ wu’ 1)

-

J

-Wihlen Sie im Dialogfeld unter 'Dateityp' den Typ der Datei aus, die Sie wiederherstellen mochten. -Wéhlen Sie das

Verzeichnis aus, das die beschidigte Datei enthilt.

-Wiihlen Sie die beschiidigte Datei aus, die Sie wiederherstellen mdchten, und klicken Sie auf die Schaltfliche 'Offnen’'

oder doppelklicken Sie auf die Zeichnung, die Sie 6ffnen mochten.

So iiberpriifen Sie eine Zeichnungsdatei auf Fehler:

Datei > Dienstprogramme > Priifung. Befehlszeile > Priifung

"""" Befehl:

Befehl: options

Befehl:AUDIT

Gefundene Fehler beheben?

Ja(Y)
* Nein(N)

Gefundene Fehler beheben? [Ja(Y)/Nein(N)] <N>:

Modell
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C-DBERDRERED &~ GtarCAD Klassisch o~

Datei (F) Bearbeiten Ansicht(V] Einfigen Format Extras Zeichnen(D) Text BemaBung Andern
Neu... CTRL+N [ | &« - »
Neuer Plansatz(W)... ‘

‘,B Offnen (0Q)...

% Plansatz Offnen(E)...
SchlieBen (C)

Importieren...
Anhéngen (D...

Speichern CTRL+S
. Speichern unter (A)... SHIFT+CTRL+S

«+ Alle speichern

Exportieren...
DWG Konverter

elransmit...

Senden...

Seiteneinrichtungs-Manager (G)...
Plot-Manager...

5 Plotstil-Manager(Y)...
Plot-Voransicht
Plotten...
Publizieren(H)...

Dienstprogramme (U) ‘ Prifung (A)

@ Zeichnungseigenschaften... ! Wiederherstellen...

C:\Users\...\piecyk rakietowy.dwg | Zeichnungswiederherstellungs-Manager...
|

i
Beenden (X) CTRL+Q Ia, Blocksymbole aktualisieren

| [ Bereinigen (P)...

1. Um dies fiir die geoffnete Zeichnung auszuwéhlen, klicken Sie auf Datei > Dienstprogramme > Priifung
2. Geben Sie J oder N ein, um festzulegen, ob die von GstarCAD automatisch gefundenen Fehler behoben werden

sollen, und driicken Sie dann die Eingabetaste.
3.2.2. Zeichnungswiederherstellungs-Manager

Nach einem Abbruch durch Hardwareprobleme, Stromausfall oder Softwareprobleme ist die Anwendung in der Lage, die
geoffnete Zeichnungsdatei zu sichern. Beim néchsten Start startet das Programm den 'Zeichnungswiederherstellungs-
Manager', in dem alle automatisch gesicherten Zeichnungsdateien, die versehentlich geschlossen wurden, angezeigt
werden. Sie konnen die gewiinschte Datei durch Doppelklick in der Liste der Sicherungsdateien unter
'Zeichnungswiederherstellung' 6ffnen. Falls die Datei beschéddigt ist, versucht das System, die Zeichnung wéhrend des

Wiederherstellungsvorgangs zu reparieren.

Wenn das Programm oder System unerwartet beendet wurde, werden die wiederherzustellenden Zeichnungsdateien in die

folgenden Typen sortiert.

-Wiederhergestellte Zeichnungsdatei, gespeichert bei Programmfehler (DWG) -Tempordr gespeicherte Datei (sv$) -
Sicherungsdatei (BAK) -Quellzeichnungsdatei (DWG)
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Sicherungsdateien

Details

File Narne

er

A0

r 2month 28 day 13117

lanac

ellunas-N

Vorschau

swiederherst

N
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3.3. Zeichnungen verwalten

In GstarCAD ermdglicht Thnen der Sheet Set Manager die Verwaltung

der gesamten Planungs-Sitze eines Projekts. Er kann den gesamten

Arbeitsablauf von der Erstellung

Veroffentlichen usw. verwalten.

Im Sheet Set Manager ist ein Planungs-Satz eine organisierte \\'
Sammlung von Planen aus mehreren Zeichnungsdateien, wobei jeder A

Plan in einem Planungs-Satz ein Layout in einer Zeichnungsdatei ist.

Nutzen Sie die Funktionen des Sheet Set Managers fiir Ihre aktuellen

der Pléane bis hin zum Drucken und

S

Projekte mit minimalem Aufwand, indem Sie lhre vorhandenen

LAYOUTS

SHEET SET MANAGER

SAMPLE SHEET SET
1 SHEET A
2 SHEET B
3 SHEETC
4 SHEETD

Zeichnungslayouts in einen Planungs-Satz importieren. Sie konnen Zeichnungen einfach von einem zentralen Ort aus

offnen, wahrend Sie sie weiterhin mit herkdmmlichen Werkzeugen bearbeiten.

3.3.1. Planungs-Satz-Steuerung

Listet Meniioptionen zum Erstellen eines neuen Planungs-Satzes,
zum Offnen eines vorhandenen Planungs-Satzes oder zum Wechseln

zwischen gedffneten Planungs-Sétzen auf.

Sheet Set Manager X

Sheet Set Manager

v M first test

Recent

New Sheet Set...

Open...
B e S e LR AR B

[ M first test | [@']Eng >

= M first test

-8 General

. .k 1 - First Floor Plant Layout
-8 Section View

K] 2 - Plan View Layout

Informationen oder

&) Architectural

Details oder Vorschau:

& Structural
&) Electrical
-.Blj Mechanical
| Plumbing

=

Status: Accessible
Sheet: Landscape Street Map
Description:

Views:
[none]

File Name: 6 Landscape Street Map.dwg

Location: C:\Users\asus\Documents\GstarCAD Sheet Sets
File Size: (243,358 bytes)

Last Saved: 2014-10-31 21:43:44

Last Edited By: asus
Sheet Size: 297.0 x 210.0

ﬂ 4 - Section View
&) Architectural
& Structural

veraM

C:\Users\asus\Documents\
C:\Users\asus\Documents\
C:\Users\asus\Documents\
F\GSTARCAD\PRODUCT LI

Baumansicht: Zeigt den Inhalt der Planliste an.

Zeigt entweder Dbeschreibende

eine  Miniaturansicht des aktuell

| ausgewdahlten Elements in der Baumansicht an.
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Sie konnen die folgenden Aktionen in der Baumansicht verwenden:

e Rechtsklick fiir den Zugriff auf Kontextmeniis mit den fiir das aktuell ausgewihlte Element relevanten Vorgingen.

& Mfirst test
a@ General
- —
El@ Section V| Open
o] £ 2-PI Open read-only
K7 4-Se
&) Landscap New Sheet...
LK6-la Import Layout as Sheet...
Bl Architect
% Str:m't:ra Rename & Renumber...
B Electrical Remove Sheet
% :)/:ech':ni' Publish »
umbing
i eTransmit...
Properties...

e Doppelklicken Sie auf Elemente, um sie zu &ffnen. Dies ist eine bequeme Methode zum Offnen von Zeichnungsdateien
aus der Planliste. Sie konnen auch auf Elemente in der Baumansicht doppelklicken, um sie zu erweitern oder zu

reduzieren.

e Klicken Sie auf ein oder mehrere Elemente, um sie fiir Vorginge wie Offnen, Veroffentlichen oder Ubertragen

auszuwdhlen.

)1 o Pt Mt Layons
Q) tere o
£ 3 P S g
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Bewegen Sie den Cursor liber ein einzelnes Element, um beschreibende Informationen oder eine Miniaturansicht eines

ausgewihlten Plans, einer Ansicht oder einer Zeichnungsdatei anzuzeigen.

| T

Ziehen Sie Elemente innerhalb der Baumansicht, um sie neu anzuordnen.

3.3.2. Grundlegende Informationen zum Sheet Set Manager

Offnen des Sheet Set Managers
Meniiband: Registerkarte 'Ansicht' > Paletten > Sheet Set Manager oder Eingabe: sheetset

Vg 7 Parmgrorset rgen (DATTIRT

Erstellen eines Planungs-Satzes

Sobald der Sheet Set Manager gedftnet ist, wahlen Sie das Dropdown-Feld oben aus und klicken Sie dann auf 'Neuer
Planungs-Satz’'.

Ein neues Dialogfeld wird angezeigt, das die 4 Schritte zum Erstellen eines Planungs-Satzes anzeigt.
- Offnen...
Aktuell

Neuer Plansatz...
Offnen...
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Start

Unter 'Start' gibt es zwei Optionen zum Erstellen eines Planungs-Satzes.

P St
PMansatzbeisoel
Plansatz ersteflen mit
Fansaltrdetais
Bestatgen ®)Enem Besoels Paraatz
T vorharderen 2ectrurgen

Ditper Opton st anerm vorhandenen Mansats, kefert de Organsationsstrktr und e
Stardir deirstehurgen iy den neusn Parsats. Do Opson wird nch! alie Pline s dem
varhandenen Plansats kopseren. Nachdess Sie anen iseren Plansaty st deser Opton evsaelt
Haben, ksanen Sie Layouts mportieren oder erzeine Plsne ersaelen.

T Dulef > Archy

Option eins

Verwendet 'Einen Beispiel-Planungs-Satz’, der die Verwendung einer Standardvorlage zum Erstellen des Planungs-
Satzes ermoglicht.

Option zwei

Verwendet 'Vorhandene Zeichnungen', um einen neuen Planungs-Satz zu starten. Wir wéhlen die Option 'Vorhandene

Zeichnungen'.

Details zum Planungs-Satz

Hier konnen grundlegende Informationen wie Name des Planungs-Satzes, Beschreibung und Dateispeicherort hinzugefiigt

werden.
Plansatz erstelien - Plansatzdetalls x
Srt Name des neueni) Plansataes)
®4arsstrdetads |
Layouts susmablen
SescivetiungD) foptonal)
Bestangen ——

Vermenden S den Archasitr Porsatz - Britisch, um einen neven
Plansatz mit enem ¥orpabeformat von 24 x 36 Zof 2u erstelen,

Flancatz-Dasendatel (.dst) her spaichermn:
E’Um-'i‘{)onmlu\‘illi(lﬂ Faet Sets [

Armrarkung: Dese Parsatz Daterdiate solte en snem Specherrt
gespeichert werden, auf den ale Bearbeiter des Plarsatzes 2ugnff haben.

ST e
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Layouts auswiihlen

Vorhandene Layouts kdnnen dem Planungs-Satz hinzugefiigt werden, indem Sie nach der entsprechenden Datei suchen,

die im Zeichnungssatz benotigt wird. Sobald die Layouts ausgewéhlt sind, klicken Sie auf '"Weiter’, um zu bestétigen.

Start Wihken See Ordner, de Zextvungen enthalten, Layouts i den
Jechrnrgen kienens nm Plansatz Smagefugt werden,
Parsatice lais

BLavouts sswilien Darcha.chen(i)... Imporctoptonen, .,

Bestatgen f Przegladanie w poscukaweniu folderu X

[> &1 - |

- gtc-hvvma

4 Fotree

Il Pupt

B Cbeity 0

% Oclumenty

D Murja

» [ Wdeo

& Obrary

S Windons (C:) v
< >

) I

« Watecx Oy » Andky

Bestiitigen

Die Registerkarte 'Bestétigen' gibt eine Zusammenfassung der Layouts, die dem Satz hinzugefiigt werden sollen. Nachdem

Sie die Schaltfliche 'Weiter' ausgewidhlt haben, wird das neue Layout dem Planungs-Satz hinzugefiigt.

, -

Begin Sheet Set Preview:

SheetsetDetoks S New Sheet Set (1)
Choose Layouts 9 1Layout3 Arm Lock Handle Assembly
2 Layout1 Handle Shaft
*Confirmy 9] 3 Layout2 Lock Handle Gear
4 Layout1 Arm Pin
5 Layout1 Vertical C Profile
6 Layout2 Bushing
7 Layout3 Top Plate
Q 8 Layout10 Chain Block Support

] »

m

Layouts in den Sheet Set Manager importieren

Um einen neuen Plan aus einem vorhandenen Zeichnungslayout hinzuzufligen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Titel des Planungs-Satzes und wéhlen Sie 'Layout als Plan importieren’. Ein neues Dialogfeld wird angezeigt, in dem

Sie nach einer vorhandenen Zeichnung suchen kdnnen, um ein Layout hinzuzufligen.
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[[New Shest Set (1) | @B/t

<& New Sheet Set (1) -

»»»»» 1 - Layout3 Arm Lock Handle Asseml’_l
----- N
----- £ 3 - Layout2 Loc Open
K 4 - Layoutl Arm Open read-only
----- 5 - Layoutl Vert
_____ K7 6 - Layout2 Bus New Sheet...
..... K1 7 - Layout3 Top| I Import Layout as Sheet... I
-] 8 - Layoutl0 Ch
»»»»» 9 - Layoutl6 Ch
..... K1 10 - Layout15 S Remove Sheet
----- K1 11 - Layout6 Be,
‘‘‘‘‘ K 12 - Layout8 Sh _
_____ 13 - Layouti3 L eTransmit...
»»»»» K 14 - LayoutS Be
----- K1 15 - Layout7 Be

Rename & Renumber...

Publish »

Properties...

T—rr T

Tipp: Wenn das Importfeld nicht aktiviert ist, befindet sich das Layout bereits im Plansatz oder das Layout kann nicht in

den Satz importiert werden.

G bmport Layeusts 2z Lraets — o |

Sabect O ey Mot Cortanwyg Meoute

Drawe bw Dravwge

A leyou! can Delong 10 orfy s sheet set. ¥ 8 lepaut sheady befonge ts & sheet set, you
Ut reate & copy oF e lsrout W mpert £

| Draowg Mare Lapst Mave Stetin
Vb L 2wy Lapactd Avaiatie for mport
¥ Vebw Long [ET ) Avwisvie for mport
. _‘D_ '
| Srefa peet yies v e name
[ npoiCoeces |  cad | o |

Verwaltung von Plansiitzen
Verschieben und Entfernen von Blittern aus einem Satz

Sobald die Blatter zum Plansatz-Manager hinzugefligt wurden, kdnnen sie per Drag & Drop in die gewiinschte Reihenfolge
gebracht werden. Um ein Blatt aus dem Satz zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie ,, Blatt

entfernen“.

Shoet Set Maruge

S Mew Shest Set 1) -
b1 - Lyveurt Aen Lock Flsrctis Nzzarrt

[T 2 Loyl Haedde Shalt |

-1

l K14~ Layound A Pin) Oaer
& 5 - Layout! Vertizal { Cper read-only
A 0 - Layoans Bushing

[ 77 Loyouss Top Pt Now Sheet...

= | myearril) Chair I} Irgoit Loyout as Sheet
y

| K719 - Layoutl6 Cheent
£ 19- LayoutiS small| _Nenome & lenumber.

A 11 - Leyouts Hesrng
12 Leyuold Shont ©
En-l;nmn«klj RN y \
‘ 7118 Loyoutd Bexien sTranumit..
n 15 - Layout? Brarng
| H 15 - Layoutll Squan,

Fropetica..
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Umbenennen und Nummerieren von Blittern

Um ein Blatt oder eine Teilmenge umzubenennen und neu zu nummerieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das

zu dndernde Blatt und wéhlen Sie ,,Umbenennen & Nummerieren*.

Ein Dialogfeld wird angezeigt, in dem die Nummer, der Blatttitel und der Layoutname geéndert werden kdnnen.

"‘”‘W‘&‘E- n

Tuneer: Shwwr o
1 Lapeut2 Lok Hordde Gear

LAy namer  Lapant2 Lodk Hande Gew
Plenamet AU LOCE HVOLE dng

Fodes pathy  FGSTARCADPSODUCT LINEPLATRORMGSTARCAD S50 about sheet set

Zanare 00%M
Senares Wpout to match | Sanaee drawany e 1o atch
ClShert e Shest it
of3 ity Pent Tafe W Segt raToe
<hrewma | | nem» | x| | caxsl )

Hinzufiigen von Projektinformationen zu einem Plansatz

Um Projektinformationen wie Projektname, Projektnummer und Projektbeschreibung zum Plansatz hinzuzufiigen, klicken

Sie mit der rechten Maustaste auf den Titel des Plansatzes und scrollen Sie zu den Plansatzeigenschaften. Ein neues

Dialogfeld wird angezeigt, das die Aktualisierung der Projektinformationen ermoglicht.

Tipps: Projektinformationen im Plansatz konnen in Objekten wie Feldern verwendet werden.

Sheet Set Manager X

fosotsen ) @/G-)E]

..... Close Sheet Set

..... 2-la

____ %] 3-la New Sheet...

..... Kl 4-La New Subset...

----- El5-La Import Layout as Sheet...
----- K] 6-La

..... Bl7-La Resave All Sheets

""" % g' ta Publish »
..... - La

SR 10-L eTransmit...

..... B11-L Transmittal Setups...
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Erstellen von Teilmengen im Plansatz-Manager

Das Erstellen von Teilmengen im Plansatz-Manager ist eine schnelle Mdglichkeit, in einem groen Zeichnungssatz zu

organisieren und zu finden, was benétigt wird. Um eine Teilmenge zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

den Plansatz und dann auf,, Neue Teilmenge*.

Sheet Set Manager

=l Sheet Set

~&J 1 - Layout3 Arm Lock Hz
-] 2 - Layoutl Handle Shaft
-iJ] 3 - Layout2 Lock Handle
-] 4 - Layoutl Arm Pin
K] 5 - Layoutl Vertical C Prq
| 6 - Layout2 Bushing
-iJ] 7 - Layout3 Top Plate
----- &1 8 - Layoutl0 Chain Block
- 9 - Layoutl6 Channel An
-] 10 - Layoutl5 Small C Pr
-] 11 - Layout6 Bearing Su

Close Sheet Set

New Sheet...

Import Layout as Sheet...
Resave All Sheets

Publish
eTransmit...

Transmittal Setups...

Name New Sheet Set (1)

Sheet set data file C:\Users\asus\Documents\GstarCAD Sh...
Description

Model view

Labe! block for views
Callout blocks

Page setup overmides file
Project Control
Project number

Project name

Project phase

Project milestone

Sheet Creation
Sheet storage location
Sheet creation template
Prompt for template No

C:\Users\asus\Documents\GstarCAD Sh...

»»»»» 1 12 - LayoutB Short Chan
-] 13 - Layoutl3 Lock Hang
KTl 14 - Lavout5 Bearina Supnport Assemt | |

Properties...

|  Edit Custom Properties...

Das Feld ,, Teilmengeneigenschaften® wird eingeblendet. Die meisten Eigenschaften sind grundlegend. Wihlen Sie ,,OK*.
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Veroffentlichen von Plansitzen

Der Plansatz-Manager macht es einfach, einen vollstindigen Satz oder nur ausgewihlte Blatter der
Konstruktionsunterlagen zu verdffentlichen. Es gibt zwei Moglichkeiten zum Plotten: Direktes Verdffentlichen auf dem

Plotter/in eine Datei oder die Verwendung des Dialogfelds ,,Verdffentlichen®.
Direktes Veroffentlichen und Plotten auf dem Plotter/in eine Datei

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Plansatz, scrollen Sie zu ,, Verdffentlichen“ und dann zu ,,Auf Plotter

veréffentlichen*.

Diese Methode wird zum Plotten und Verdffentlichen verwendet, wenn die Seiteneinrichtung pro Layout festgelegt ist.
Der Nachteil dieser Option ist, dass, wenn jemand eines der Blétter mit dem Plot-Befehl plottet und die Einrichtung im
Layout speichert, das Layout nicht ordnungsgemaf3 verdffentlicht wird. Plansitze konnen auch iiber eTransmit verpackt

und freigegeben werden.

p— . i Pubinh to DAY
Mew Sest Set | I |
NewSeatSeli | Rl Puklizh 5o DWFx
» e 5 Publnh b POF
S0 New Sheet Set (1) - Pukinh to Plotee
1§ - Layout3 Zem Lock Handle Aasemi Bl rases Pous Satu Oveiride
&1 2 - Loyoul Hangle Sttt s 2Pl
D e e L3N Include for Publsh ’
vl Open
4 Eda Scbast and Sheet Pubinh Sethings .
&l Cpen read-ordy gt
el Pubiah i Reverse Order
a7 New Sheet.. Tnclutle Plot Stamg
g: Import Layout as Sheet., ot S Susrgr.
w0 Renave & Renumber.. Mansge Page Sehipe.-
£ 15 Keheiadvie Sheet Sat Publish Optioes ..
1z
o o] owanoukate.
ﬂ 1" wTrammmst..
Kls
e Propemes..

£ 17 - Layoutd St Plate Hole

Das Ver6ffentlichen iiber das Dialogfeld ,,Veroffentlichen® ist moglicherweise nicht so schnell wie das direkte Veroffentlichen

auf dem Plotter/in eine Datei, aber die Wahrscheinlichkeit, dass das Dokument falsch ausgegeb n wird, ist

geringer.
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Sie kdnnen auch in der Zeichnung gespeicherte Seiteneinrichtungen fiir bestimmte Blétter oder den gesamten Satz verwe
nden.

Um das Dialogfeld aufzurufen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Titel des Plansatzes, scrollen Sie zu

» Verdffentlichen* und dann zu ,,Dialogfeld Veriffentlichen“. Das Dialogfeld ,,Veroffentlichen® wird angezeigt. Mit
Seiteneinrichtungen kann das Dialogfeld ,,Verdffentlichen* nun die Art und Weise éndern, wie das Dokument verdffentlicht wir
d. Jetzt haben wir die Optionen, auf dem in der Seiteneinrichtung benannten Plotter, als DWF, DWFx und PDF zu veré6ffentlich

en.

Durch Auswahl der ,, Plansatz-Verdiffentlichungsoptionen“ konnen Informationen wie der Standard-Ausgabepfad und die

Benennung gedndert werden.
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Tipp: Eine der wichtigsten Optionen, die ich am héufigsten &dndere, ist der Typ. ,,Mehrseitige Datei* platziert den gesamten

Satz in einer Datei und ,,Einzelseitige Datei* platziert jedes Blatt in einer eigenen Datei.
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4. Steuerung der Zeichnungsansichten

4.1. Neuzeichnen und Regenerieren einer Zeichnung

Wihrend Sie an einer Zeichnung arbeiten, kdnnen visuelle Elemente nach Abschluss eines Befehls zuriickbleiben. Sie

konnen diese Elemente entfernen, indem Sie die Anzeige aktualisieren oder neu zeichnen.

So zeichnen Sie die aktuelle Fensteranzeige neu (aktualisieren): Ansicht > Neuzeichnen Befehlszeile >

NEUZEICHNEN

So regenerieren Sie das aktuelle Fenster: Ansicht > Regenerieren Befehlszeile > REGEN

Informationen {iber Zeichnungselemente werden in einer Datenbank als Gleitkommawerte gespeichert, was ein hohes Mal3
an Prazision gewéhrleistet. Manchmal muss eine Zeichnung aus der Gleitkommadatenbank neu berechnet oder regeneriert

werden, um diese Werte in die entsprechenden Bildschirmkoordinaten umzuwandeln.

4.2, Vergrofiern einer Ansicht (Zoom)

Sie konnen den Befehl ZOOM verwenden, um die Zeichnungsansicht nach Bedarf zu vergréfern oder zu verkleinern. Sie
konnen die VergroBerung Threr Zeichnung jederzeit &ndern. Der Cursor dndert sich in eine Lupe, wenn ein Zoom-Werkzeug
aktiv ist. Verkleinern Sie die Ansicht, um die Vergroferung zu reduzieren, damit Sie mehr von der Zeichnung sehen

konnen, oder vergroBern Sie die Ansicht, um einen Teil der Zeichnung detaillierter zu betrachten.

Hinweis: Wenn Sie in einem Layout-Ansichtsfenster arbeiten und nicht zoomen kdnnen, ist das Layout-Ansichtsfenster
moglicherweise gesperrt. Der Malistab und die Ansicht dndern sich im Modellbereich nicht, wihrend Sie in einem

gesperrten Layout-Ansichtsfenster schwenken oder zoomen.
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Powiat brzozéwwE o Regenerieren
— . Iy Alles regenerieren

Zoom
Verschieben (P) 5
Orbit &) Vorher (P)
Fenster (W)
Vollbild (& Dynamisch
(G2 Skalieren
Ansichtsfenster (V) | @ Zentrum (O
Benannte Ansichten... | @) Objekt
3D-Ansichten
@ VergroBern (1)
Show Annotative Objects () Verkleinern (0)

Verdecken (H) ‘ (=) Alles
Visuelle Stile

—~
[ Grenzen

Render

4.2.1. Zoom-Methoden

Zum Zoomen konnen Sie eine der folgenden Methoden verwenden:

-Um den zu zoomenden Teil der Zeichnung zu definieren, erstellen Sie ein Fenster. -Um in Echtzeit zu zoomen, verwenden
Sie das Werkzeug ,,Echtzeit-Zoom* in der Standard-Symbolleiste. -Wenn Sie eine Maus mit einem Rad haben, drehen Sie

das Rad, um hinein- und herauszuzoomen.

4.2.2. Zoomen, um einen bestimmten rechteckigen Bereich zu vergrofiern

Sie konnen einen durch zwei Ecken definierten rechteckigen Bereich angeben, um die Objekte innerhalb dieses Bereichs
so grof} wie moglich anzuzeigen. Die untere linke Ecke des angegebenen Bereichs wird zur unteren linken Ecke der neuen

Ansicht.

So zoomen Sie mit einem Fenster in einen Bereich: Ansicht > Zoom > Fenster Befehlszeile > ZOOM

-Wihlen Sie Ansicht > Zoom > Fenster Wihlen Sie eine Ecke des Fensters um den Bereich, den Sie vergroern mochten.

-Geben Sie die gegeniiberliegende Ecke des Fensters um den Bereich an, den Sie vergroBern mochten.
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4.2.3. Echtzeit-Zoom

Die Option 'Echtzeit' zoomt dynamisch durch Bewegen lhres Zeigegerits nach oben oder unten. Durch Rechtsklick kénnen

Sie ein Kontextmenii mit zusétzlichen Anzeigeoptionen einblenden.

So zoomen Sie in Echtzeit: Ansicht > Zoom > Echtzeit

Befehlszeile > RTZOOM

-Wihlen Sie Ansicht > Zoom > Echtzeit aus dem Hauptmenii.

-Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Cursor nach vorne, um hineinzuzoomen, und nach hinten, um

herauszuzoomen.
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4.2.4. Anzeigen der vorherigen Ansicht einer Zeichnung

Nachdem Sie hineingezoomt oder geschwenkt haben, um einen Teil Threr Zeichnung detaillierter zu betrachten, méchten
Sie moglicherweise wieder herauszoomen, um die gesamte Zeichnung zu sehen. Im Menii Ansicht > Zoom ermoglicht
Thnen das Werkzeug 'Zuriick', die vorherige Ansicht wiederherzustellen. Durch wiederholtes Auswihlen dieses Werkzeugs

konnen Sie bis zu 25 aufeinanderfolgende Zoom- oder Schwenkansichten zuriickgehen.
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4.2.5. Zoomen auf einen bestimmten Maflstab

Sie kdnnen die Vergroferung Ihrer Ansicht um einen prizisen Skalierungsfaktor erh6hen oder verringern, gemessen relativ
zur GesamtgroBe der Zeichnung oder in Bezug auf die aktuelle Anzeige. Wenn Sie den Vergroflerungsfaktor dndern, bleibt

der Teil der Zeichnung, der sich in der Mitte des aktuellen Ansichtsfensters befindet, zentriert auf dem Bildschirm.

So zoomen Sie auf einen bestimmten Malistab relativ zur aktuellen Anzeige: Ansicht > Zoom > Ma@stabBefehlszeile

>7Z00M

-Wihlen Sie Ansicht > Zoom > Mafistab aus dem Hauptmenii.

-Klicken Sie in der Zoom-Symbolleiste auf 'Zoom-Mafstab'.

-Geben Sie ZOOM in die Befehlszeile ein, wihlen Sie die Option 'Mafstab' und driicken Sie die Eingabetaste.

-Geben Sie den Skalierungsfaktor gefolgt von einem x ein (z. B. 2x).

-Driicken Sie die Eingabetaste.

—_—
iiberliegende Ecke angeben oder [Zaun(F)/WPol

itelliPan IntelliPan IntelliZoom IntelliPan I

4.2.6. Anzeigen der gesamten Zeichnung

Die Option ZOOM Grenzen zeigt eine Ansicht, die alle Objekte in der Zeichnung so grofl wie moglich enthilt. Die Ansicht

kann Objekte auf Layern anzeigen, die ausgeschaltet sind, schlieBt jedoch keine Objekte auf gefrorenen Layern ein.
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Die Option ,,ZOOM Alles* zeigt alle Objekte innerhalb der benutzerdefinierten Grenzwerte oder der Zeichnungsgrenzen
an, abhédngig davon, welche Ansicht groBer ist.Sie konnen das Werkzeug 'Zoom Alles' in der Zoom-Symbolleiste
verwenden, um eine gesamte Zeichnung anzuzeigen. Das Werkzeug 'Zoom Grenzen' in der Zoom-Symbolleiste zeigt die

Zeichnung bis zu ihren Grenzen an, sodass das Bild den Bildschirm mit der grotmoglichen VergroBerung ausfiillt.
4.3. Schwenken und Ansicht

Sie konnen die Zeichnung mit dem Befehl 'Schwenken' in jede Richtung bewegen. Schwenken verschiebt oder gleitet die
Ansicht der Zeichnung horizontal, vertikal oder diagonal. Die VergroBerung der Zeichnung bleibt gleich, ebenso wie ihre
Ausrichtung im Raum. Die einzige Anderung ist der angezeigte Teil der Zeichnung. Zum Schwenken konnen Sie eine der

folgenden Methoden verwenden:

-Fiir prazises Schwenken geben Sie zwei Punkte an, die die GroB3e und Richtung des Schwenks definieren. Der erste Punkt
gibt den Startpunkt des Schwenks an. Der zweite Punkt gibt das Ausmal} der Schwenkverschiebung relativ zum ersten

Punkt an.-Um in Echtzeit zu schwenken, verwenden Sie das Werkzeug 'Echtzeit-Schwenken' in der Standard-Symbolleiste.
-Wenn Sie eine Maus mit einem Mausrad haben, halten Sie das Rad gedriickt und bewegen Sie dann die Maus.

So schwenken Sie in Echtzeit: Ansicht > Schwenken > Echtzeit Befehlszeile > PAN

-Wihlen Sie Ansicht > Zoom > Echtzeit aus dem Hauptmeni.

-Bewegen Sie den Cursor in die Richtung, in die Sie schwenken mochten.

-Um das Schwenken zu beenden, driicken Sie die Eingabetaste, ESC oder wahlen Sie 'Beenden’ aus dem Kontextmenii.
So schwenken Sie mit einer Maus mit Mausrad:

-Halten Sie das Rad gedriickt und bewegen Sie dann die Maus in die Richtung, in die Sie schwenken mdochten (Die
Systemvariable MBUTTONPAN steuert diese Funktion.)
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4.4. Mehrere Ansichten im Modellbereich anzeigen

Wenn Sie eine neue Zeichnung beginnen, wird diese in einem einzigen Fenster angezeigt. Sie kdnnen die Zeichnung in
einem zweiten Fenster betrachten oder ein Fenster in mehrere Fenster unterteilen. Sie konnen auch mehrere Zeichnungen

offnen und anzeigen.
4.4.1. Modellbereichs-Ansichtsfenster festlegen

Die auf der Registerkarte 'Modell' erstellten Ansichtsfenster fiillen den Zeichenbereich vollstindig aus und iiberlappen sich
nicht. Wenn Sie Anderungen in einem Ansichtsfenster vornehmen, werden die anderen gleichzeitig aktualisiert. Sie kénnen

die folgenden Vorginge im Modellbereichs-Ansichtsfenster durchfiihren:

-Fang-, Raster- und BKS-Symbolmodi festlegen; Schwenken; Zoomen; und benannte Ansichten wiederherstellen.
-Ausrichtungen des BKS mit einzelnen Ansichtsfenstern speichern.

-Beim Ausfiihren eines Befehls konnen Sie von einem Ansichtsfenster in ein anderes zeichnen.

-Eine Ansichtsfensteranordnung benennen, damit Sie sie auf der Registerkarte 'Modell' wiederverwenden oder auf einer

Layout-Registerkarte einfligen kdnnen.

-Wenn Sie an 3D-Modellen arbeiten, ist es hilfreich, unterschiedliche BKS in einzelnen Ansichtsfenstern einzurichten.

E\ = [ED [fr @ Z. Neuzeichnen (R)
_ . |= Regenerieren
Powiat brzozow*| 5
e {5, Alles regenerieren
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4.4.2. VPMAX/VPMIN
VPMAX ermoglicht es Thnen, die aktuellen Layout-Ansichtsfenster zu erweitern und zum Bearbeiten in den Modellbereich
zu wechseln, ohne sich Sorgen machen zu miissen, die Maf3stibe und Grenzen der Ansichtsfenster zu verédndern, wahrend

VPMIN es Thnen ermoglicht, das aktuelle Layout-Ansichtsfenster wiederherzustellen.
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Systemvariable Beschreibung Wert Wertbeschreibung
Steuert, ob das aktuelle Ansichtsfenster 0 Nicht maximieren
VPMAXIMIZEDSTATE maximiert werden soll
(schreibgeschiitzt) 1 i
4.4.2.1. VPMAX

Erweitert die aktuellen Layout-Ansichtsfenster, um den Bildschirm auszufiillen, und wechselt zum Bearbeiten in den
Modellbereich.

Sie konnen den maximierten Zustand des Ansichtsfensters auf die folgenden vier Arten aufrufen:

» Geben Sie den Befehl VPMAX im Layout-Bereich ein und klicken Sie dann, um das zu maximierende
Ansichtsfenster auszuwéhlen; (wenn es nur ein Ansichtsfenster im Layout gibt, wird das Ansichtsfenster direkt
maximiert, ohne dass eine Auswahl erforderlich ist)

» Geben Sie den Befehl VPMAX ein, nachdem Sie ein Ansichtsfenster im Layoutbereich ausgewahlt haben;

» Doppelklicken Sie auf den Rahmen des Ansichtsfensters im Layoutbereich;

» Klicken Sie auf das Symbol zum Maximieren des Ansichtsfensters in der Statusleiste im Layoutbereich. K]Ij
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4.4.2.2. VPMIN

Beendet den maximierten Zustand und kehrt zum aktuellen Layoutbereich zuriick.
Sie konnen den maximierten Zustand des Ansichtsfensters auf die folgenden drei Arten beenden:

» Geben Sie den Befehl VPMIN cein;
» Doppelklicken Sie auf die blaue Rahmenlinie;

» Klicken Sie auf das Symbol zum Minimieren des Ansichtsfensters in der Statusleiste im Layoutbereich. E‘

4.4.3. Arbeiten mit mehreren Ansichten einer einzelnen Zeichnung

Sie kdnnen mehrere Ansichten derselben Zeichnung gleichzeitig 6ffnen und bearbeiten. Nachdem Sie ein einzelnes Fenster
in mehrere Fenster unterteilt haben, konnen Sie jedes Fenster separat steuern. Sie kdnnen beispielsweise in einem Fenster
zoomen oder schwenken, ohne die Anzeige in den anderen Fenstern zu beeinflussen. Wéhrend Sie zeichnen, sind alle
Anderungen, die Sie in einem Fenster vornehmen, sofort in den anderen sichtbar. AuBerdem kénnen Sie jederzeit von

einem Fenster zum anderen wechseln.
So erstellen Sie mehrere Ansichten: Ansicht > Ansichtsfenster Befehlszeile> VPORTS
-Wihlen Sie Ansicht > Ansichtsfenster. Wéahlen Sie im Menii Ansichtsfenster 1, 2, 3 oder 4 Ansichtsfenster aus.

-Geben Sie h ein, wenn Sie die horizontale Ausrichtung wiinschen, oder geben Sie v ein, wenn Sie die vertikale Ausrichtung

wiinschen.

So verbinden Sie zwei Ansichten: Ansicht > Ansichtsfenster > Verbinden = Befehlszeile> VPORTS

-Wihlen Sie Ansicht > Ansichtsfenster > Verbinden -Klicken Sie irgendwo in das Fenster, das Sie behalten mdchten.
-Klicken Sie irgendwo in das angrenzende Fenster, das Sie mit dem ersten Fenster verbinden mdchten.

So stellen Sie eine benannte Fensterkonfiguration wieder her:

-Geben Sie die Systemvariable -VPORTS in die Befehlszeile ein und driicken Sie die EINGABETASTE.

-Geben Sie dann Restore ein.

-Geben Sie dann den Namen der Fensterkonfiguration ein, die Sie wiederherstellen mdchten.
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4.4.3.1. VPSCALE
Der Befehl VPSCALE (Ansichtsfenster-Skalierung) gibt den tatsdchlichen MaBstab des aktuellen Ansichtsfensters eines

ausgewihlten Layout-Ansichtsfensters an.

1. Sie konnen eine kiirzlich verwendete Zeichnung mit Layouts 6ffnen oder ein neues Ansichtsfenster im Layoutbereich mit

einem gewiinschten Maf3stab entsprechend dem Papierformat erstellen.
2. Geben Sie den Befehl VPSCALE in die Befehlszeile ein und wihlen Sie dann den Rand des Ansichtsfensters aus.

3. Die Befehlszeile zeigt den korrekten Ansichtsfenster-MaBstab entsprechend der Mafeinheit an, mit der Sie arbeiten.

4. Beachten Sie, dass die Statusleiste den richtigen Maf3stab des ausgewihlten Ansichtsfensters nur im Layoutbereich anzeigt.

LLn arpwAr a0t [aaan) ) NTS pen bEt e T
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4.4.4. Arbeiten mit mehreren Zeichnungen

Mit der Mehrdokumentenschnittstelle konnen Sie mehrere Zeichnungen gleichzeitig 6ffnen und bearbeiten; Sie konnen ein
Objekt von einer Zeichnung in eine andere kopieren, ausschneiden oder einfiigen. Jede Zeichnung erscheint in einem
Zeichnungsfenster, was folgende Vorteile hat: Sie kdnnen zwei oder mehr Zeichnungen nebeneinander sehen und Objekte
einfach von einer Zeichnung in eine andere kopieren. Im Menii Fenster stehen dem Benutzer die folgenden drei Methoden

zur Anordnung der Zeichnungen zur Auswahl.

-Kaskadieren

-Horizontal anordnen

-Vertikal anordnen

S50130 bl [EA1S0E0IE1RILT LTI 0 STLITELS WEOLLLE| N0 g B 8( ] Seae e

4.4.5. Ansichts-Manager

Mit dem Ansichts-Manager konnen Sie benannte Ansichten erstellen, als aktuell festlegen, Layer aktualisieren,
Begrenzungen bearbeiten und 16schen sowie schnell zwischen den einzelnen Ansichten wechseln. Dies ist hilfreich, um

viele unndtige Ansichtsanpassungen zu reduzieren.
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4.5. Eine 3D-Ansicht festlegen

Sie kénnen eine 3D-Ansicht festlegen, um die Uberpriifung der 3D-Effekte der Zeichnung sowie die Konstruktion und

Visualisierung von 3D-Modellen zu erleichtern. Sie kénnen einen neuen Blickpunkt festlegen, um neue Objekte zu

erstellen oder vorhandene Objekte zu dndern.

4.5.1. Blickrichtung festlegen

Sie betrachten dreidimensionale Zeichnungen durch Festlegen der Blickrichtung. Die Blickrichtung bestimmt die

Betrachtungsposition. Wenn Sie eine Zeichnung vom Standard-Blickpunkt (0,0,1) aus betrachten, sehen Sie eine

Draufsicht der Zeichnung. Sie kdnnen die Blickrichtung &ndern, um die Zeichnung von einem anderen Standpunkt aus zu

betrachten oder um an einem dreidimensionalen Modell aus einer anderen Ausrichtung zu arbeiten.

(> Ansichtspunkt-Vorgaben

Sichtwinkel bestimmen

(®) Absolut zum WKS (O Relativ zum BKS{U)

Von: Von:

X-Achse: XY Ebene(P): 20.7
In Draufsicht wechsein(V)

bvechen | | i

X
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So legen Sie eine neue Blickrichtung fest: Ansicht > 3D-Ansichten > Blickpunkt-Voreinstellungen  Befehlszeile>

DDVPOINT

-Wihlen Sie Ansicht > 3D-Ansichten > Blickpunkt-Voreinstellungen.

-Legen Sie die Blickwinkel absolut zum WKS und relativ zum BKS fest, indem Sie die Position der Nadel nach Thren
Wiinschen verschieben. Klicken Sie dann auf die Schaltflaiche OK. So zeigen Sie eine Draufsicht der aktuellen Zeichnung

an: Ansicht > 3D-Ansichten > Draufsicht Befehlszeile> PLAN

-Wihlen Sie Ansicht > 3D-Ansichten > Draufsicht aus dem Hauptmenii.

-Es umfasst drei Draufsichten: Aktuelles BKS, Welt-BKS und Benanntes BKS. Wéhlen Sie die gewiinschte aus.

G Ansichtspuniz-Vorgaben

Rgnder
Schtwedrl bestrrmen

. 19 Alssiest 2um WS
Anzeige (L)

= WedceughkisesQ)

X33

I Drpufsichit wechs=in(v)

e

4.5.2. Isometrische Ansicht

Sie konnen perspektivische Ansichten eines Modells definieren, um realistische Effekte zu erzielen. Wéhlen Sie
vordefinierte orthografische und isometrische Standardansichten nach Name oder Beschreibung aus. Diese Ansichten
stellen haufig verwendete Optionen dar: Oben, Unten, Vorne, Links, Rechts und Hinten. Zusétzlich konnen Sie Ansichten
aus isometrischen Optionen festlegen: SW (Siidwest) Isometrisch, SO (Siidost) Isometrisch, NO (Nordost) Isometrisch und
NW (Nordwest) Isometrisch.
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\-" = N = [g:’. [ & &~ v GstarCAD Klassisch ¥

Datei (F) Bearbeiten Ansicht(V) Einfugen Format Extras Zeichnen(D} Text BemaBung

DB R R G4 Neuidnen® » - H@0Q Ha®
E= Regenerieren

il Alles regenerieren

Zoom
Verschieben (P)
Orbit

Vollbild

Ansichtsfenster (V)

! Benannte Ansichten...

3D-Ansichten Ansichtspunkt-Vorgaben...

Draufsicht (P)
Show Annotative Objects

Y Oben ()
Verdecken (H) &) Unten (B)
Visuelle Stile 3 Links
Render { éechts
Vorne (F)

Anzeige (L) Hinten (K)

2 Werkzeugkasten(O)...
ISO-Ansicht SW
ISO-Ansicht SO (E)
|ISO-Ansicht NO
3 ISO-Ansicht NW

4.5.3. 2D-isometrische Ansichten zeichnen

Mit dem isometrischen Fang konnen Sie 2D-Objekte erstellen, die wie 3D-Volumenkdrper aussehen.

Indem Sie den isometrischen Fang im Dialogfeld Entwurfseinstellungen aktivieren und Fang und Raster einschalten,
konnen Sie Objekte einfach an einer der drei isometrischen Ebenen ausrichten. Obwohl die isometrische Zeichnung jedoch

wie 3D aussieht, handelt es sich tatsdchlich um eine 2D-Darstellung.
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(> Entwurfseinstellungen

[] Fanamodus ein (F9)
Fangabstand

Fang X-Abstand (P):
05 |

Fang Y-Abstand (C): 0.5
Gleicher X-und Y-Abstand

Fangtyp

(® Rasterfang
(® Rechteckiger Fang
(O lsometrischer Fang

Optionen...

[JRasterein (F7) (G)

Raster-Stil

Punktraster anzeigen in:
[[] 2D Modeliraum

[[] Blockeditor
[] Biatt/Layout
Rasterabstand

Raster X-Abstand:
Raster Y-Abstand {I): 05
Hauptlinie alle (J): 5 =

Rasterverhalten
Adaptives Raster

[] Unterteilung unter
Rasterwert zulassen (B)

Raster Gber Begrenzung anzeigen (L)
[] Dynamischem BKS folgen (L)

Abbrechen Hiffe

X

Fangund Raster Spurverfolgung Objektfang Dynamische Eingabe Schnelleigen * | *

4.5.4. Isometrisches Raster und Fang einstellen

Durch die Ausrichtung entlang dreier Hauptachsen simuliert die isometrische Zeichnung eine 3D-Zeichnung aus einem
festgelegten Blickpunkt. Wenn der Fangwinkel auf O eingestellt ist, betragen die Achsen der isometrischen Ebene 30 Grad,

90 Grad und 150 Grad. Bei aktiviertem isometrischen Fang kdnnen Sie auf jeder der drei isometrischen Ebenen arbeiten,

die jeweils iiber ein Paar zugehdriger Achsen verfiigen.

-Links. Die linke isometrische Ebene, definiert durch ein Paar von 90- und 150-Grad-Achsen. Der Fang und die Griffe

richten sich entlang der 90- und 150-Grad-Achsen aus.

-Oben. Die obere isometrische Ebene, definiert durch ein Paar von 30- und 150-Grad-Achsen. Der Fang und die Griffe

richten sich entlang der 30- und 150-Grad-Achsen aus.

-Rechts. Die rechte isometrische Ebene, definiert durch ein Paar von 90- und 30-Grad-Achsen. Der Fang und die Griffe

richten sich entlang der 90- und 30-Grad-Achsen aus.
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90°

Top

Left

Right/ \

300 150°

Zusitzlich zur Verwendung des Befehls ISOPLANE zum Umschalten zwischen isometrischen Ebenen konnen Sie auch
die Tastenkombination F5 oder STRG+E verwenden. Die Angabe einer der drei isometrischen Ebenen fiihrt dazu, dass

Ortho und Fadenkreuz entlang der entsprechenden isometrischen Achsen ausgerichtet werden.

Wenn beispielsweise Ortho eingeschaltet ist, richten sich die von Thnen angegebenen Punkte entlang der simulierten Ebene
aus, auf der Sie arbeiten. Daher konnen Sie zuerst die obere Ebene zeichnen, dann zur linken Ebene wechseln, um eine

weitere Seite zu zeichnen, und anschlieBend zur rechten Ebene wechseln, um die Zeichnung zu vervollstdndigen.

' '

Obere Ebene Linke Ebene Rechte Ebene

4.5.5. Dynamisches Andern einer 3D-Ansicht

Sie konnen Objekte aus jeder Blickrichtung betrachten, indem Sie die Maus oder andere Zeigegerite gedriickt halten und
sich dynamisch bewegen. Mit der dynamischen Ansicht kénnen Sie die Auswirkungen der Anderung des Blickpunkts
anzeigen, wihrend Sie die Ansicht dndern. Sie konnen Verschiebe- oder Zoomvorgénge ausfithren, wihrend 3D-Orbit

aktiv ist. Wenn 3D-Orbit aktiv ist, konnen Sie keine Objekte dndern. GstarCAD unterstiitzt weitere Orbit-Optionen wie
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Freier Orbit, Kontinuierlicher 3D-Orbit, Orbit entlang der X-Achse, Orbit entlang der Y-Achse, Orbit entlang der Z-Achse
und 3D-Orbit-Zentrum. Zuséatzlich konnen Benutzer zwei neue Netze iiber die Befehle DISH und DOME erstellen. Um

3D-Orbit zu schliefen, driicken Sie die Eingabetaste, ESC oder wihlen Sie Beenden aus dem Kontextmenti.

. genre

4.5.6. Linien ausblenden oder 3D-Objekte schattieren

Blendet Linien fiir 3D-Objekte in der aktuellen Zeichnung aus oder schattiert sie, unterdriickt die Anzeige der Objekte
(teilweise oder vollstindig), die sich hinter anderen Objekten befinden, oder erzeugt ein einfach schattiertes Bild, das in
der aktuellen Ansicht angezeigt wird. Sie konnen den Befehl HIDE verwenden, um die verdeckten Linien zu entfernen und
die aktuelle Platzierung dieser Oberfldchen zu liberpriifen. Das Ausblenden von Hintergrundlinien macht die Anzeige viel

ubersichtlicher, aber Sie konnen keine Ansichten mit verdeckten Linien oder Renderansichten bearbeiten.
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4.5.7. Einfache Schattierung zu 3D-Objekten hinzufiigen

Obwohl das Ausblenden von Linien die Zeichnung verbessern und das Design verdeutlichen kann, erzeugt Schattierung
ein realistischeres Bild Ihres Modells. Sie konnen schattierte Objekte wie gewohnt bearbeiten. Wenn ein schattiertes Objekt

ausgewdhlt ist, erscheinen das Drahtgitter und die Griffe iiber der Schattierung.

4.5.8. Schnittebene

Der Befehl SECTIONPLANE erstellt ein Schnittobjekt, das als Schnittebene durch 3D-Objekte fungiert, und speichert die ausgewihlte
Schnittebene als 2D- oder 3D-Block. Sie kénnen das Schnittobjekt dynamisch in einem 3D-Modell oder in einem Oberflichenbereich
bewegen. Sie konnen den aktiven Schnitt zur Analyse des Modells verwenden, indem Sie das Schnittobjekt im Objekt bewegen. Erstellen

Sie Querschnittsansichten, die gespeichert oder wiederverwendet werden kdnnen.
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5. Prazisionswerkzeuge und die Eigenschaften von Zeichnungen

5.1. Einheiten, Winkel und Mafstab festlegen

Geben Sie die Malleinheiten an, die Sie verwenden mdchten, deren Format und andere Konventionen.

5.1.1. Einheitenformat festlegen

Sie konnen das Anzeigeformat der Einheit festlegen, das Folgendes umfasst: wissenschaftliche, dezimale, technische,
architektonische und gebrochene Notation. Um das architektonische FuB3- und Zollformat einzugeben, kdnnen Sie Fuf3 mit
dem Prime-Symbol (') angeben, zum Beispiel 72'3. Sie miissen Zoll nicht durch Eingabe von Anfithrungszeichen (")
angeben. Sie konnen den Einheitentyp und die Genauigkeit im Assistenten fiir die Schnelleinrichtung, im Assistenten fiir
die erweiterte Einrichtung oder im Dialogfeld Einheitensteuerung festlegen. Diese Einstellungen steuern, wie Ihre

Koordinaten-, Versatz- und Abstandseingaben interpretiert werden und wie Koordinaten und Abstinde angezeigt werden.

So dffnen Sie das Dialogfeld fiir Zeichnungseinheiten: Format > Einheiten Befehlszeile > UNITS

(> Zeichnungseinheiten X
Lange Winkel
Typ: Typ:
\Dezimal iv Dezimalgrad v
Genauigkeit (P): Genauigkett:
0.0000 v 0 v

[ im Uhrzeigersinn (C)

Einfligungsmalstab
Einheiten zum Skalieren des eingeflgten Inhalts:

Zoll v

Beispiel-Ausgabe
1.5000, 2.0039. 0.0000
3.0000<45, 0.0000

Beleuchtung

Einheiten zur Angabe der Intensitat der Beleuchtuna:
Intemational v

Abbrechen Richtuna(D)... Hife

5.1.2. DWGUNITS

Unterschiedliche Projekte oder Anwendungsszenarien erfordern moglicherweise unterschiedliche Einheiten. Zum Beispiel
konnte bei architektonischen Entwiirfen Meter verwendet werden, wiahrend bei mechanischen Entwiirfen Zoll verwendet
werden konnte. In GstarCAD 2026 ermdglicht Thnen der neu hinzugefiigte Befehl DWGUNITS, die Einheiten von
Zeichnungen zu dndern, um die StandardgroBen- und Beschriftungsanforderungen der Zeichnung zu erfiillen und Fehler

durch die Verwendung unterschiedlicher Einheiten zu vermeiden.

Sie konnen den Befehl DWGUNITS eingeben oder auf Meniiband * > Expr * ess > » Andern > DWG-Einheiten
klicken.
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Befehlszeilenaufforderungen:

> Einheiten fiir Linge eingeben : Die Standardeinheit fiir imperiale Zeichnungen ist "3." Millimeter" und fiir

metrische Zeichnungen ist "1. Zoll". Es stehen sechs géngige Einheiten zur Verfiigung.

|Befehl:DWGUNITS
| Zeichnungseinheiten:
1. Zoll

2. FuB

3. Millimeter

4. Zentimeter

S. Dezimeters

6. Meter

|Einheit fiur Lange <1>:

|Einheit fir Lange <1>: 4
| Zeichnungseinheit-Anzeigeformate:
| 1. Exponential

2. Dezimal

| Lineares Darstellungsformat <2>:

» (3) Lineare Anzeigegenauigkeit eingeben <4>:

Architectural linear display precision formats:
e. 1"
1/2"
1/4"
1/8"
. 1/16"
. 1/32"
1/64"
1/128"
1/256"

U Y

.

5

Enter linear display precision <43:
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» (4) Steuert, ob in die aktuelle Zeichnung eingefiigte Objekte entsprechend vorhandenen Objekten skaliert werden.
Wenn diese Option auf ,,Ja*“ gesetzt ist, konnen eingefiigte Objekte skaliert werden, um besser an die aktuelle

Zeichnungsumgebung angepasst zu werden.

><' 1. Exponential

2. Dezimal

| Lineares Darstellungsformat <2>:1

Lineares Darstellungsgenauigkeitsformat eingeben <4>:2

Objekte aus anderen Zeichnungen beim Einfiligen skalieren? [Ja(Y)/Nein(N)] <3Ja(Y)>:

Modell Layout2 | =

> (5) Match INSUNITS to drawing units? [Yes(Y)/No(MN)] <Yes

Stellen Sie sicher, dass die Abmessungen der Objekte dem MaBstab der Zeichnung entsprechen. Ist diese Option auf ,,Ja*

gesetzt, werden eingefiigte Objekte in denselben Einheiten wie die aktuelle Zeichnung gemessen und angezeigt.

> (6) | Scale objects in current drawing to reflect change in units? [Yes(Y)/No(N)}] <Yes(Y)>:
Steuert, ob die Abmessungen und der Maf3stab von Objekten in der aktuellen Zeichnung angepasst werden, um die

Einheitendnderung widerzuspiegeln.

> () Include cbjects in Paper Space? [Yes(Y)/No(N)}] <Yes(Y)>:

Steuert, ob Objekte im Papierbereich enthalten sind.

Wenn Sie beispielsweise eine Zeichnung von imperialen (Zoll) in metrische (Millimeter) Einheiten konvertieren, wird nach
Ausfithrung des Befehls DWGUNITS die Einheit des Objekts gedndert:

Aligemein
Farbe
Layer
Unientyp
Unientypfaktor  1.0000
Plotstil
Uinlenstarke
Transparenz Bylayer
Hyperhink
Objekthohe
1D-Visuahisierung

Material

Geometrie

Start X
Start ¥

Start Z
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Hinweis: Unterschiedliche Optionen kénnen zu unterschiedlichen Aufforderungen fithren. Befolgen Sie einfach die

Aufforderungen in der Befehlszeile fiir genaue Anweisungen.

5.1.3. Winkelkonventionen festlegen

Sie konnen den Ort fiir den Winkel 0 und die positive Richtung fiir die Winkelmessung angeben: im Uhrzeigersinn oder

gegen den Uhrzeigersinn. Sie konnen auch das Format und die Anzahl der Dezimalstellen angeben.

- Geben Sie die Mafieinheit und Genauigkeit an: Zu den Einheiten gehdren Neugrad, Radiant, Vermessungseinheit sowie

Grad, Minute und Sekunde.

= Directicn Control >
Base Angle
(®) East 0
() North 50
() West 180
() South 270
() Other Pick / Type
I_'f% 0
Cancsl

-Geben Sie an, wo die Winkelmessung beginnt: Osten, Westen, Siiden, Norden oder andere. Um beispielsweise eine
Koordinate relativ zur aktuellen Koordinate fiir eine Grundstiicksgrenze einzugeben, die 54 Ful3 und 7 Zoll lang ist und

einen Peilwinkel von 60 Grad Nord, 12 Minuten, 6 Sekunden Ost aufweist, geben Sie @54'7"<n60d12'6"e ein.

-Geben Sie die positive Richtung an: gegen den Uhrzeigersinn oder im Uhrzeigersinn. Der Winkel 0 kann an einer

beliebigen Stelle festgelegt werden.

5.1.4. Skalierungsfaktoren festlegen

Anstatt in einem bestimmten Maf3stab zu zeichnen, zeichnen Sie alles in Originalgrofe im Programm. Wenn Sie Thre
Zeichnung drucken, konnen Sie den Malstab festlegen, in dem die Zeichnung gedruckt werden soll. Der Maf3stab
beeinflusst jedoch die Art und Weise, wie einige Elemente wie Text, Pfeile oder Linientypen in Threr Zeichnung gedruckt
werden. Wenn Sie beispielsweise Text zeichnen, miissen Sie die Textgrofle bestimmen, damit die Texthdhe beim spéteren

Drucken in einem bestimmten Maf3stab korrekt ist.
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Nachdem Sie den endgiiltigen Malistab Threr fertigen Zeichnung bestimmt haben, kénnen Sie den Skalierungsfaktor fiir
die Zeichnung als Verhiltnis einer Zeichnungseinheit zur tatsdchlichen MaBeinheit berechnen, die durch jede

Zeichnungseinheit dargestellt wird.

Die folgende Tabelle zeigt einige standardmifige architektonische und technische MafBstabsverhéltnisse sowie die

entsprechenden Texthohen, die erforderlich sind, um den Text zu erstellen, der beim Drucken der Zeichnung im

angegebenen Mafstab 1/8 Zoll hoch ist.

MalfBstab Skalierungsfaktor Texthohe

Sie konnen diese Skalierungsfaktoren verwenden, um die GroBe Threr Zeichnung vorzubestimmen und sicherzustellen,
dass sie beim Drucken auf ein Papier einer bestimmten GroBe passt. Sie steuern die GroBe Threr Zeichnung iiber die
Zeichnungsbegrenzungen. Um die Zeichnungsbegrenzungen an die GroBe Ihres Papiers anzupassen, multiplizieren Sie die

Abmessungen Thres Papierformats mit Threm Skalierungsfaktor.
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5.2. Zeichnungsbegrenzungen

Sie konnen die Zeichnungsbegrenzungen festlegen, die eine unsichtbare Grenze um Ihre Zeichnung bilden. Diese
Begrenzungen helfen dabei sicherzustellen, dass Thre Zeichnung nicht grofer ist, als auf ein bestimmtes Blatt Papier passt,

wenn sie in einem bestimmten Maf3stab gedruckt wird.

0 Wenn Sie beispiclsweise planen, Thre Zeichnung im MafBstab 1/8" = 1'-0" (mit anderen Worten, unter Verwendung eines
Skalierungsfaktors von 96) auf einem Blatt Papier der GroBe 36 Zoll x 24 Zoll zu drucken, konnen Sie die
Zeichnungsbegrenzungen auf 3.264 Einheiten Breite (d. h. 34 x 96) und 2.112 Einheiten Hohe (22 x 96) festlegen, was

einen Rand von 1 Zoll um die Kanten des gedruckten Bildes ermoglicht.

So legen Sie die Zeichnungsbegrenzungen fest: Format > Zeichnungsbegrenzungen Befehlszeile> LIMITS

-Wihlen Sie Format > Zeichnungsbegrenzungen -Geben Sie die x-Koordinate und y-Koordinate der oberen rechten
Zeichnungsbegrenzung und der unteren linken Zeichnungsbegrenzung an. Sie kdnnen auch auf Auswihlen klicken, um die

Zeichnungsbegrenzungen durch Auswihlen von Punkten in der Zeichnung festzulegen.

5.3. Raster und Rasterfang

Das Raster ist ein rechteckiges Muster, das aus Neben- und Hauptlinien besteht, die sich i{iber den Zeichenbereich
erstrecken. Das Anzeigen von Rastern und die Verwendung des Rasterfangs verbessern die Leistung bei der Regenerierung.
Wenn Sie den Fangmodus einschalten, haftet oder rastet der Cursor an den unsichtbaren Rastern ein. Raster- und
Fangeinstellungen sind effektive Werkzeuge, die Sie in Threr Zeichnung verwenden koénnen, um Genauigkeit zu
gewidhrleisten. Dariiber hinaus kann der Cursor so eingeschrinkt werden, dass er sich nur orthogonal bewegt, oder

Hilfslinien kdnnen automatisch in festgelegten polaren Winkelinkrementen auf dem Bildschirm angezeigt werden.

AktiviErt

Symbol verwenden(U)

Einstellungen...

o

5.3.1.  Raster- und Fangabstand findern

Sie konnen Raster und Fang ein- und ausschalten und deren Abstand auf der Registerkarte ,,Fang und Raster” im
Dialogfeld ,,Zeichnungseinstellungen® festlegen. Der Rasterabstand muss nicht mit dem Fangabstand iibereinstimmen. Ein
weiter Rasterabstand kann als Referenz verwendet werden, wihrend ein engerer Rasterabstand Thnen hilft, Punkte genau

zu bestimmen.
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(> Entwurfseinstellungen X w0
45
Fangund Raster Spurverfolgung Objektfang Dynamische Eingabe  Schnelleigen * | * i

[[] Fangmodus ein {F9) [[] Raster ein (F7) (G) 16
1%
Fangabstand Raster-Stil 9
] Punktraster anzeigen in: )
Fang X dbstand £} ]2 Modeliaum 5
: . |05 Blockeditor Acesd
Fang Y-Abstand (C): ‘:] g — Symbsol verwenden(U)
Gleicher X-und Y-Abstand Cratelhingen

Rasterabstand o< B O [ e “

Fanatyp Raster X-Abstand:
(®) Rasterfang Raster Y-Abstand (I): 05

7]

(®) Rechteckiger Fang Hauptlinie alle (J): 5 =
(O Isometrischer Fang Rastervahaken
Adaptives Raster
[[] Unterteilung unter

Rasterwert zulassen (B)
Raster Uber Begrenzung anzeigen (L)
[C] Dynamischem BKS folgen (U)

Optionen... Abbrechen Hiffe

5.4. Objektfang verwenden

Objektfange ermdglichen es Thnen, exakte geometrische Punkte auf vorhandenen Entitéten schnell auszuwéhlen, ohne die
genauen Koordinaten dieser Punkte kennen zu miissen. Mit Objektfangen kénnen Sie den Endpunkt einer Linie oder eines
Bogens, den Mittelpunkt eines Kreises, den Schnittpunkt zweier beliebiger Entitdten oder jede andere geometrisch
signifikante Position auswéhlen. Sie kénnen Objektfinge auch verwenden, um Elemente zu zeichnen, die tangential oder

senkrecht zu einem vorhandenen Element verlaufen.

54.1. Objektfinge einstellen

Sie konnen Objektfinge mit einer der folgenden Methoden einstellen:

-Wihlen Sie Extras > Zeichnungseinstellungen > Objektfang und klicken Sie dann auf eines der Objektfang-Werkzeuge. -
Klicken Sie in der Objektfang-Symbolleiste auf eines der Objektfang-Werkzeuge. -Klicken Sie in der Statusleiste mit der
rechten Maustaste auf die Schaltflaiche Objektfang, um Einstellungen zu wahlen. -Halten Sie die Umschalttaste gedriickt,
wihrend Sie an einer beliebigen Stelle im Zeichnungsfenster mit der rechten Maustaste klicken, um das Objektfang-

Kontextmenii anzuzeigen, und wéhlen Sie dann den gewiinschten Objektfang aus.
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(> Entwurfseinstellungen X

Fangund Raster Spurverfolgung Obiektfang  Dynamische Eingabe Schnelleigen * | *

Objektfang ein (F3) Objektfangspur ein (F11)
Objektfangmodi
] M Endpunkt 4 [AParalel Alle wahlen
A Mittelpunkt 0y [ Basispunkt Alle 16schen |
O [ Zentum (C) b [ Letrecht (F)
Geometric Center (G) 75 Tangente
] Punkt (D) X Nachster Punkt
¢ [ Quadrant & [ Angenomm. Schnittpunkt
b e Schnittpunkt o [+] Distance from Endpoint

= [ Hifslinie (X) x- [/IDivide  Segments

1 Fir Spur von einem Objekifang-Punkt wahrend eines Befehls Gber
%  dem Punkt verhamen. Eine Spur erscheint, wenn Sie den Cursor
bewegen. Um zu beenden, emeut uber dem Punkt verhamen.

Optionen... _ ‘ Abbrechen Hilfe

Zusitzlich gibt es eine Option namens Abstand vom Endpunkt. Diese Option ermdglicht das Fangen in einem bestimmten
Abstand von jedem Endpunkt von Objekten wie Linien, Bogen, Splines, Polylinien, Ellipsenbdgen, MLinien und anderen
Linien. Sobald Sie den Cursor von den Endpunkten aus iiber ein Objekt bewegen, sehen Sie einen griinen Fangpunkt im

exakten Abstand.

T S0mm distance from endpoint

W)
R
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Teilungspunkt finden wollten, zuerst das Objekt mit den Teilungspunkten generieren und dann diese Punkte zum Zeichnen
fangen. Jetzt sehen Sie, sobald Sie den Cursor iiber ein oben genanntes Objekt bewegen, einen griilnen Fangpunkt im

exakten Abstand.

5.4.2. AutoSnap-Werkzeuge

Das automatische Fangwerkzeug ist eine visuelle Hilfe fiir das Fangen, die Thnen hilft, Objektfinge effizienter zu sehen
und zu nutzen. Wenn ein Objektfang aktiviert ist, zeigt das System eine Markierung und einen Tooltip an, wenn Sie Thren
Cursor iber einen Fangpunkt bewegen. AutoSnap wird automatisch aktiviert, wenn ein Objektfang eingeschaltet ist.

StandardmiBig sind AutoSnap-Markierung, Tooltip und Magnet eingeschaltet. Sie kdnnen die Einstellungen von AutoSnap

im Dialogfeld Optionen |t “| &ndern. AutoSnap besteht
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-Markierung. Der Objektfangpunkt wird angezeigt, wenn sich der Cursor iiber oder in der Néhe eines Objekts bewegt. Die

Form der Markierung wird durch den Fang bestimmt, den sie markiert.

-Tooltip. Zeigt in einem Feld an der Cursorposition an, welchen Teil des Objekts Sie gerade fangen.

-Magnet. Zieht den Cursor an und rastet ihn auf den nichstgelegenen erkannten Fangpunkten ein.

-Fangbox. Umkreist das Fadenkreuz und definiert einen Bereich, innerhalb dessen das System Objekte auf Objektfiange
priift, wenn Sie den Cursor bewegen. Sie konnen festlegen, ob die Fangbox angezeigt wird oder nicht, und die GroBe der

Fangbox kann ebenfalls gedndert werden.
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5.4.3. Auswahl-Zyklus

Mit der neuen Systemvariablen SELECTIONCY CLING koénnen Sie schnell {iberlappende oder koinzidente Objekte in der

aktuellen Zeichnung auswihlen sowie Optionen fiir den Auswahl-Zyklus festlegen.

Wechselnde Auswahl ermoglichen -

Die Schaltfliche Auswahl-Zyklus befindet sich in der Statusleiste. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die

Schaltflache, um die Einstellungen fiir den Auswahl-Zyklus festzulegen. Diese Einstellungen steuern, ob ein Symbol oder

das Dialogfeld Auswahl angezeigt wird, wenn Sie iiber ein iiberlappendes Objekt fahren oder es auswéhlen.

(3 Entwurfseinstellungen X
Spurverfolgung  Objektfang  Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften  ype |4 [*

[[] Schnelleigenschaftenpalette aktivieren (STRG+UMSCHALT=P) (Q)
Palettenanzeige
Alle Objekie

Nur Objekie mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
(®) Cursorabhangig
Quadrant OR B4
L OR
Abstand in Pixeln
. UR
O Statisch uL
Palettenverhalten

Palette automatisch ausblenden

Minimale Anzahl von Zeilen 3
L

Optionen... Abbrechen Hiffe

Auswahl-Zyklus zulassen: Schaltet die Funktion Auswahl-Zyklus ein/aus. Sie konnen diese Option auch mit der
Systemvariablen SELECTIONCYCLING einstellen.

Auswahl-Zyklus-Listenfeld anzeigen: Zeigt das Listenfeld Auswahl-Zyklus an.

Cursor-abhéngig: Bewegt das Listenfeld relativ zur Cursorposition geméf Quadrant (Oben Links, Oben Rechts, Unten
Rechts, Unten Links), Abstand in Pixeln oder einfach statisch.

Titelleiste anzeigen: Um Bildschirmplatz zu sparen, schalten Sie die Titelleiste aus.
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Um tiberlappende Objekte auszuwihlen, stellen Sie sicher, dass der Auswahl-Zyklus in der Statusleiste eingeschaltet ist.
Wenn Sie Thren Cursor iiber Objekte bewegen, sechen Sie ein Symbol, das anzeigt, dass mehrere Objekte zur Auswahl
stehen. Klicken Sie, um eine Liste der verfiigbaren Objekte zu sehen, und klicken Sie dann in der Liste auf das Objekt, das

Sie auswéhlen mochten.
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Die automatische Spurverfolgung umfasst die polare Spurverfolgung und die Objektfang-Spurverfolgung. Sie kénnen sie

Y " Eabin Setecnan Cpiling

5.5. Polare Spurverfolgung und Objektfang-Spurverfolgung verwenden

durch erneutes Driicken der Schaltflichen POLAR und OTRACK in der Statusleiste ein- und ausschalten. Wenn der Modus
der polaren Spurverfolgung eingeschaltet ist, bewegt sich der Cursor entlang des angegebenen Winkels. Wenn die
Objektfang-Spurverfolgung eingeschaltet ist, bewegt sich der Cursor entlang eines Ausrichtungspfads basierend auf dem

Fangpunkt.
5.5.1. Polare Spurverfolgung

Hilfslinien werden automatisch auf dem Bildschirm in dem von Thnen angegebenen polaren Winkelinkrement angezeigt,
wenn die polare Spurverfolgung eingeschaltet ist. Wenn Sie beispielsweise eine Linie mit einem Winkelinkrement von 65

Grad bei eingeschalteter polarer Spurverfolgung zeichnen, wird die Gummibandlinie in 65-Grad-Schritten angezeigt.

So aktivieren Sie die polare Spurverfolgung und legen das polare Winkelinkrement fest:
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Extras Zeichnen (D) Text BemaBupg Andem (M)

SprachManager
Unsere WebSite
Paletten
Befehlszeile
Vollbild

Rechtschreibung

! Schnellauswahl(X)...
Zeichnungsreihenfolge(D)
isolierung
Abfrage (Q)

Schriftfelder aktualisieren

- Block Editor
Direktbearbeitung von XRefs und Blocken

i DatenExtraktion...

Anwendung(L)...
Script starten...
Makro

Autol|SP

Neues BKS (W)

18 Benanntes BKS

Entwurfseinstellungen..,
&} Gruppe
Anpassen (C)

j Optionen...

1. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus: -Wéhlen Sie Extras > Zeichnungseinstellungen aus dem Hauptmeni. -
Klicken Sie in der Objektfang-Symbolleiste auf die Schaltfliche Objektfang-Einstellungen. -Geben Sie DSETTINGS in
die Befehlszeile ein und driicken Sie die Eingabetaste. 2. Wechseln Sie zur Registerkarte Polare Spurverfolgung. 3.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Polare Spurverfolgung ein. 4. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die
polaren Winkelinkremente festzulegen: -Wéhlen Sie einen Winkel aus der Dropdown-Liste Winkelinkrement. -Markieren
Sie das Kontrollkédstchen Zusitzliche Winkel und klicken Sie auf Neu, um ein benutzerdefiniertes Winkelinkrement zu

definieren. 5. Klicken Sie auf OK.

Anmerkung: Um die polare Spurverfolgung jederzeit ein- und auszuschalten, klicken Sie auf die Schaltfliche Polare

Spurverfolgung in der Statusleiste oder driicken Sie F10.

021, TOALZ), 20000 [ANG ANSTIR D% O 0 POLAR COANG Ctlctenamer LTSI Tamizuwne Wacmshcs Aanad reasine svizh SAUVETRESI K5 ZIAEN Ackawn wihies AUTOUNTY LUPE MCOCL A 1= K L Sohsbegmetater

So zeichnen Sie Objekte mit der polaren Spurverfolgung:

-Schalten Sie die polare Spurverfolgung ein und starten Sie einen Zeichenbefehl, wie BOGEN, KREIS oder LINIE. Sie
konnen die polare Spurverfolgung auch mit Bearbeitungsbefehlen wie KOPIEREN und VERSCHIEBEN verwenden.
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-Wenn Sie Thren Cursor bewegen, um Punkte anzugeben, achten Sie auf die gepunktete Linie der polaren Spurverfolgung,
die in den von Ihnen angegebenen Spurwinkeln erscheint. Punkte, die Sie bei angezeigter Linie festlegen, richten sich nach

dem Winkel der polaren Spurverfolgung.

5.5.2. Objektfang-Spurverfolgung

Die Objektfang-Spurverfolgung kann entlang von Ausrichtungspfaden verfolgen, die auf Objektfangpunkten basieren, und
QuickInfos an den erfassten Punkten anzeigen. Nachdem Sie einen Punkt erfasst haben, werden horizontale, vertikale und
polare Ausrichtungspfade relativ zu diesem Punkt angezeigt, wenn sich der Cursor iiber deren Zeichenpfad bewegt. Sie
konnen beispielsweise einen Punkt entlang eines Pfades angeben, der auf einem Objektendpunkt, einem Mittelpunkt oder

einem Schnittpunkt zwischen Objekten basiert.

Sie konnen auch die Systemvariable TRACKPATH verwenden, um die Anzeige von Ausrichtungspfaden fiir die polare
Spurverfolgung und die Objektfang-Spurverfolgung zu steuern.

5.6. Orthogonal verwenden (Ortho-Modus)

Sie konnen die Cursorbewegung auf die aktuellen horizontalen und vertikalen Achsen beschrinken, sodass Sie im rechten
Winkel oder orthogonal zeichnen kdnnen. Wenn beispielsweise die Option ,,Orthogonal zeichnen* aktiviert ist, sind Linien
auf 0 Grad, 90 Grad, 180 Grad oder 270 Grad beschrinkt. Wéhrend Sie Linien zeichnen, folgt die Gummibandlinie
entweder der horizontalen oder der vertikalen Achse, je nachdem, welche Achse am weitesten vom Cursor entfernt ist.
Wenn Sie den isometrischen Fang und das Raster aktivieren, wird die Cursorbewegung auf orthogonale Entsprechungen
innerhalb der aktuellen isometrischen Ebene beschrinkt. Der Ortho-Modus und die polare Spurverfolgung kénnen nicht

gleichzeitig aktiviert sein. Das Einschalten von Ortho schaltet die polare Spurverfolgung aus.

So aktivieren Sie das orthogonale Zeichnen schnell:

-Driicken Sie F8 oder klicken Sie auf die Schaltfliche ORTHO in der Statusleiste

5.7. Arbeiten mit Linientypen

Ein Linientyp ist ein sich wiederholendes Muster aus Strichen, Punkten und Leerzeichen, das in einer Linie oder Kurve
angezeigt wird. Sie konnen Objekten Linientypen nach Layer zuweisen oder den Linientyp explizit angeben. AuBerdem
konnen Sie deren Skalierung festlegen, weitere Linientypen aus einer Linientyp-Bibliotheksdatei in das Programm laden

und eigene benutzerdefinierte Linientypen erstellen.

StandardmifBig verfiigt jede Zeichnung {iiber mindestens drei Linientypen: CONTINUOUS (DURCHGEHEND),
BYLAYER (VONLAYER) und BYBLOCK (VONBLOCK). Sie konnen diese Linientypen nicht umbenennen oder

16schen.

Hinweis: Sie sollten diese Linientypen nicht mit den Hardware-Linientypen verwechseln, die von einigen Plottern
bereitgestellt werden. Beide Strich-Linientypen erzeugen &hnliche Effekte. Wenn Sie jedoch beide Linientypen gleichzeitig

verwenden, konnen die Ergebnisse unvorhersehbar sein.
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Eigenschaften
anpassen

5.7.1. Linientypen laden

Rot

Eigenschaften ¥

GstarCAD enthilt die Linientyp-Definitionsdateien gcad.lin und gcadiso.lin. Wenn Sie gcadiso.lin auswéhlen, konnen Sie

beim Plotten die Option fiir die ISO-Stiftbreite verwenden. Wenn Sie wissen mochten, welche Linientypen bereits

verfiigbar sind, kdnnen Sie eine Liste der Linientypen anzeigen, die in die Zeichnung geladen oder in einer LIN-Datei

(Linientyp-Definitionsdatei) gespeichert

Linientypen.

sind. Beide Linientyp-Definitionsdateien enthalten mehrere komplexe

G Linientyp-Manager
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Ale Lnernypen anzeigen

Laden... Loschen
~ | [[]Fiter umkehren : ==
| Aduel ©) || Detats austlond.

r‘\ktueller Linientyp: BylLayer

Linientyp
ByLayer
ByBlock
Continuous

Darstellung Beschreibung

Continuous

Details

[ Papier Einheiten fiir Masstab benitzen (U)

Globaler Masstab:
Aktueller Objekt Masstab:

tiftbreite (F) 1.00 Millme
0K | Abbrechen | | Hife
(> Linientypen laden oder neu laden X
Datei(f).. | |TEEEER

Verflgbare Linientypen

Linientyp Beschreibung o
BANKLINE1 S

BANKLINE2 Stone Bank Ao_o_o_0_0 0 0.0 0_..

BANKLINE3 Stone Bank B-0 00000000 ...

BANKLINE4 Gravel Bank _o0._0._0._0._0._0._...

BANKLINES Sand Bank _FB_TBR_FB_FR_FB_T..

BANKLINES GrassBank __T_T T T T T

BANKLINE7 TREBFRTRTBFRFRTRTRYRFR...

BANKLINES . . . R

BANKLINES PERRRRRRR R k.

BATTING Batting SSSS55555555555555SS...

BORDER Border: - ooococoovr o oo

BORDER2 Border (.5x) -

o | | v




Kapitel 6 Objekte erstellen

5.7.2. Den Linientyp eines Objekts éindern

Sie konnen den Linientyp eines Objekts dndern, indem Sie den Linientyp des Layers dndern, auf dem sich das Objekt

befindet, das Objekt einem anderen Layer zuweisen oder einen Linientyp direkt fiir das Objekt angeben.

BylLayer

ByLayer
Eigenschaften
anpassen ... —————Bylayer
ByBlock
— —— —— —BANKLINES

Continuous

Mehr...

5.7.3. Den aktuellen Linientyp festlegen

StandardmifBig werden alle Objekte mit dem aktuellen Linientyp erstellt, der in der Linientyp-Steuerung auf der
Eigenschaften-Symbolleiste angezeigt wird. Um diesen aktuellen Linientyp zu &ndern, kdnnen Sie im Dialogfeld
,,Linientyp-Manager* einen Linientyp auswéhlen und ihn als aktuell festlegen. Wenn der aktuelle Linientyp BYLAYER

ist, werden Objekte mit dem Linientyp erstellt, der dem aktuellen Layer zugewiesen ist.

8 ——————Bylayer @l
X ylay @}

- ——— — —BANKLINES - 2
Eigenschaften __ Gruppe 57
anpassen 5., ——————Bylayer

ByBlock Gruppen ¥
—————— —BANKLINES
i Continuous
nie (3}
g T Aligemein
T Farbe *Mehrfach*
Layer 2
Linientyp ———- BANKLL...
Linientypfaktor 1.0000
Plotstil E
Linienstarke Bylayer
Transparenz BylLayer
Hyperlink
Objekthohe 0,0000
3D-Visualisierung
Material Bylayer
Geometrie
Start X *Mehrfach*
Start Y *Mehrfach*
Start Z 0.0000
Ende X *Mehrfach*
EndeY *Mehrfach*
Ende Z 0.0000
Delta X
Delta Y
Delta Z

Linge




Kapitel 6 Objekte erstellen

Wenn der aktuelle Linientyp BYBLOCK ist, werden Objekte mit dem Linientyp CONTINUOUS erstellt, bis sie zu einem

Block gruppiert werden. Wenn Sie den Block einfiigen, iibernimmt er die aktuelle Linientypeinstellung.

So legen Sie den Linientyp als aktuell fest:

Waihlen Sie einen Linientyp aus der Dropdown-Liste der Linientyp-Steuerung auf der Eigenschaften-Symbolleiste aus, die

auf den aktuellen Linientyp eingestellt ist.

5.7.4. Linientyp-Skalierung steuern

Sie kdnnen globale oder individuelle Skalierungen fiir Objekte festlegen, um die Anzeige von Linientypen zu steuern. Der
globale Skalierfaktor und die aktuelle Objektskalierung werden im Linientyp-Manager angezeigt. Der Wert des globalen
Skalierfaktors wird in der Systemvariablen LTSCALE gespeichert, die die Linientyp-Skalierung global fiir neue und
bestehende Objekte dndert.

Die aktuelle Objektskalierung wird in der Systemvariablen CELTSCALE gespeichert, die die Linientyp-Skalierung fiir
neue Objekte festlegt. In einem Layout konnen Sie die Systemvariable PSLTSCALE verwenden, um die Linientyp-

Skalierung in verschiedenen Ansichtsfenstern anzupassen.

Hinweis: Wenn Sie die Linientyp-Skalierung zu groB8 oder zu klein einstellen, kann das Linienmuster wie eine
durchgehende Linie aussehen, je nachdem, wie die Skalierungsansicht ist oder in welchem MaBstab die Zeichnung

gedruckt wird.

G

Linientyp Filter Laden... Léschen

Alle Linientypen anzeigen v | [_]Fitter umkehren
Aktuell (C) Details ausblend.

Aktueller Linientyp: BylLayer

Linientyp Darstellung Beschreibung
Bylayer

ByBlock

Continuous ——  Continuous

Details
r Globaler Masstab: 1.0000

Aktueller Objekt Masstab: ITOODD

[V Papier Einheiten fiir Masstab beniitzen (U) I50-Gtiftbreite [F 1.00 Millime

OK Abbrechen Hiffe

So legen Sie die aktuelle individuelle Linientyp-Skalierung fest: Format > Linientyp Befehlszeile > LINETYPE
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-Wihlen Sie Format > Linientyp -Klicken Sie auf die Schaltfldche ,,Details anzeigen®. -Geben Sie im Feld ,,Aktuelle
Objektskalierung® die Linientyp-Skalierung ein, die Sie als aktuell festlegen mochten. -Klicken Sie auf OK.

So dndern Sie die globale Linientyp-Skalierung: -Wéhlen Sie Format > Linientyp -Klicken Sie auf die Schaltfliche
,Details anzeigen™. -Geben Sie im Feld ,,Globaler Skalierfaktor die globale Linientyp-Skalierung ein, die Sie &dndern

mochten. Klicken Sie dann auf die Schaltfliche OK.
5.8. Arbeiten mit Layern

Layer sind wie die transparenten Folien, die Sie beim manuellen Zeichnen verwenden. Sie verwenden Layer, um
verschiedene Arten von Zeichnungsinformationen zu organisieren. Jedes Objekt in einer Zeichnung befindet sich auf einem

Layer. Wenn Sie ein Objekt zeichnen, wird es auf dem aktuellen Layer erstellt.

Alctuclier Layer
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5.8.1. Layer erstellen und benennen

Sie konnen eine unbegrenzte Anzahl von Layern in jeder Zeichnung erstellen und diese Layer zum Organisieren von
Informationen verwenden. Wenn Sie einen neuen Layer erstellen, wird ihm anfanglich die Farbe Weil (oder Schwarz, je
nach Ihren Systemeinstellungen) und der Linientyp CONTINUOUS zugewiesen. StandardmafBig ist ein neuer Layer auch
sichtbar. Nachdem Sie einen Layer erstellt und benannt haben, konnen Sie dessen Farbe, Linientyp, Sichtbarkeit und andere

Eigenschaften dndern.

So erstellen Sie einen neuen Layer: Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Neuer Layer”. -Geben Sie einen Namen fiir den neuen

Layer ein und klicken Sie dann auf OK.
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So dndern Sie einen Layernamen in der aktuellen Zeichnung:

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie im Dialogfeld ,,Layer-Eigenschaften-Manager auf den Namen des Layers, den

Sie dndern mochten. -Geben Sie einen neuen Namen ein und klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
5.8.2. Festlegen des aktuellen Layers

Wenn Sie eine Zeichnung beginnen, werden Objekte auf dem aktuellen Layer erstellt. StandardméBig ist Layer O als
aktueller Layer eingestellt, Sie konnen jedoch auch einen neuen Layer erstellen und diesen zum aktuellen Layer machen.
Alle nachfolgenden Objekte, die Sie erstellen, werden dem aktuellen Layer zugeordnet und verwenden dessen Farbe und

Linientyp.
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So machen Sie einen Layer zum aktuellen Layer:

-Wihlen Sie Format > Layer -Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Layer-Eigenschaften-Manager® einen Layer aus und klicken Sie

dann auf die Schaltflidche ,,Aktuell setzen“, um den Layer zum aktuellen Layer zu machen. -Klicken Sie auf OK.

5.8.3. Entfernen von Layern

Sie konnen nicht verwendete Layer aus Ihrer Zeichnung mit dem Befehl BEREINIGEN (PURGE) oder durch Lschen des

Layers im Layer-Eigenschaften-Manager entfernen.
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5.8.4. Steuerung der Layer-Sichtbarkeit

Ein Layer kann sichtbar oder unsichtbar sein. Objekte auf unsichtbaren Layern werden nicht angezeigt und nicht gedruckt.

Durch die Steuerung der Layer-Sichtbarkeit konnen Sie unnétige Informationen ausblenden.

£ | syereigenschaften-Manager
Aktueller Layer
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So schalten Sie Layer ein oder aus: Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte ,,Ein* in der Layerliste. -Klicken Sie auf
die Schaltfliche OK.

5.8.5. Sperren und Entsperren von Layern

Das Sperren eines Layers verhindert, dass Sie dessen Objekte versehentlich &dndern. Sie konnen einen Layer nicht
bearbeiten, wenn er gesperrt (aber sichtbar und aufgetaut) ist. Wenn Sie den aktuellen Layer sperren, konnen Sie dennoch
neue Objekte darauf hinzufligen. Sie konnen auch den Linientyp und die Farbe &ndern, die einem gesperrten Layer

zugeordnet sind. Das Entsperren eines Layers stellt die vollstindigen Bearbeitungsfunktionen wieder her.
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So sperren oder entsperren Sie Layer: Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wihlen Sie im Hauptmenii Format > Layer. -Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte ,,Sperren” in der

Layerliste. -Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

5.8.6. Steuerung des Layer-Drucks

Die Steuerung des Layer-Drucks ist eine weitere Moglichkeit, festzulegen, welche Objekte in Threr Zeichnung gedruckt
werden. Durch die Steuerung des Layer-Drucks koénnen Sie unnétige Informationen wiahrend des Druckvorgangs
ausschalten. Wenn Sie den Druck fiir einen Layer ausschalten, sind die auf diesem Layer gezeichneten Objekte weiterhin

sichtbar, werden jedoch nicht gedruckt.
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So schalten Sie den Layer-Druck ein oder aus: Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte ,,Plot* in der Layerliste. -Klicken Sie
auf die Schaltflache OK.

5.8.7. Festlegen des Plotstils eines Layers

Wenn Ihre Zeichnung benannte Plotstiltabellen verwendet, konnen Sie fiir jeden Layer einen Plotstil festlegen. Benannte
Plotstiltabellen enthalten Plotstile, die Sie einrichten, um das Aussehen von Objekten beim Drucken zu steuern, ohne die
Objekte in der Zeichnung tatsdchlich zu dndern. Wenn Thre Zeichnung farbabhéngige Plotstiltabellen verwendet, konnen
Sie keinen Plotstil fiir einen Layer festlegen. Diese Arten von Plotstiltabellen bestimmen die Druckanforderungen

automatisch anhand der Farbe, die einem Layer oder einem Objekt zugewiesen ist.
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i Layereigenschaften-Manager
Alktueller Layer
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So dndern Sie den Plotstil, der einem oder mehreren Layern zugewiesen ist (nur in einer Zeichnung, die benannte

Plotstiltabellen verwendet):
Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie auf den Namen des Plotstils in der Layerliste, um das Dialogfeld ,,Plotstil

auswéhlen® zu 6ffnen, in dem Sie den gewiinschten Plotstil festlegen konnen. -Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
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5.8.8. Layer gefrieren oder tauen

Sie konnen Layer auch gefrieren, um die Leistung bei Vorgidngen wie Zoomen und Schwenken oder beim Erzeugen
verdeckter Linien oder schattierter Bilder zu verbessern. Wenn ein Layer gefroren ist, sind die auf diesem Layer

gezeichneten Objekte nicht mehr sichtbar.
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So gefrieren oder tauen Sie Layer: Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte ,,Gefrieren” in der Layerliste. -Klicken
Sie auf die Schaltfliche OK.

5.8.9. Festlegen der Layer-Farbe

Jedem Layer in einer Zeichnung ist eine Farbe zugewiesen. GstarCAD verwendet die Farbe VONLAYER als
Standardfarbeinstellung fiir die Objekterstellung, sodass neue Objekte in der Farbe des Layers gezeichnet werden, auf dem

sie eingefligt werden.
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So dndern Sie die Layer-Farbe: Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte ,,Farbe® in der Layerliste, um das
Dialogfeld ,,Farbe auswihlen* zu 6ffnen, in dem Sie die gewiinschte Farbe iiber die Registerkarten Index, True Color und

Farbbiicher festlegen konnen — Klicken Sie dann auf die Schaltflache OK.
5.8.10. Festlegen des Linientyps eines Layers

Jeder Layer verwendet einen Standard-Linientyp. Der Linientyp bestimmt das Aussehen von Objekten sowohl auf dem
Bildschirm als auch beim Drucken. Es ist empfehlenswert, den Linientyp VONLAYER allen Objekten zuzuweisen, die

Sie auf diesem Layer zeichnen.

Actuclier Layer
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00 00006 Ve
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So dndern Sie den Linientyp, der einem oder mehreren Layern zugewiesen ist: Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie auf den Linientypnamen in der Layerliste, um das Dialogfeld ,,Linientyp

auswiahlen* zu 6ffnen, in dem Sie den gewiinschten Linientyp festlegen konnen. -Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
5.8.11. Festlegen der Linienstiirke eines Layers

Jeder Layer verwendet eine Standard-Linienstérke. Linienstirken bestimmen die Dicke von Objekten sowohl auf dem
Bildschirm als auch beim Drucken. Allen neuen Layern wird die Standard-Linienstérke zugewiesen, die 0,25 Millimeter
oder 0,01 Zoll betrdgt. Wenn Sie einem Layer eine andere Linienstirke zuweisen mdchten, konnen Sie diese einfach {iber

den Layer-Eigenschaften-Manager dndern.

‘.111-.' lned’,pi l.nmiarkri Transpareny ﬁ:mi{ 3"|:me-.-§ Newss AF faeren| Beachmeibung
W Cortir '
B W Cortir Vorge... 0 & Linienstarke
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b
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Cantir

-
€
@
---
2
o
-
>
e
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°-
N
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So dndern Sie die Linienstirke, die einem oder mehreren Layern zugewiesen ist: Format > Layer Befehlszeile >

LAYER

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie auf den Namen der Linienstirke in der Layerliste, um das Dialogfeld

,,Linienstirke* zu 6ffnen, in dem Sie die gewiinschte Linienstérke festlegen kdnnen. -Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
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5.8.12. Layerliste filtern

Sie konnen einen Layerfilter verwenden, um die Anzeige von Layernamen im Layer-Eigenschaften-Manager
einzuschrinken. Die folgenden Eigenschaften konnen in die Filterdefinition aufgenommen werden: Layernamen, Farben,
Linientypen, Linienstdrken und Plotstile, ob Layer gesperrt oder entsperrt, ein- oder ausgeschaltet, im aktuellen
Ansichtsfenster oder in allen Ansichtsfenstern gefroren oder aufgetaut sind. Beim Festlegen von Filterbedingungen kénnen
Sie auch Platzhalterzeichen verwenden, um Namen nach Namen zu filtern. Wenn Sie beispielsweise D* eingeben, werden
Layernamen angezeigt, denen ein D vorangestellt ist. Klicken Sie einfach auf die Schaltflache ,,Hinzufiigen®, wenn der

Filtername angegeben wurde.

7vanu;dcrz[ r’-J'.:xiwl F!c{‘lcﬂ’ Neues AF ‘nc'm| Beachreibung
. O
Def & Layerfilter-Eigenschaften

Geo o
Fiiter Name:
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L
°
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Filter Voransicht:
Status Name Ein Freren Sperren Linientyp Lmenstarke

&~ 0 ) Continu... — Vorgab
& Defp... Continu... — Vorgabs

So filtern Sie die Layerliste:

-Wihlen Sie Format > Layer -Klicken Sie auf das Symbol ,,Neuer Eigenschaftsfilter”, das sich oben links im Fenster
befindet. —Klicken Sie im Dialogfeld ,,Layerfilter-Eigenschaften” unter ,Filterdefinition® auf die Registerkarten der
Eigenschaften, die Sie filtern mochten. Klicken Sie dann auf OK.

e
—

-_ -
~—

Layereigenschaften

Alle Layer entsperren (LAYULKALL)

Alle Layer entsperren
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5.8.13. LAYULKALL

Wenn Sie viele Layer gesperrt haben und diese alle in Threr Zeichnung entsperren miissen, kdnnen Sie den Befehl

LAYULKALL eingeben, um alle gesperrten Layer sofort zu entsperren.

5.9. Anzeigen von Linienstirken

Linienstirken werden im Papierbereich-Layout anders angezeigt als im Modellbereich. Linienstdrken sind niitzlich fiir

grafische Darstellungen verschiedener Objekte und Informationen.

5.9.1. Linienstirken im Modellbereich anzeigen

Im Modellbereich wird eine Linienstirke mit dem Wert 0 als Pixel angezeigt, und andere Linienstirken werden mit einer
Pixelbreite angezeigt, die proportional zu ihrem realen Einheitenwert ist. Im Modellbereich andert sich die
Linienstiarkenanzeige nicht mit dem Zoomfaktor. Ein Linienstirkenwert, der durch eine Breite von mehreren Pixeln
dargestellt wird, wird immer mit der gleichen Anzahl von Pixeln angezeigt. Driicken Sie im Modellbereich die LWT-

Schaltflache in der Statusleiste, um die Linienstdrkenanzeige ein- und auszuschalten.

Keine Auswahl

Allgemein
Farbe
Layer
Linientyp ——  Bylayer
Linientypfaktor 1.0000
Lintensidrke ByL.. ~
Transparenz Bylayer

Objekthahe gt
Default

3D-Visualisierung 0.00 mm
0.05 mm
0.09 mm
0.13 mm
Plotstil 0.15 mm

Plotstil 0.18'mm

0.20 mm
Plotstiltabelle 0.25 mm

Material

Schattenanzeige

Plottabelle zug... 0.30 mm

Plottabellentyp 0.35 mm
0.40 mm

Ansicht 0.50 mm
Mittelpunkt X 0.53 mm
e

(), 70 mm
Mittelpunkt Z s 0,30 mm
Hohe 0,50 mm

.00 mm

.06 mm

Sonstiges I 1.20 mm

I .40 mm
I .58 mm
2.00 mm
2.11 mm

Breite
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5.9.2. Linienstirken in Layouts anzeigen

Im Papierbereich (Layout-Registerkarte) werden Linienstérken in der exakten Plotbreite angezeigt. In der Plotvorschau
und im Papierbereich werden Linienstérken in realen Einheiten angezeigt, und die Linienstirke &ndert sich mit dem
Skalierungsfaktor. Uber die Registerkarte ,,Plotmalstab® im Dialogfeld ,,Plotten konnen Sie das Plotten und Skalieren
von Linienstérken in einer Zeichnung steuern. Driicken Sie im Papierbereich die LWT-Schaltflache in der Statusleiste, um
die Linienstirkenanzeige ein- und auszuschalten. Diese Anderung hat keine Auswirkungen auf das Plotten der

Linienstérke.

5.10.  Befehl Rechtschreibung

Benutzer konnen die Rechtschreibung des gesamten Textes bei der Eingabe in ihre Zeichnung mit dem Befehl
,,Rechtschreibung® iiberpriifen. Benutzer konnen auch das spezifische Sprachworterbuch festlegen, das verwendet wird,

sowie mehrere benutzerdefinierte Rechtschreibworterbiicher anpassen und verwalten.

(> Rechtschreibung prifen X

Den Bereich auswahlen der gepriift werden sollw/]

Objekte auswahlen v Auswahl(0)
Aktuelles Sonder-Verzeichnis(M)

Englisch b \Warterblicher...
Nicht im Yerzeichnis(N] Start(s)
In Verzelchms einfilgen(D)
Vorschlage(G)
lanorerzn(l)
lgnoneran alles{s)
wechseln[C)
| | Wechzeln allesL)
Einstellungen... Schliessen(3) Hilfe[H)

5.11. Hardwarebeschleunigung

Die Hardwarebeschleunigung nutzt die GPU, die sich hervorragend fiir die Bildverarbeitung eignet, um die CPU zu
unterstiitzen, wodurch die Qualitit der grafischen Anzeige und die Arbeitseffizienz gesteigert sowie die Gesamtleistung
verbessert werden. Das Aktivieren der Hardwarebeschleunigung bietet im Vergleich zur CPU effizientere, qualitativ

hochwertigere Echtzeit-Anzeigeeffekte und bietet bessere Hervorhebungseffekte.

Die Hardwarebeschleunigung kann basierend auf der Hardwarekonfiguration des Benutzers automatisch bestimmen, ob
sie aktiviert werden soll. Sie kann auch manuell {iber den Befehl GRAPHICSCONFIG oder durch Klicken auf das Symbol

,,Leistungseinstellungen® in der Statusleiste gesteuert werden.



Kapitel 6 Objekte erstellen

Hardwarebeschleunigung - Aus(GRAPHICSCONFIG)

El &) [F] GstarCAD

G Grfidestung

Hardwamh. oo ason

Cealbboarte! NVIDSA GaFomce GTX Y650

Treberverses 320 V5. 7W52

DGl -Vermen: LE 1
Gothdorstefungeensteslungen

[[] Hardwarbencieursgung

] Glate Levendasoiing

2] Mty Arsictrafersser- Zeb-Vorschan

fobrechen

Wl

»  Hardwarekonfiguration:

Zeigt die Hardwareumgebung des

Treiberversion und OpenGL-Version.

»  Grafikanzeigeeinstellungen:

aktuellen Benutzers an, einschlieBlich Informationen zur Grafikkarte,

Hardwarebeschleunigung: Aktivieren, um die Hardwarebeschleunigung zu aktivieren und die GPU fiir optimiertes

Grafik-Rendering zu nutzen. Wenn diese Option deaktiviert ist, wechselt der Modus zum Standard-,,Softwaremodus®.

Glatte Liniendarstellung: Entfernt gezackte Kanten aus der Grafik fiir eine glattere Darstellung.

Systemvariable Beschreibung Wert Wertbeschreibung
Gibt an, ob die Hardwarebeschleunigung 0 Deaktiviert
HARDWAREACCELERATE aktiviert oder deaktiviert ist.
(Schreibgeschiitzt) ..
1 Aktiviert

Hinweis: Wenn die Hardwarebeschleunigung nicht aktiviert werden kann, liegt dies mdglicherweise daran, dass die

Hardwareumgebung die Anforderungen nicht erfiillt:

»  OpenGL-Version unter 4.2 oder veraltete Treiberversion. Sie konnen versuchen, den Grafiktreiber des Systems zu

aktualisieren.

»  Wenn Kompatibilitits- oder Leistungsprobleme auftreten, konnen Sie versuchen, die Hardwarebeschleunigung zu

deaktivieren.



Kapitel 6 Objekte erstellen

» Um das beste Softwareerlebnis zu gewihrleisten, werden Windows 7 und friihere Versionen des Betriebssystems

nicht unterstiitzt.

Wenn Ihr System tiber zwei Grafikkarten (dediziert und integriert) verfiigt, wird empfohlen, die Hochleistungsgrafikkarte

manuell einzustellen, um eine bessere Anzeigeleistung zu erzielen.

Die Methode zum Einstellen der

Hochleistungsgrafikkarte hidngt vom Grafikkartenmodell und der entsprechenden Software- und Treiberversion ab. Am

Beispiel von Windows 11 ist die manuelle Einstellungsmethode wie folgt:

>

>

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop und wihlen Sie ,,Anzeigeeinstellungen®.

Suchen Sie in den ,,Anzeigeeinstellungen nach ,,Grafik®.

Klicken Sie auf der Seite ,,Grafik* unter ,,Benutzerdefinierte Optionen fiir Apps* auf ,,Durchsuchen®, suchen Sie die

gcad.exe im Installationspfad und fiigen Sie sie der Liste hinzu.

Klicken Sie in der Liste auf die GstarCAD-Anwendung und dann auf ,,Optionen®.

Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Grafikeinstellungen* die Option ,,Hohe Leistung® und klicken Sie auf ,,Speichern®.

Im Vergleich zur Vorgéngerversion bietet GstarCAD 2026 verbesserte Anzeigeeffekte in den folgenden Bereichen:

5.11.1.

Hervorhebungsanzeige

Die Hardwarebeschleunigung sorgt fiir klarere Hervorhebungseffekte und markiert ausgewihlte Objekte deutlicher. Dies

ermoglicht es Benutzern, Objekte genauer zu identifizieren, auszuwéhlen und zu bearbeiten, was die Benutzererfahrung

verbessert.
Systemvariable Beschreibung Wert | Wertbeschreibung
Steuert den ¢ Gestrichelte Linien
SELECTIONEFFECT Hervorl.l.ebungsagzelgedeus. .
ausgewdihlter Objekte bei aktivierter Blau leuchtender  Linien-
Hardwarebeschleunigung 1 Hervorhebungseffekt
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SELECTIONEFFECTCOLOR

Legt die Farbe des leuchtenden
Hervorhebungseffekts fest, wenn
Objekte ausgewahlt sind

Hinweis: Gilt nur, wenn
SELECTIONEFFECT auf 1 gesetzt
ist.

Giiltige Werte liegen zwischen
0 und 255
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5.11.2. Unterstiitzung fiir grundlegende visuelle Stile

Unterstiitzung fiir zwei visuelle Stile hinzugefiigt: Konzeptuell und Rontgen:

»  Konzeptueller visueller Stil: Dieser Stil wird typischerweise in den frithen Entwurfsphasen verwendet und lasst die

Grafiken einfacher erscheinen.
»  Visueller Rontgen-Stil: Ermoglicht eine klarere Sicht auf die Beziehungen zwischen Objekten.

Diese visuellen Stile steuern die Anzeige von Zeichnungen, machen Objekte klarer und verbessern die Zeicheneffizienz.

Konzeptuell Rontgen

5.11.3. Verbesserungen der Beleuchtung

GstarCAD hat die Beleuchtung optimiert, wodurch die Effekte weicher werden und Anpassungen basierend auf der

Echtzeit-Vorschau moglich sind. Zu den wichtigsten Verbesserungen gehoren:

»  Punktlicht: Bietet eine gleichmiBige Beleuchtung in alle Richtungen, geeignet zur Simulation von Innenbeleuchtung

oder allgemeiner Umgebungsbeleuchtung.

»  Spotlicht: Konzentriert das Licht auf einen kleinen Bereich, ideal zum Hervorheben bestimmter Objekte oder zum

Betonen von Schwerpunkten.

»  Netzlicht: Zeigt den durch das Licht gebildeten Bereich oder die Reichweite an und simuliert den Abstrahlbereich
des Lichts.

»  Zielpunktlicht: Legt einen Punkt als Lichtquelle fest, wird hdufig zur Simulation einer Glithbirne oder Flamme

verwendet.

»  Freies Netz: Beleuchtet die Umgebung, ohne von umliegenden Objekten blockiert zu werden.

Hardwarebeschleunigung AUS Hardwarebeschleunigung EIN
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6. Objekte erstellen

Zeichnungen bestehen aus Objekten. Im Allgemeinen zeichnen Sie Objekte, indem Sie Punkte mit dem Zeigegerdt angeben oder
Koordinatenwerte an der Eingabeaufforderung eingeben.

6.1. Lineare Objekte zeichnen

6.1.1. Linien

Eine Linie besteht aus zwei Punkten: einem Startpunkt und einem Endpunkt. Sie kdnnen eine Reihe von Linien verbinden,

aber jedes Liniensegment wird als separates Linienobjekt betrachtet.

20  dchsten Punkt angeben oder E%
'\ ® Winkel(A)

Lange

zurUck

Befehl: line
Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Winkel(A)/Lange/zirUck]:

So zeichnen Sie eine Linie: Zeichnen > Linie Befehlszeile > LINE

1. Wiahlen Sie im Hauptmenii ,,Zeichnen“ > ,Linie“. 2. Geben Sie den Startpunkt an. 3. SchlieBen Sie das erste

Liniensegment ab, indem Sie den Endpunkt angeben. 4. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschlieen.

Um eine neue Linie am Endpunkt der zuletzt gezeichneten Linie zu beginnen, starten Sie den Befehl ,,Linie* erneut und

driicken Sie direkt bei der Aufforderung ,,Ersten Punkt angeben:* die Eingabetaste.

6.1.2. Mehrfachlinien

Mehrfachlinien bestehen aus mehreren parallelen Linien, die als Elemente bezeichnet werden.

Sie konnen die Position der Elemente bestimmen, indem Sie den Versatz vom Ursprung jedes Elements angeben.
StandardmifBig enthalten Mehrfachlinienobjekte zwei Elemente. Sie kdnnen selbst neue Mehrfachlinienstile erstellen und

speichern oder vorhandene Mline-Stile dndern.
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Nachsten Punkt angeben oder & [0.0000f] <0

® Schiiell

Zurackil)

Wl Gefehl :MLINE Aktuelle Einstellungen: Ausrichtung = Oben, Skallerung = 1.88, Stil = STANDARD

Nichsten
Rachsten
Nichsten
Nichsten

Startpunkt angeben oder [Ausrichtung(d)/MaBstab(S)/S5til(5T)]:

Punkt
Punkt
Punkt
Punkt

angeben:

angeben oder [Zurick{u)l:

angeben oder [Schliefen(C)/Zurick(U)]:
angeben oder [SchlieBen(C)/Zurick(u)]:

So zeichnen Sie eine Mehrfachlinie: Zeichnen > Mehrfachlinie Befehlszeile > MLINE

1. Wihlen Sie im Hauptmenii ,,Zeichnen* > , Mehrfachlinie®.

2. Geben Sie den Startpunkt an.

3. Geben Sie den Endpunkt an.

4. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschliefen.

(5 Multilinien-Stil X
Aktuele

Mehdinien Gii:  STANDARD

Stile:

| STANDARD '

Beschreibung:

Voransictt: STANDARD

oK Abbrechen Hife
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& Neue Multilinenstile: NEW X
Beschreibung(P) | \
Endatucke Bemente
Start Ende Versatz Farbe Uinientyp
Unenstarke O O | 0.500 BYLAYER ByLayer
. 05 BYLAYER Byl
AuRenbogen: O O s
Innenbogen (R) O O < >
W 00 90.00
Winkel ?" 0 l L 0.00 Hinzufagen (A)
Fulen
Versatz
Fulfarbe [Keine v
Fabe () [ ]ByLayer
Linientypen:
Verbindungen anzeigen () [J X
i |10

6.1.3. Strahlen

Ein Strahl ist eine Linie im dreidimensionalen Raum, die an einem Punkt beginnt und sich ins Unendliche erstreckt. Da
Strahlen sich ins Unendliche erstrecken, werden sie nicht als Teil der Zeichnungsausdehnung berechnet. Die
Standardmethode zum Zeichnen eines Strahls besteht darin, den Startpunkt des Strahls auszuwdhlen und dann seine

Richtung anzugeben.

Durch Punkt angeben: |591.9085) < 25°

Befehl:_ray
Startpunkt angeben:

Durch Punkt angeben:

So zeichnen Sie einen Strahl:

Zeichnen > Strahl Befehlszeile > RAY

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Strahl.

2. Geben Sie den Startpunkt und die Richtung an.

3. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschlieen.
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6.1.4. Konstruktionslinien

Eine Konstruktionslinie ist eine Linie durch einen gegebenen Punkt, die in einem bestimmten Winkel im dreidimensionalen
Raum ausgerichtet ist und sich in beide Richtungen bis ins Unendliche erstreckt. Sie konnen eine Konstruktionslinie auch

in einem bestimmten Winkel oder in einem Winkel relativ zu einem vorhandenen Objekt zeichnen.

Befehl: xline
Einen Punkt angeben oder [HOr(H)/Ver(V)/Win(A)/HAlb(B)/Abstand(0)]:
Durch Punkt angeben:

Durch Punkt angeben:

Durch Punkt angeben:

So zeichnen Sie eine Konstruktionslinie: Zeichnen > Konstruktionslinie Befehlszeile > XLINE

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Konstruktionslinie.

2. Geben Sie einen Punkt entlang der Linie an.

3. Geben Sie die Richtung an.

4. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschliefen.

6.1.5. Polylinien

Eine Polylinie ist ein einzelnes Objekt mit einer verbundenen Abfolge von Liniensegmenten und/oder Bogensegmenten. Wenn Sie eine

Polylinie zeichnen, konnen Sie zwischen verschiedenen Optionen wechseln. Nachdem Sie mehr als ein Segment gezeichnet haben, knnen
Sie die Polylinie schlieBen, riickgdngig machen oder beenden.

Aktuelle Linienbreite betragt 0.0000
Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/Halbbreite/Lange/Zurick(U)/Breite(W)/wiNkel]:

Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/sChliessen/Halbbreite/Lange/Zuriick(U)/Breite(W)/wiNkel]:
Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/sChliessen/Halbbreite/Lange/Zuriick(U)/Breite(W)/wiNkel]:
Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/sChliessen/Halbbreite/Lange/Zurick(U)/Breite(W)/wiNkel]:
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So zeichnen Sie eine Polylinie mit geraden Segmenten: Zeichnen > Polylinie Befehlszeile > PLINE

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Polylinie.

2. Geben Sie den Startpunkt an.

3. Geben Sie den Endpunkt jedes Segments an.

4. Driicken Sie die Eingabetaste zum Beenden oder geben Sie ¢ (schlieen) ein, um die Polylinie zu schlieBen.

So zeichnen Sie eine Polylinie aus einer Kombination von Linien und Bogen:

Zeichnen > Polylinie Befehlszeile > PLINE

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Polylinie.

2. Geben Sie den Startpunkt an.

3. Geben Sie den Endpunkt an.

4. Wihlen Sie an der Eingabeaufforderung die Option Bogen.

5. Geben Sie den Endpunkt des Bogensegments an.

6. Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschlieB3en.

So erstellen Sie geschlossene Polylinien:

Zeichnen > Polylinie Befehlszeile > PLINE

Beim Erstellen von Polylinien mit dem Befehl PLINE ist die Option SchlieBen nur verfiigbar, wenn mindestens zwei

Linien- oder Bogensegmente gezeichnet wurden. Ein geschlossenes Polylinienobjekt wird gezeichnet, wenn Sie den

Nachsten Punkt angeben oder E

Bogen(A)
sChliessen
Halbbreite
Lange
Zurick(U)

= Breite(W)
Befehl: pline wilNkel

2 Startpunkt angeben:
Aktuelle Linienbreite betragt ©.0000
Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/Halbbreite/Lange/Zuriick(U)/Breite(W)/wilNkel]:
Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/sChliessen/Halbbreite/Lange/Zurick(U)/Breite(W)/wiNkel]:
Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/sChliessen/Halbbreite/Lange/Zuriick(U)/Breite(W)/wilNkel]:

*
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Startpunkt der Polylinie mit dem Endpunkt des letzten Linien- oder Bogensegments durch eine Linie oder einen Bogen

verbinden.

Befehl: pline
2 Startpunkt angeben:

Aktuelle Linienbreite betragt ©.0000

Nachsten Punkt angeben oder

Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/Halbbreite/Lange/Zuriick(U)/Breite(W)/wilNkel]:
Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/sChliessen/Halbbreite/Lange/Zurick(U)/Breite(W)/wiNkel]:

Nachsten Punkt angeben oder [Bogen(A)/sChliessen/Halbbreite/Lange/Zuriick(U)/Breite(W)/wiNkel]:

So erstellen Sie breite Polylinien: Zeichnen > Polylinie Befehlszeile > PLINE

Sie konnen Polylinien mit unterschiedlichen Breiten zeichnen, indem Sie die Optionen Breite und Halbe Breite des Befehls

PLINE verwenden. Die Optionen Breite und Halbe Breite legen die Breite der ndchsten Polyliniensegmente fest, die Sie

zeichnen. Sie konnen die Breite einzelner Segmente festlegen und sie allmédhlich von einer Breite zur anderen verjiingen

lassen.

(> Umgrenzung X

../‘_ﬂ Punkte auswahlen

Inselerkennung

Umarenzungsbeibehaltung

Umagrenzungen belbehalten {S

Objekttyp: PLinie v

Umgrenzungssatz

Aktuell. Ansichtsfensi Sy | Neu

ok | [ et

So zeichnen Sie eine Begrenzungspolylinie: Zeichnen > Begrenzung Befehlszeile > BEGRENZUNG

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Begrenzung.
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2. Geben Sie die Objekte an, indem Sie einen der folgenden Schritte ausfiihren:

-Aktueller Ansichtsfenster: Definieren Sie einen Begrenzungssatz mit allen Entitdten im aktuellen Ansichtsfenster. Wenn

diese Option ausgewihlt ist, wird jeder aktuell verwendete Begrenzungssatz aufgehoben.

-Vorhandener Satz: Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu, um zum Zeichenbereich zu wechseln und Benutzer aufzufordern,
Objekte zum Definieren von Begrenzungssitzen auszuwahlen. Driicken Sie nach der Auswahl die Eingabetaste, um zum
Dialogfeld zuriickzukehren. Diese Option ist nur verfiigbar, nachdem Objekte mithilfe der Schaltfliche Neu ausgewdhlt

wurden.

3. Wihlen Sie die Option Inselerkennung.

4. Klicken Sie auf Punkte auswéhlen.

5. Klicken Sie in der Zeichnung in den Bereich, dessen geschlossener Umfang die Begrenzung bildet, nicht auf die Polylinie

selbst. Klicken Sie bei Bedarf weiter in weitere geschlossene Umfénge.

6. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl abzuschlie3en.

7. Klicken Sie im Dialogfeld Begrenzungserstellung auf OK

(> Wechselnde Auswahl X

M Polylinie
W Polylinie
[WlKeiner

Alles sichtbare wahlen
gewahlte Daten analysieren
Interne Inseln werden analysiert...
Internen Punkt wdhlen:

UMGRENZUNG erstellt 1 Polylinien.
Befehl:

6.1.6. Polygone

Das Erstellen von Polygonen ist eine einfache Moglichkeit, Quadrate, gleichseitige Dreiecke, Achtecke usw. zu zeichnen.

Polygone sind geschlossene Polylinien mit 3 bis 1.024 gleich langen Seiten.
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Kreisradius angeben: J6068.7712

Befehl: polygon

Anzahl der Seiten angeben <4>: 7
Polygonmittelpunkt angeben oder [Seite(E)]:
Option eingeben [Umkreis(I)/Inkreis(C)] <I>:I

Kreisradius angeben:

So zeichnen Sie ein Polygon nach Eckpunkt: Zeichnen > Polygon Befehlszeile > POLYGON

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Polygon.

2. Geben Sie 6 ein, um sechs Seiten fiir das Polygon festzulegen.

3. Geben Sie den Mittelpunkt des Polygons an.

4. Geben Sie den Eckpunkt des Polygons an.

6.1.7. Rechtecke

Rechtecke sind geschlossene Polylinien mit vier Seiten. Sie zeichnen ein Rechteck, indem Sie dessen gegeniiberliegende
Ecken angeben. Das Rechteck ist normalerweise parallel zur aktuellen Fang- und Rasterausrichtung ausgerichtet, Sie

konnen jedoch die Option Gedreht verwenden, um das Rechteck in einem beliebigen Winkel auszurichten.

31148.1877

'S —T Anderen Eckpunkt angeben oder M
bl Gefehl: * Flache(A)
Befehl: Abmessungen(D)
Befehl: rectang Drehung(R)
Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen(C)/Erhebung/Abrunden(F)/Dicke(T)/Breite(W)/Schrige(0)]:
| Anderen Eckpunkt angeben oder [Fliche(A)/Abmessungen(D)/Drehung(R)]:

So zeichnen Sie ein Rechteck: Zeichnen > Rechteck

Befehlszeile > RECTANG
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1. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
- Wéhlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Rechteck.
- Klicken Sie auf das Werkzeug Rechteck oder geben Sie den Befehl RECTANG ein und driicken Sie die Eingabetaste.

2. Identifizieren Sie eine Ecke des Rechtecks oder geben Sie eine Option ein. Ersten Eckpunkt angeben oder

[Fase/Hohe/Abrundung/Dicke/Breite]:

3. Identifizieren Sie die gegeniiberliegende Ecke des Rechtecks oder geben Sie eine Option ein. Anderen Eckpunkt angeben

oder [Flache/Abmessungen/Drehung]:
6.1.8. Punkte

Sie konnen ein Punktobjekt zeichnen, das entweder als einzelner Punkt oder als einer von 19 anderen mdglichen

Anzeigestilen formatiert ist.

Punkt angeben: |-33671.7682 | EEFREFLELS

Befehl:POINT
Aktuelle Punktmodi: PDMODE=3 PDSIZE=0.0000
Punkt angeben [Mehrfach(M)]:M

Punkt angeben:

Punkt angeben:

Punkt angeben:

So zeichnen Sie einen Punkt: Zeichnen > Punkt Befehlszeile > PUNKT

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Punkt > Einzelner Punkt.

2. Geben Sie die Position des Punktes an.

So zeichnen Sie mehrere Punkte:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Punkt > Mehrere Punkte.

2. Geben Sie die Position jedes Punktes an.

So dndern Sie Grofie und Aussehen von Punktobjekten: Format > Punktstil Befehlszeile > DDPTYPE
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1. Wéhlen Sie im Hauptmenii Format > Punktstil.

2. Wihlen Sie unter Punktstil den gewiinschten Stil aus.

3. Geben Sie unter Punktgrofle die Punktgrofe an oder wihlen Sie eine der Optionen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

(> Punktstil X

-+

|0
E@H

g/,
s
k| (| (P

[~ ™ i
- E .
Punktgrofe {S):  |5.0000 %

(®) GroRe verhaltnismalig zum Bildschim einstellen
(O Grofe in absoluten Einheiten einstellen

Abbrechen Hiffe

Wenn Sie die Zeichnung neu generieren, dndern sich alle Punktobjekte entsprechend den neuen GréBen- und Aussehens-

Einstellungen.

6.1.9. Freihandskizzen

Eine Freihandskizze besteht aus vielen geraden Liniensegmenten, die entweder als einzelne Linienobjekte oder als
Polylinie erstellt werden. Bevor Sie mit dem Erstellen einer Freihandskizze beginnen, miissen Sie die Linge oder das
Inkrement jedes Segments festlegen. Je kleiner die Segmente, desto genauer ist Thre Skizze, aber zu kleine Segmente

konnen die Dateigrof3e erheblich erhéhen.




Kapitel 6 Objekte erstellen

So erstellen Sie eine Freihandskizze:

1. Geben Sie in der Befehlszeile SKIZZE ein und driicken Sie die Eingabetaste.

2. Geben Sie bei der Aufforderung "Aufzeichnungsinkrement" die minimale Liniensegmentlédnge ein.

3. Bewegen Sie den Cursor in den Zeichenbereich und klicken Sie dann oder geben Sie p (Stift) ein, um mit dem Skizzieren

zu beginnen.

4. Klicken Sie erneut oder geben Sie p (Stift) ein, um den Stift anzuheben und das Zeichnen zu beenden, sodass Sie den

Cursor im Zeichenbereich bewegen konnen, ohne zu zeichnen.

5. Geben Sie jederzeit R (Aufzeichnen) ein, um die Linie, die Sie gerade zeichnen, und die bereits gezeichneten Linien in

die Zeichnung zu schreiben.

6. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Skizze abzuschlieBen und alle Linien in die Zeichnung zu schreiben.

So loschen Sie Freihandskizzenlinien:

1. Geben Sie wihrend der Ausfithrung des Befehls SKIZZE E ein. Wenn der Stift unten war, wird er angehoben.

2. Bewegen Sie den Cursor zum Ende der zuletzt gezeichneten Linie und bewegen Sie ihn dann so weit entlang der Linie

zuriick, wie Sie 16schen mochten.

3. Um den Loschvorgang zu beenden und zur Skizzen-Befehlsaufforderung zuriickzukehren, geben Sie E ein. Wenn Sie
wihrend des Skizzierens das aktuelle Ansichtsfenster dndern mochten, stellen Sie sicher, dass der Stift oben ist und alle
Linien in die Zeichnung geschrieben wurden.

6.2. Gekriimmte Objekte zeichnen

6.2.1. Bogen

Ein Bogen ist ein Teil eines Kreises. Es gibt zahlreiche Moglichkeiten, einen Bogen zu definieren; die Standardmethode
verwendet drei Auswahlpunkte: einen Startpunkt, einen zweiten Punkt und einen Endpunkt. Bei dieser Methode beginnt
der Bogen am ersten Auswahlpunkt, verlduft durch den zweiten Punkt und endet am dritten Punkt. Sobald Sie die

Standardmethode beherrschen, probieren Sie einige andere aus:
-3 Punkte

-Start, Mitte, Ende

-Start, Mitte, Winkel

-Start, Mitte, Lange

-Start, Ende, Winkel

-Start, Ende, Richtung
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-Start, Ende, Radius
-Mitte, Start, Ende
-Mitte, Start, Winkel
-Mitte, Start, Lange

-Fortsetzen

Befehl: arc
Startpunkt fir Bogen angeben oder [Zentrum(C)]:

Zweiten Punkt fir Bogen angeben oder [Zentrum(C)/Endpunkt(E)]:
Endpunkt fir Bogen angeben:

Befehl:

Befehl:

So zeichnen Sie einen Bogen iiber 3 Punkte als Beispiel: Zeichnen > Bogen > 3 Punkte

1. Wahlen Sie im Hauptmen( Zeichnen > Bogen > 3 Punkte.

2. Geben Sie den Start- und den zweiten Punkt an.

3. Geben Sie den Endpunkt an.

6.2.2. Kreise

Die Standardmethode zum Zeichnen eines Kreises besteht darin, einen Mittelpunkt und einen Radius anzugeben. Sie

konnen Kreise mit einer der folgenden Methoden zeichnen:
-Mittelpunkt, Radius

-Mittelpunkt, Durchmesser

-Konzentrisch

-2 Punkte

-3 Punkte

-Tangente, Tangente, Radius

-Tangente, Tangente, Tangente
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670953.5592

Kreis Radius definieren oder K2

® Durchmesser(D)

Befehl:*Abbrechen®
Befehl:

Befehl:

Befehl: circle
Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]:
Kreis Radius definieren oder [Durchmesser(D)]:

So zeichnen Sie einen Kreis durch Angabe von Mittelpunkt und Radius: Zeichnen > Kreis > Mittelpunkt, Radius

Befehlszeile > KREIS

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Kreis > Mittelpunkt, Radius.

2. Geben Sie den Mittelpunkt an.

3. Geben Sie den Radius des Kreises an.

So zeichnen Sie einen Kreis tangential zu vorhandenen Objekten: Zeichnen > Kreis > Tan, Tan, Radius Befehlszeile

> KREIS

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Kreis > Tan, Tan, Radius.

2. Wihlen Sie den ersten Tangentenpunkt auf dem Objekt aus, das tangential zum Kreis sein soll.

3. Wihlen Sie den zweiten Tangentenpunkt auf dem Objekt aus, das tangential zum Kreis sein soll.

4. Geben Sie den Radius des Kreises an.

6.2.3.  Ellipsen

Die Standardmethode zum Zeichnen einer Ellipse besteht darin, die Endpunkte einer Achse der Ellipse anzugeben und
dann einen Abstand anzugeben, der die halbe Lénge der zweiten Achse darstellt. Die Endpunkte der ersten Achse

bestimmen die Ausrichtung der Ellipse. Sie konnen Ellipsen mit einer der folgenden Methoden zeichnen:
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-Mittelpunkt

-Achse, Ende

-Ellipse, Bogen

- P89317.8381Q - -

Abstand zur anderen Achse angeben oder

Befehl:*Abbrechen®
Befehl:EL

ELLIPSE
Achsenendpunkt der Ellipse angeben oder [Bogen(A)/Zentrum(C)]:
Anderen Endpunkt der Achse angeben:

Abstand zur anderen Achse angeben oder [Drehung(R)]: I

So zeichnen Sie eine Ellipse durch Angabe der Achse und Endpunkte: Zeichnen > Ellipse > Achse Befehlszeile >

ELLIPSE

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Ellipse > Achse, Ende.

2. Geben Sie den ersten Endpunkt und den zweiten Endpunkt an. 3. Geben Sie einen Abstand fiir die halbe Lénge der

zweiten Achse an.

Drehung um Hauptachse angeben:

Befehl:ELLIPSE
Achsenendpunkt der Ellipse angeben oder [Bogen(A)/Zentrum(C)]:A
Achsenendpunkt des elliptischen Bogens angeben oder [Zentrum(C)]:C
Zentrum der Ellipse angeben:

Achsenendpunkt angeben:

Abstand zur anderen Achse angeben oder [Drehung(R)]:R

|Drehung um Hauptachse angeben:

So zeichnen Sie einen elliptischen Bogen durch Angabe der Achsenendpunkte: Zeichnen > Ellipse > Bogen

Befehlszeile > ELLIPSE

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Ellipse > Bogen.

2. Geben Sie den ersten Endpunkt an.

3. Geben Sie den zweiten Endpunkt an.
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4. Geben Sie die halbe Lange der anderen Achse an.

5. Geben Sie den Startwinkel des Bogens an.

6. Geben Sie den Endwinkel an.

6.2.4. Splines

Ein Spline ist eine glatte Kurve, die durch eine Reihe von Kontrollpunkten verlauft. Fiir das Zeichnen unregelméBiger
Splines sind mehrere Punkte erforderlich, die auch geschlossen werden konnen, sodass Start- und Endpunkte
zusammenfallen und tangential sind. Die Toleranz bei einem Spline beschreibt, wie prizise er zwischen mehreren Punkten
verlduft (niedrigere Toleranz bedeutet, dass der Spline die Punkte genauer einhédlt). Normalerweise gibt es zwei

Maoglichkeiten, Splines zu erstellen:

-Erstellen eines Splines durch Konvertierung einer Polylinie mit der Option 'Spline' des Befehls PEDIT. -Erstellen eines
Splines mit dem Befehl SPLINE.

Nachsten Punkt eingeben oder E% [|5920.0844)f < 0°

* Tangentialitat beenden
toleranz

zUriick
sChlieBen

Befehl:SPLINE

Ersten Punkt angeben oder [Objekt(0)]:

Nachsten Punkt eingeben oder [Tangentialitdt starten/toleranz]:

Nachsten Punkt eingeben oder [Tangentialitat beenden/toleranz/zUriick]:

Nachsten Punkt eingeben oder [Tangentialit&t beenden/toleranz/zUriick/sChlieRen]:

Nachsten Punkt eingeben oder [Tangentialitat beenden/toLeranz/zUrick/sChlieBen]:
So zeichnen Sie einen Spline: Zeichnen > Spline Befehlszeile > SPLINE
1.Wihlen Sie Zeichnen > Spline aus dem Hauptmenti.
2.Geben Sie den ersten Punkt des Splines an.
3.Geben Sie den zweiten Punkt des Splines an.
4.Geben Sie beliebig viele weitere Punkte an.
5.Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die Eingabetaste.
So zeichnen Sie einen geschlossenen Spline: Zeichnen > Spline Befehlszeile > SPLINE
1.Wihlen Sie Zeichnen > Spline aus dem Hauptmenti.
2.Geben Sie den ersten Punkt des Splines an.

3.Geben Sie den zweiten Punkt des Splines an.
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4.Geben Sie beliebig viele weitere Punkte an.
5.Wenn Sie fertig sind, geben Sie in der Befehlszeile C ein und driicken Sie die Eingabetaste.
6.Um den Befehl abzuschlieBen, geben Sie den Tangentialpunkt an.

6.2.5. Helix

Erstellt eine 2D-Spirale oder eine 3D-Feder. Anfangs ist der Standard-Basisradius auf 1 eingestellt. Wahrend einer Zeichnungssitzung ist
der Standardwert fiir den Basisradius immer der zuvor eingegebene Basisradiuswert fir ein beligbiges Volumenkdrper-Primitiv oder eine
Helix. Der Basisradius und der obere Radius kdnnen nicht beide auf 0 gesetzt werden.

315103.5685]

Basisradius angeben oder E2
1.0000
* Durchmesser

Befehl: Helix
Drehungen = 3.000@ Drehen =CCW
Mittelpunkt der Basis angeben:

Basisradius angeben oder [Durchmesser] <1.8000>

So zeichnen Sie eine Helix: Zeichnen > Helix Befehlszeile > HELIX

Die folgenden Eingabeaufforderungen werden angezeigt: Anzahl der Windungen = 3 (Standard) Drehung = Gegen den Uhrzeigersinn
(Standard)

1.Mittelpunkt der Basis angeben: Geben Sie einen Punkt an

2.Basisradius oder [Durchmesser] angeben: Geben Sie einen Basisradius an, geben Sie d ein, um den Durchmesser anzugeben, oder
driicken Sie die EINGABETASTE, um den Standardwert fiir den Basisradius zu tibernehmen

| / |5691811.9326|

Oberen Radius angeben oder E2
* 1.0000
Durchmesser
Befehl: Helix
Drehungen = 3.8000 Drehen =CCW
gl Mittelpunkt der Basis angeben:
Basisradius angeben oder [Durchmesser] <1.0200>
Oberen Radius angeben coder [Durchmesser] <1.8880>:>>Nehme HELIX-Befehl wieder auf.
|Oberen Radius angeben oder [Durchmesser] <1.0888>:
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3.0beren Radius oder [Durchmesser] angeben: Geben Sie einen oberen Radius an, geben Sie d ein, um den Durchmesser anzugeben,
oder driicken Sie die EINGABETASTE, um den Standardwert fir den oberen Radius zu tibernghmen

4 Helixhthe oder [Achsendpunkt/Windungen/Windungshohe/Drehung] angeben: Geben Sie eine Helixhdhe an oder wahlen Sie eine
Option

Spiralenhthe angeben oder 2

¢ 3984006,9691
Achsenendpunkt
Drehungen(T)
drehHohe

6358323189 drehen(W)

Befehl: Helix
Drehungen = 3.8086 Drehen =CCW

Mittelpunkt der Basis angeben:

Basisradius angeben oder [Durchmesser] <1.9060>

Oberen Radius angeben oder [Durchmesser] <2734480.7875>:>>Nehme HELIX-Befehl wieder auf.
Oberen Radius angeben oder [Durchmesser] <2734488.7875>:
Spiraler;héhe angeben oder [Achsenendpunkt/Drehungen(T)/drehHohe/drehen(W)] <3984806.9691>:

6.2.6. Donut

Donuts sind massive, gefiillte Kreise oder Ringe, die als geschlossene, breite Polylinie erstellt werden. Die Systemvariable
FILLMODE steuert, ob der Donut gefiillt wird oder nicht. Wenn FILLMODE auf 1 gesetzt ist, werden gefiillte Donuts
erstellt; wenn FILLMODE auf 0 gesetzt ist, werden sie ungefiillt erstellt.

Um einen Donut zu erstellen, geben Sie dessen Innen- und AuBlendurchmesser sowie dessen Mittelpunkt an. Sie kdnnen
weiterhin mehrere Kopien mit demselben Durchmesser erstellen, indem Sie verschiedene Mittelpunkte angeben. Um

massiv gefiillte Kreise zu erstellen, konnen Sie einfach denselben Wert fiir den Innen- und Auflenradius zuweisen.

Befenl :DOMYT

Looe
Gebens Sie den Aulendurchessces des Rings an <158.0088y: 1586
Geben Sie den Mittelpunkt des Rings an oder <Beendens

Gub ¢ dent Dsendurcheesses des Rings an <100, 0000 :

Befenl

So zeichnen Sie einen Donut: Zeichnen > Donut Befehlszeile > DONUT


file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7cb1
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7cb0
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7caf
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7cae
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4ae6.htm%23WS73099cc142f48755101a4f310e3ac86dfa-7cad
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1.Wihlen Sie Zeichnen > Donut aus dem Hauptmenii. 2.Geben Sie den Innendurchmesser des Donuts an. 3.Geben Sie den
AuBendurchmesser des Donuts an. 4.Geben Sie den Mittelpunkt des Donuts an. 5.Geben Sie den Mittelpunkt an, um einen

weiteren Donut zu zeichnen, oder driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschlieen.

6.3. 3D-Objekte erstellen

Mit 3D-Modellen konnen Sie: Entitdten in drei Dimensionen anzeigen, dreidimensionale Entitéten erstellen, Entititen im
dreidimensionalen Raum bearbeiten, dreidimensionale Volumenkorper bearbeiten, verdeckte Linien und schattierte

Ansichten von dreidimensionalen Entititen anzeigen.

Drantmsdelliswte: I90LINESe4, Lratsllungsssas far guechisssens Prafils + Velussnksrgsr

wtrudisrende B ekte wthion cier [MOdas] | gefunden

6.3.1. 3D-Dicke und -Erhebung

StandardmiBig erstellt das Programm neue zweidimensionale Objekte mit einer Erhebung und Dicke von null. Der
einfachste Weg, ein dreidimensionales Objekt zu erstellen, besteht darin, die Eigenschaft 'Erhebung' oder 'Dicke' eines
vorhandenen zweidimensionalen Objekts zu dndern. Sie kdnnen jedes zweidimensionale Objekt in ein dreidimensionales
Objekt extrudieren, indem Sie die Dicke des Objekts auf einen Wert ungleich null &ndern. Zum Beispiel wird aus einem

Kreis ein Zylinder, aus einer Linie eine dreidimensionale Ebene und aus einem Rechteck ein Quader.
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So legen Sie die aktuelle Erhebung fest: Befehlszeile > CHANGE

1.Geben Sie CHANGE in die Befehlszeile ein und driicken Sie die Eingabetaste, nachdem Sie das/die zweidimensionale(n)
Objekt(e) ausgewahlt haben. 2.Geben Sie P (Eigenschaften) ein und driicken Sie die Eingabetaste. 3.Geben Sie E

(Erhebung) ein und driicken Sie die Eingabetaste. 4.Geben Sie eine neue Erhebung an und driicken Sie die Eingabetaste.

So legen Sie die aktuelle Dicke fest: Befehlszeile > CHANGE

1.Geben Sie CHANGE in die Befehlszeile ein und driicken Sie die Eingabetaste, nachdem Sie das/die zweidimensionale(n)
Objekt(e) ausgewdhlt haben. 2.Geben Sie P (Eigenschaften) ein und driicken Sie die Eingabetaste. 3.Geben Sie T (Dicke)

ein und driicken Sie die Eingabetaste. 4.Geben Sie eine neue Dicke an und driicken Sie die Eingabetaste.

6.3.2. 3D-Flachen

Sie konnen eine dreidimensionale Flache erstellen, die aus einem Abschnitt einer Ebene im dreidimensionalen Raum
besteht. Nachdem Sie den vierten Punkt festgelegt haben, fordert Sie das Programm weiterhin zur Eingabe zusétzlicher
Flachen auf, indem es abwechselnd zur Eingabe des dritten und vierten Punktes auffordert, damit Sie ein komplexes

dreidimensionales Objekt erstellen konnen.

So erstellen Sie eine dreidimensionale Fliche: Zeichnen > Modellierung > Netze > 3D-Fliache Befehlszeile > 3DFACE
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Befehli MOFaLE
fraten Punkt angeben oder [umiichtber]
Jweiten Punkt sngeben oder [umslchther]
Dritian Punkt angeben oder [umsichtdar| <eXity:

Viertsn Punkt sngeben oder [umsIchithar) <dreiseitige Flache sritellen)
Dritten Funkt engebes oder [unsIchtoar] (edits

v Punkt angeben oder [unsichtbar] <dreizeitige fliche srstelleny:
Dri

Vierten Purkt angeben oder [unsichtbar| <drelseitige Flache srsteliens

Punkt sngebea uder [unsichtbar] celits:

Deltten Punkt sngeben oder [unslchtbhar] cexity:

Viertsn Punkt sngeben cder [unsIchtoar] <deelsaitige Flache srstellen):
Dritten Pumkt angebes ader [unsichthar| «eXits:

Defehl

1. Geben Sie 3Dface in die Befehlszeile ein.
2. Geben Sie den ersten Punkt der dreidimensionalen Fliache an.
3. Geben Sie den zweiten, dritten und vierten Punkt an.

4. Geben Sie den dritten und vierten Punkt fiir weitere Fldchen an. 5. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl

abzuschlief3en.

6.3.3. Regelfliichen

Sie konnen eine Regelfliche erstellen, bei der es sich um einen dreidimensionalen Koérper handelt, der die Oberfliche
zwischen zwei vorhandenen Objekten annéhert. Sie wéhlen die beiden Objekte aus, die die Regelfliche definieren. Diese

Objekte konnen Bogen, Kreise, Linien, Punkte oder Polylinien sein.

So erstellen Sie eine Regelfliche: Zeichnen > Modellierung > Netze > Regelnetz Befehlszeile > RULESURF

‘Command Line x
Command: RULESURF i

Cument wirsframe density: SURFTAB1=6
Select first defining curve:
\Select second defining curve: -

Command: q [ [
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1. Geben Sie RULESUREF in die Befehlszeile ein.
2. Wihlen Sie das erste definierende Objekt aus.
3. Wihlen Sie das zweite definierende Objekt aus.

6.3.4. Tabulierte Fliche

Tabulierte Flachennetze werden als eine Reihe paralleler Polygone auf einem festgelegten Pfad verwendet. Sie sollten den
Richtungsvektor und das urspriingliche Objekt zeichnen, bevor Sie eine tabulierte Flache erstellen. Objekte wie Linien,
Bogen, Kreise, Ellipsen oder 2D- oder 3D-Polylinien kdnnen als Umrisskurven zur Definition von Polygonen verwendet

werden.

So erstellen Sie ein extrudiertes Flichennetz: Zeichnen > Modellierung > Netze > Tabuliertes Netz Befehlszeile >

TABSURF

1. Geben Sie TABSURF in die Befehlszeile ein.

2. Wihlen Sie das zu extrudierende Objekt aus.

3. Wihlen Sie den Extrusionspfad aus.

6.3.5. Rotationsfliche

Verwenden Sie den Befehl REVSURF, um eine Rotationsfliache zu erstellen, indem Sie ein Profil des Objekts um eine
Achse drehen. Das zu rotierende Objekt kann eine Linie, ein Bogen, ein Kreis, eine Ellipse, ein elliptischer Bogen, eine
geschlossene Polylinie, ein Polygon, ein geschlossener Spline oder ein Torus sein. REVSURF ist niitzlich fiir Oberflachen

mit Rotationssymmetrie.



Kapitel 6 Objekte erstellen

So erstellen Sie ein Rotationsflichennetz: Zeichnen > Modellierung > Netze > Rotationsnetz Befehlszeile > REVSURF

1. Geben Sie REVSUREF in die Befehlszeile ein.

2. Wihlen Sie das zu rotierende Objekt aus.

3. Wihlen Sie das Objekt aus, das als Rotationsachse verwendet werden soll.

4. Geben Sie den Startwinkel an.

5. Geben Sie die Anzahl der Grad an, um die das Objekt gedreht werden soll.

6.3.6. Volumenkorper-Quader

Ein Volumenkoérper-Quader besteht aus sechs rechteckigen Flachenebenen. Die Basis des Quaders ist immer parallel zur
XY-Ebene des aktuellen BKS. Die Lange des Quaders wird auf die X-Achse des aktuellen BKS abgebildet, seine Breite
auf die Y-Achse und die Hohe auf die Z-Achse. Der Befehl RECHTECK oder PLINIE erstellt ein Rechteck oder eine

geschlossene Polylinie, aus der Sie mit EXTRUSION einen Quader erstellen konnen.

So erstellen Sie einen Quader: Zeichnen > Modellierung > Quader Befehlszeile > QUADER

A

Geben Sie die Hohe an oder E2

* 8332076 215025

2Punkt

! O X
Geben Sie die erste Ecke an, oder [Mittelpunkt(C)] ein:
gl Geben Sie die andere Ecke an oder [Wirfel(C)/Lange]:

Geben Sie die Hohe an oder [2Punkt]: <833.2226>:
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1. Wéhlen Sie Zeichnen > Modellierung > Quader aus dem Hauptmenii.
2. Geben Sie die erste Ecke der Basis an.

3. Geben Sie die gegeniiberliegende Ecke der Basis an.

4. Geben Sie die Hohe an.

6.3.7. Volumenkorper-Kegel

StandardmiBig liegt die Unterseite des Kegels auf der XY-Ebene des aktuellen BKS. Die Kegelhdhe verlduft parallel zur
Z-Achse. Die Spitze bestimmt die Hohe und Ausrichtung des Kegels. Sie konnen einen 2D-Kreis zeichnen und dann
EXTRUSION verwenden, um den Kreis in einem Winkel entlang der Z-Achse zu verjiingen und einen Volumenkorper-
Kegel zu erstellen. Um die Abstumpfung abzuschlieBen, konnen Sie mit dem Befehl SUBTRAHIEREN einen Quader von
der Spitze des Kegels abzichen.

So erstellen Sie einen Kegel: Zeichnen > Modellierung > Kegel Befehlszeile > KEGEL

Geben Sie die Hohe an oder E2

¢ 833.2226
2Punkt

\

\  Achsenendpunkt

oberer radius(T)

L \
—A\
\

NN

v

o\
\,__./

=T

Befehl:

Befehl:_cone

Mittelpunkt fir Basis angeben oder [3P/2P/Ttr/Elliptisch]:
Basisradius angeben oder [Durchmesser] <269.6438>:
Geben Sie die HGhe an oder [2Punkt/Achsenendpunkt/cberer radius(T)] <833.2226>:

1. Wéhlen Sie Zeichnen > Modellierung > Kegel aus dem Hauptmenii.

2. Geben Sie den Mittelpunkt der Basis des Kegels an.

3. Geben Sie den Radius oder Durchmesser an.

4. Geben Sie die Hohe an.
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6.3.8. Volumenkorper-Zylinder

Sie kdnnen Zylinder erstellen, die durch eine kreisférmige Basis definiert sind. Die Basis eines Zylinders ist immer parallel
zur XY-Ebene des aktuellen BKS; die Hohe eines Zylinders verlduft immer parallel zur Z-Achse. Sie konnen einen Kreis

zeichnen und dann EXTRUSION verwenden, um einen Volumenkdrper-Zylinder zu erstellen.

So erstellen Sie einen Zylinder: Zeichnen > Modellierung > Zylinder Befehlszeile > ZYLINDER

Geben Sie die Hohe an oder E%
s

Befehl: cylinder
Mittelpunkt fur Basis angeben oder [3P/2P/Ttr/Elliptisch]:
Basisradius angeben oder [Durchmesser] <269.6438>:

Geben Sie die Hohe an oder [2Punkt/Achsenendpunkt] <-289.4685>:

1. Wihlen Sie Zeichnen > Modellierung > Zylinder aus dem Hauptmenti.

2. Geben Sie den Mittelpunkt der Basis des Zylinders an.

3. Geben Sie den Radius oder Durchmesser an.

4. Geben Sie die Hohe an.

6.3.9. Kugel

Die Breitengrade einer Kugel verlaufen immer parallel zur XY -Ebene des aktuellen BKS; die Mittelachse verlduft immer
parallel zur Z-Achse. Sie bestimmen die Gréfe einer Kugel, indem Sie entweder ihren Radius oder ihren Durchmesser

angeben.
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So erstellen Sie eine Kugel: Zeichnen > Modellierung > Kugel Befehlszeile > KUGEL

Geben Sie den Radius an oder 2

® Durchmesser

Befehl: sphere
Geben Sie den Mittelpunkt an oder [3P/2P/TTR]:

Geben Sie den Radius an oder [Durchmesser]:

1. Wéhlen Sie Zeichnen > Modellierung > Kugel aus dem Hauptmenii.
2. Geben Sie den Mittelpunkt der Kugel an.

3. Geben Sie den Radius oder Durchmesser an.

6.3.10. Torus

Ein Torus wird konstruiert, indem ein Kreis um eine Linie gedreht wird, die in der Ebene des Kreises liegt und parallel zur
Z-Achse des aktuellen BKS verlduft. Sie bestimmen die Groe eines Torus, indem Sie dessen Gesamtdurchmesser oder -

radius sowie den Durchmesser oder Radius des Rohrs (des zu drehenden Kreises) angeben.

So erstellen Sie einen Torus: Zeichnen > Modellierung > Torus Befehlszeile > TORUS

-\>"/k—,_,——-// Geben Sie den Rohrradius an oder E2
2838.2435

¢ 2Punkt
Durchmesser

Befehl: torus
Geben Sie den Mittelpunkt an oder [3P/2P/TTR]:

Geben Sie den Radius an oder [Durchmesser] <2752.8649>:

Geben Sie den Rohrradius an oder [2Punkt/Durchmesser] <2838.2435>:
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1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Modellierung > Torus.

2. Geben Sie den Mittelpunkt des gesamten Torus an.

3. Geben Sie den Radius oder Durchmesser des gesamten Torus an.

4. Geben Sie den Radius oder Durchmesser des Toruskorpers an.

6.3.11. Pyramide

Sie konnen ein Tetraeder (dreiseitige Pyramide) oder eine vierseitige Pyramide erstellen. Die Basis der Pyramide ist immer
parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS. Sie bestimmen die GroBe der Pyramide, indem Sie die Basispunkte und entweder

die Spitze, die Ecken der oberen Fliache oder die Endpunkte der Kante angeben.

So erstellen Sie eine Pyramide: Zeichnen > Modellierung > Pyramide Befehlszeile > PYRAMIDE

\ Geben Sie die Hohe an oder ¥

\

\

Befehl: pyramid

4 Seiten Inkreis Umkreis

Geben Sie den Mittelpunkt fir Basis oder [kantE/Seiten] an:

Geben Sie den Basisradius an oder [Inkreis] <647.6728>:

Geben Sie die Hohe an oder [2Punkt/Achsenendpunkt/Oberer radius(T)] <1070.6166>:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Modellierung > Pyramide.
2. Geben Sie den ersten Punkt fiir die Basis der Pyramide an.

3. Geben Sie den zweiten und dritten Punkt an.

4. Wihlen Sie im Eingabefeld Tetraeder.

5. Geben Sie die Spitze des Tetraeders an.
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6.3.12. Keil

Sie konnen dreidimensionale Keile erstellen, die aus fiinf Oberflaichenebenen bestehen. Sie bestimmen die Grofe des Keils,
indem Sie entweder eine zweite Ecke und die Hohe angeben, den Keil basierend auf einem Wiirfel mit einer bestimmten

Léange definieren oder Lénge, Breite und Hohe angeben.

So erstellen Sie einen Keil: Zeichnen > Modellierung > Keil Befehlszeile > KEIL

Geben Sie die Hohe an oder

* 1070.6166
2Punkt

erste Ecke an, oder [Mittelpunkt(C)] ein:
andere Ecke an oder [Wirfel(C)/Lange]:
Geben Sie die Hohe an oder [2Punkt]: <1070.6166>:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Modellierung > Keil.

2. Geben Sie die erste Ecke der Basis an.

3. Geben Sie die gegeniiberliegende Ecke der Basis an.

4. Geben Sie die Hohe an.

6.3.13. Volumenkérper extrudieren

Der Befehl EXTRUDIEREN extrudiert die Profile des ausgewihlten Objekts entlang des gewédhlten Pfads, um
Volumenkorper zu erstellen. Die Objekte, die Sie extrudieren konnen, sind planare 3D-Flachen, geschlossene Polylinien,
Polygone, Kreise, Ellipsen, geschlossene Splines, Ringe und Regionen. Sie konnen keine Objekte extrudieren, die in einem

Block enthalten sind, oder Polylinien, die sich kreuzende oder selbstschneidende Segmente aufweisen.
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So erstellen Sie einen extrudierten Volumenkorper: Zeichnen > Modellierung > Extrudieren Befehlszeile >

EXTRUDIEREN

Ricrtung(D)

Pfad
ngswinkel(T)

Befehl! extrude
Aktuelle Orshtoodelldichte: [SOULINESeA, trstellungssodus fur geschiossene Profile = Volsmenkorper

Iu extrudlecends Dbjekte wihlen oder [MOdus]: wo

trstellungsmodus fur geschlossene Prufiles [Voluwenkorper{30)/*1sche(S4)] <Volusenkorper($0)>; _so

fu extrudiecende Cbjekte withlen oder [MOGus]: Entgegengesetits Ecke angeben:l gefunden

2u sxtrudiecends Dbjekte whhlen oder [MOdus]:

Gebwn Siw die Extrusiomhohe an oder [Richtung(0)/PFad/Verjongungswinkel (1) /Ausdrick(E)] C1000. 00005 :

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Modellierung > Extrudieren.
2. Wihlen Sie das zu extrudierende Objekt aus.

3. Wihlen Sie den Extrusionspfad oder geben Sie die Hohe an.

6.3.14. Volumenkorper rotieren

Der Befehl ROTIEREN dreht ein 2D-Objekt um einen bestimmten Winkel, um Volumenkérper zu bilden. Die
Rotationsachse kann die X- oder Y-Achse des aktuellen BKS sowie Linien oder Polylinien sein. Zu rotierende Objekte

konnen geschlossene Polylinien, Polygone, Rechtecke, Kreise, Ellipsen, Regionen usw. sein.

So erstellen Sie einen rotierten Volumenkorper: Zeichnen > Modellierung > Rotieren Befehlszeile > ROTIEREN

Command: REVOLVE

Select objects:Find out 1, total 1

Select objects:

Specify start point for axis of revolution o
r define axis by Object/Xaxis/Yaxis/Zaxis:
Specify endpoint of axis:

Specify angle of revolution <36@>: o

>

Command:
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1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Modellierung > Rotieren.

2. Wihlen Sie das zu rotierende Objekt aus.

3. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Rotationsachse zu definieren: - Geben Sie einen Startpunkt und
einen Endpunkt an. - Geben Sie o ein und driicken Sie die Eingabetaste, um ein Objekt auszuwihlen. - Geben Sie x ein
und driicken Sie die Eingabetaste, um die X-Achse auszuwihlen. - Geben Sie y ein und driicken Sie die Eingabetaste, um

die Y-Achse auszuwihlen.

4. Geben Sie den Rotationswinkel an.

6.3.15. Volumenkorper

Mit dem Werkzeug Fliche konnen Sie rechteckige, dreieckige oder viereckige Bereiche zeichnen, die mit einer
Volltonfarbe gefiillt sind. Die Standardmethode besteht darin, die Ecken der Flidche anzugeben. Nachdem Sie die ersten
beiden Ecken angegeben haben, wird die Flache angezeigt, wahrend Sie die verbleibenden Ecken festlegen. Das Programm

fordert Sie auf, den dritten und dann den vierten Punkt anzugeben.

So zeichnen Sie eine viereckige Fliche:

1. Wihlen Sie Zeichnen > Modellierung > Netze > 2D-Volumenkdrper

2. Geben Sie den ersten, zweiten, dritten und vierten Punkt an. 6. Beenden Sie den Befehl durch Driicken der Eingabetaste.

Einrichten (L)

L1 Umgre

(=71 Urr

D




Kapitel 6 Objekte erstellen

6.3.16. Flatshot

Mit dem Befehl FLATSHOT konnen Sie eine 2D-Darstellung aller 3D-Objekte basierend auf der aktuellen Ansicht
erstellen. Die Kanten aller 3D-Volumenkdrper, Flichen und Netze werden in Blickrichtung auf eine Ebene projiziert, die
parallel zur Ansichtsebene liegt. Die 2D-Darstellungen dieser Kanten werden als Block auf der XY-Ebene des BKS

eingefiigt. Dieser Block kann fiir zusitzliche Anderungen aufgeldst werden.

Abflachung

Ziel
© Als neuen Block einfiigen

{:} Bestehenden Block ersetzen

&,

()In Datei exportieren
Dateiname und Pfad

Ci\Users\1\Documents\Neuer Block.dwg

Vordergrundlinien

Farbe(Q) [ByBlock v

Linientyp: — Continuous ~

Verdunkelte Linien

Anzeigen[ﬁ)
Farbe(L): [JByBlock v
Linientyp: —  Continuous e

[] Tangentiale(U) Linien einbeziehen
[ Glatten(M)

Abbrechen Hilfe

Dialogfeld Flatshot

Ziel: Steuert, wo die abgeflachte Darstellung erstellt wird. Als neuen Block einfiigen: Legt fest, dass die abgeflachte
Darstellung als Block in die aktuelle Zeichnung eingefiigt wird.

Vorhandenen Block ersetzen: Ersetzt einen vorhandenen Block in der Zeichnung durch den neu erstellten Block

Block auswdhlen: SchlieBt das Dialogfeld voriibergehend, wihrend Sie den Block auswihlen, den Sie in der Zeichnung
ersetzen mochten. Wenn Sie die Auswahl des Blocks abgeschlossen haben, driicken Sie die Eingabetaste, um das

Dialogfeld erneut anzuzeigen.
Block ausgewdhlt / Kein Block ausgewdhlt: Zeigt an, ob ein Block ausgewéhlt wurde.
In Datei exportieren. Speichert den Block in einer externen Datei.

Vordergrundlinien: Enthélt Steuerelemente zum Festlegen der Farbe und des Linientyps von Linien, die in der abgeflachten

Ansicht nicht verdeckt sind. Farbe: Legt die Farbe der Linien fest, die in der abgeflachten Ansicht nicht verdeckt sind.
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Linientyp: Legt den Linientyp der Linien fest, die in der abgeflachten Ansicht nicht verdeckt sind.

Verdeckte Linien: Steuert, ob Linien, die in der Zeichnung verdeckt sind, in der abgeflachten Ansicht angezeigt werden,

und legt die Farbe und den Linientyp dieser verdeckten Linien fest.

Anzeigen: Steuert, ob verdeckte Linien in der abgeflachten Darstellung angezeigt werden. Wenn diese Option ausgewéhlt

ist, zeigt die 2D-abgeflachte Darstellung Linien an, die von anderen Objekten verdeckt werden.

Farbe: Legt die Farbe der Linien fest, die in der abgeflachten Ansicht hinter der Geometrie liegen.
Linientyp: Legt den Linientyp der Linien fest, die in der abgeflachten Ansicht hinter der Geometrie liegen.
Tangentiallinien einbeziehen: Erstellt Silhouettenkanten fiir gekriimmte Oberflachen.

Erstellen: Erstellt die abgeflachte Ansicht.

6.3.17. Erstellen von zusammengesetzten Volumenkorpern

Sie konnen zusammengesetzte dreidimensionale Volumenkorper erstellen, indem Sie zwei oder mehr Volumenkorper
kombinieren, voneinander subtrahieren oder deren Schnittmenge bilden. Mit dem Befehl VEREINIGUNG (UNION)
konnen Sie das Gesamtvolumen von zwei oder mehr Volumenkérpern oder zwei oder mehr Regionen zu einem

zusammengesetzten Objekt kombinieren.

So kombinieren Sie Volumenkérper: Andern > Volumenkorperbearbeitung > Vereinigung Befehlszeile >
VEREINIGUNG

Command Line

Command: “Cancel™
Command: UNION

Select object: 1 found

Select object: 1 found, 2 total
Select object:

Command:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Volumenkdrperbearbeitung > Vereinigung.

2. Wihlen Sie die zu kombinierenden Objekte aus.

So subtrahieren Sie Volumenkérper: Andern > Volumenkdrperbearbeitung > Differenz Befehlszeile > DIFFERENZ

¢e

Command Line

Command: “Cancel”

Command: SUBTRACT

Select solids, sufaces, and regions to subtract from
Select object: 1 found

Select object:

Command:
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1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Volumenkérperbearbeitung > Differenz.2. Wihlen Sie die Objekte aus, die

voneinander subtrahiert werden sollen.

So bilden Sie die Schnittmenge von Volumenkorpern: Andern > Volumenkdrperbearbeitung > Schnittmenge

Befehlszeile > SCHNITTMENGE

Command Line

(Command: “Cancel”

Command: “Cancel®

ICommand: INTERSECT

ISelect object: Specify opposite comer: 2 found
ISelect object:

Command:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Volumenkorperbearbeitung > Schnittmenge.

2. Wihlen Sie die Objekte aus, deren Schnittmenge gebildet werden soll.

6.3.18. POLYSOLID

Mit dem Befehl POLYSOLID koénnen Sie einen 3D-Volumenkdrper in Form einer Wand direkt oder durch Auswahl
vorhandener Polylinien erstellen. Ein Polysolid wird auf die gleiche Weise gezeichnet wie eine Polylinie, die aus

durchgehenden geraden und gekriimmten Segmenten besteht.

Gegeniiberliegende Ecke angeben oder [Zaun(F)/WPolygon/CPolygon]:*Abbrechen*
p Befehl:POLYSOLID
Befehl:

Nach Eingabe des Befehls POLYSOLID erhalten Sie 4 Optionen (Objekt,

Breite, Hohe und Ausrichtung) in der Befehlszeile und im dynamischen

Eingabefeld.

»  Geben Sie ,,Breite* oder ,,Hohe*“ ein, um Breite und Hohe festzulegen.

Y

Geben Sie ,,Ausrichtung® ein, um die Ausrichtung festzulegen (Links, Mitte, Rechts).

»  Wenn Sie nach dem Klicken auf den ersten Punkt mit dem Zeichnen der massiven Wand beginnen, erhalten Sie 2
Optionen (Bogen, Riickgéngig) in der Befehlszeile und im dynamischen Eingabefeld. Wenn Sie keine dieser Optionen
eingeben, konnen Sie einfach mit dem Zeichnen IThrer Linien fortfahren.

»  Wenn Sie ,,Bogen*“ eingeben, erhalten Sie 3 Optionen (SchlieBen, Richtung, Linie). Sie konnen den Bogen durch 2

Punkte zeichnen oder ,,Richtung® eingeben, um den Bogen durch die Tangentialrichtung zu zeichnen.

»  Sie konnen auch ,,SchlieBen“ eingeben, um Ihre Polysolids zu schlieBen, oder ,,Linie*“ eingeben, um wieder zur Linie

zuriickzukehren. Wenn Sie ,,Riickgédngig® eingeben, kehren Sie zum vorherigen Punkt zuriick.
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»  Wenn Sie ,,Objekt* im dynamischen Eingabefeld oder in der Befehlszeile eingeben, kénnen Sie vorhandene Linien,
2D-Polylinien, Bogen und Kreise mit Standardhohe, -breite und -ausrichtung in 3D-Volumenkd&rper konvertieren.

Diese Funktion erlaubt nur die Auswahl von Objekten nacheinander.

PSOLWIDTH: Systemvariable, legt die Standardbreite fiir das 3D-Polysolid fest.

PSOLHEIGHT: Systemvariable, legt die Standardhdhe fiir das 3D-Polysolid fest.

freaseall

Nachaten Punkt angeben ader

6.3.19. PLANESURF

Sie kdnnen den Befehl PLANESUREF eingeben oder im Meniiband auf Fldche — Plan klicken, um eine planare Fldche zu
erstellen, indem Sie geschlossene Objekte auswéhlen oder die gegeniiberliegenden Ecken einer rechteckigen Fléche
angeben. Wenn die Ecken der Fliche durch den Befehl angegeben werden, konnen Sie eine Flidche parallel zur

Arbeitsebene erstellen.

SURFU / SURFYV: Systemvariable, legt die Anzahl der auf der Oberfliche angezeigten Linien fest.

DELOBJ: Systemvariable, entscheidet, ob definierende Objekte geldscht werden sollen.
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6.3.20. SURFOFFSET

Sie konnen den Befehl SURFOFFSET eingeben, um eine parallele Fliche in einem bestimmten Abstand von der

urspriinglichen Flache zu erstellen.

achdem Sie die Flache ausgewihlt und die Eingabetaste gedriickt haben, erhalten Sie 4 Optionen (Richtung umkehren,

Beide Seiten, Volumenkdorper, Ausdruck) in der Befehlszeile und im dynamischen Eingabefeld.

B B [ @ & ~ 4 - 3D Modellieren v 5

menkd&rper Flache Netz Render Einfigen Beschriftu

DrSicht ' ?

2 | Extrusion
) Versetzen NURBS Spline
, Rotation

' Versetzen (SURFOFFSET)

Erstellen
Erstellt eine parallele Flache in einem definierten

gt* X -+ der Ausgangflache

»  Sie konnen die Fldche in eine Richtung versetzen (die Pfeile werden auf einer Seite der Flache angezeigt), indem

Sie einen Abstand eingeben oder den Punkt in der Zeichnung auswéhlen.
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»  Wenn Sie ,,Richtung umkehren“ eingeben, werden die Pfeile auf die andere Seite umgekehrt.

»  Wenn Sie ,,Beide Seiten eingeben, konnen Sie die Fliche in beide Richtungen versetzen (die Pfeile werden auf

beiden Seiten der Fldchen angezeigt).

» Wenn Sie ,,Volumenkorper® eingeben, konnen Sie die Fliche nach dem Versatz zu einem Volumenkorper

generieren.
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» Wenn Sie ,,Ausdruck® eingeben, konnen Sie eine Formel oder Gleichung eingeben, um den Abstand des

Flachenversatzes festzulegen.

SURFACEASSOCIATIVITY: Systemvariable, wenn der Wert 1 ist, wird die Option Ausdruck angezeigt. Diese Option

aktualisiert den Standardwert fiir den Versatzabstand beim nichsten Aufruf des Befehls nicht.
SURFACEMODELINGMODE: Systemvariable, wenn der Wert 1 ist, ist die Fldche eine NURBS-Fliche.

6.3.21. CONVTOMESH

Sie konnen den Befehl CONVTOMESH eingeben oder im Meniiband auf Netz — In MESH konvertieren klicken, um
geeignete 3D-Objekte in Netze zu konvertieren; die Objekte werden bei der Konvertierung gleichzeitig geglattet.

CONVTOMESH

in Splines umgewandelt werden sollen...*Abbrechen*

Befehl: CONVTOMESH

Zu den geeigneten Objekten gehoren: Volumenkorper, geschlossene Polylinien, Regionen, 3D-Fldchen, 3D-

Oberflachen, Polygonnetze.

Wenn 3D-Elemente, die durch Extrusion, Sweeping, Lofting und Rotation mit Bogen erstellt wurden, in Netze konvertiert
werden, konnen die Anzahl der Flichen und Scheitelpunkte nach der Konvertierung méglicherweise nicht korrekt

angezeigt werden.

FACETERMESHTYPE: Systemvariable, steuert den Glattungsgrad bei der Konvertierung (Wenn der Netztyp nicht auf
optimiert eingestellt ist, wird das konvertierte Objekt nicht gegléttet).

DELOBJ: Systemvariable, entscheidet, ob definierende Objekte geloscht werden sollen.

6.3.22. CONVTOSOLID

Sie konnen den Befehl CONVTOSOLID eingeben, um geeignete Objekte in 3D-Volumenkorper zu konvertieren.
Zu den geeigneten Objekten gehoren:

» 3D-Netze, die ein Volumen vollstindig umschlieSen

»  Oberflachen, die ein Volumen vollstdndig umschlieen
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» Geschlossene Polylinien und Kreise mit einer Dickeneigenschaft ungleich Null; breite Polylinien miissen eine

gleichméBige Breite aufweisen

\J A Y = R 3D Modellieren

nkorper Flache Netz Render Einfligen Beschriftung

& In Volumenkorper konvertieren -/ ﬁ
i/ -

[r“ In Flache konvertieren *

In Volumenkd&rper konvertiere

# Convert to Mesh : . : T
Konvertiert ein Objekt in einen Volu

Metz konvertieren Uuerschnitt

X =+

Der Befehl hat folgende Einschrinkungen:

»  Sie konnen ein oder mehrere Objekte auswéhlen, die in einen Volumenkorper konvertiert werden sollen. Wenn ein
Objekt in Threr Auswahlmenge fiir den Befehl ungiiltig ist, werden Sie erneut aufgefordert, die Objekte auszuwéhlen.

»  Es ist nicht moglich, planare Flichen oder Regionen mit zusammenhéngenden Kanten in einen 3D-Volumenkdrper
zu konvertieren.

»  Es ist nicht méglich, separate Objekte in einen 3D-Volumenkorper zu konvertieren. Wenn die Flachen einen
wasserdichten Bereich umschlieBen, konnen Sie diese mit dem Befehl SURFSCULPT in einen Volumenkdrper

konvertieren.

SMOOTHMESHCONVERT: Systemvariable, unterstiitzt nur den Wert 3. Glattungs- und Optimierungseffekte werden

in dieser Version nicht unterstiitzt.
DELOBJ: Systemvariable, entscheidet, ob definierende Objekte geloscht werden sollen.

6.3.23. CONVTOSURFACE

Sie konnen den Befehl CONVTOSURFACE eingeben oder im Meniiband auf , Netz“ — ,In FLACHE konvertieren

klicken, um geeignete Objekte in 3D-Flachen zu konvertieren.

A
) &~ 3D Mcodellieren = v

Flache Netz Render Einfigen Beschrift

i # =

Crbhaitbtabiannn Aflacbiime

@ Convert to Mesh &  In Fliche konvertieren (CONVTOSUR

&2 In Flache konvertieren

Netz konvertiere Konvertiert Objekte in eine Flache

Zeichnung1* X +
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Zu den geeigneten Objekten gehoren: 2D-Volumenkorper, 3D-Volumenkorper, Netzobjekte, planare 3D-Flachen,
Regionen, Polylinien mit einer Breite von Null und Dicke, Polylinien mit globaler Breite, Linien mit Dicke, Bogen mit

Dicke, geschlossene ebene Kurven.

SMOOTHMESHCONVERT: Diese Systemvariable unterstiitzt nur den Wert 3. Glattungs- und Optimierungseffekte

werden in dieser Version nicht unterstiitzt.

DELOBJ: Systemvariable; wenn der Wert auf 0/3/-3 gesetzt ist, werden die definierenden Objekte nicht geloscht; wenn
der Wert -1/-2 ist, gibt es zwei Optionen fiir den Benutzer, ob geldscht werden soll oder nicht; wenn der Wert 1/2 ist,

werden die definierenden Objekte geloscht.

6.3.24. CONVTONURBS

Sie konnen den Befehl CONVTONURBS eingeben oder im Meniiband auf ,,Flache* — ,,In NURBS konvertieren klicken,
um Volumenkdrper und prozedurale Flachen in NURBS-Flachen zu konvertieren. Sie konnen Netze auch in NURBS-
Flachen konvertieren, nachdem Sie sic mit dem Befehl CONVTOSOLID oder CONVTOSURFACE in einen

Volumenkorper oder eine Fldche konvertiert haben.

Netz

s Arheben @ DS ’ ’ ) » Hinzufugen

4 Sweep 21 Extrusson ) Fatfrrmen

Versetzen NURBS Splne S eSS In NURBS konvertieren (CONVTONURBS)

erstelien

%% Rotation

Erstalian K o Konvertien eine Fliche, einen Volumenkirper oder ein Netz i
sniede \Lrven LA
eine NURBS-FHiche

Es gibt eine Reihe neuer Funktionen fiir die Bearbeitung und Anzeige von NURBS-Kontrollpunkten, wie zum Beispiel:

e  CV ANZEIGEN: Zeigt Kontrollpunkte an. Sie konnen die NURBS-Fliachen durch Klicken auf die Kontrollpunkte
anpassen. Sie erhalten 4 Optionen (Basis, Kopieren, Riickgingig, Beenden) in Threr Befehlszeile und im dynamischen
Eingabefeld.

Ieichnungt* X
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Basis: Verschiebt [hre Kontrollpunkte entsprechend dem von Thnen gewihlten Basispunkt und zweiten Punkt.
> Kopieren: Kopiert eine neue NURBS-Fliche und verschiebt sie; die urspriingliche Flache wird nicht geloscht.
> Riickgingig: Macht den vorherigen Schritt riickgéngig.
> Beenden: Beendet das Anpassen der Kontrollpunkte.

CV AUSBLENDEN: Blendet Kontrollpunkte aus.
HINZUFUGEN: Fiigt Kontrollpunkte hinzu. Nachdem Sie das Objekt ausgewihlt haben, erhalten Sie 2 Optionen

(Knoten, Richtung), um Kontrollpunkte hinzuzufiigen und die Position festzulegen.

> Knoten: Schaltet die Anzeige der Kontrollpunkte aus und ermdglicht es Thnen, einen Punkt direkt auf einer
Flache zu platzieren. Diese Option wird nur angezeigt, wenn Sie eine Flache auswihlen; sie wird fiir Splines
nicht angezeigt.

>  Richtung: Legt fest, ob Kontrollpunkte in U- oder V-Richtung hinzugefiigt werden sollen. Diese Option wird

nur angezeigt, wenn Sie eine Flache auswihlen; sie wird fiir Splines nicht angezeigt.

ENTFERNEN: Entfernt Kontrollpunkte. Es gibt mindestens 2 Kontrollpunkte in jeder Richtung.
DELOBJ: Diese Systemvariable entscheidet, ob definierende Objekte geloscht werden sollen.

6.4. Punktwolke

GstarCAD 2026 unterstiitzt Punktwolken-Dateierweiterungen (.rcp und .rcs) als Anhang in einer Zeichnung. Die
Punktwolke wird an den angegebenen Koordinaten eingefiigt, basierend auf der Position des Objektfangs ,,Einfiigepunkt*.

Benutzer konnen Objektfarben und RGB-Scanfarben anwenden, um  Punktwolkendaten anzuzeigen.

POINTCLOUDATTAC H|

(2 POINTCLOUDATTACH
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Wenn Benutzer Punktwolkendaten anhingen, werden im Dialogfeld ,, Punktwolke anhingen “die folgenden Optionen

angezeigt:

&) Punktwolke zuordnen X

Name GrdSkeleMdaCP Dwrchsuchen
Voeschau Padtyp Skalietung
@ A Bildschirm bestimmen
Relatver Pad
Exfogepunkt Direhung
@) Am Bidschem bestmmen B ~m Bildschirm bestimmen

Punkiwolke spedan
8 2. Punktaolke 2z0oman

OK Abbrechen Hife
Delais anzesgen Ao .

® Name: Identifiziert die anzuhdngende Punktwolken-Datei.
® Durchsuchen: Offnet das Dialogfeld ,,Punktwolke auswihlen“, ein Standard-Dateiauswahldialogfeld, in dem Sie
eine Punktwolken-Datei finden und auswiahlen kdnnen.
® Pfadtyp:
»  Vollstandiger Pfad: Verwendet den vollstdndigen Pfad der angegebenen Datei, einschlieBlich des Stammordners
und aller Unterordner, die die Punktwolken-Datei enthalten.
»  Relativer Pfad: Verwendet den Dateipfad relativ zur aktuellen Zeichnungsdatei, um auf die Punktwolken-Datei
Zu verweisen.
»  Kein Pfad: Verwendet nur den Dateinamen der Punktwolken-Datei fiir die Referenzierung. Die Datei muss sich

im selben Ordner wie die aktuelle Zeichnungsdatei befinden.

Pfadtyp

Relativer Pfad w
Kein Pfad

Relativer Pfad

EniClsEndger Pl
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6.5.

Einfiigepunkt: Legt die Position in der Zeichnung fest, an der der Basispunkt der Punktwolke angehingt wird.

»  AufBildschirm angeben: Legt den Einfiigepunkt in der Zielzeichnung fest, wihrend Sie ihn einfligen.

» X,Y, Z: Legt die Koordinatenwerte des Einfligepunkts fest.

Skalierung: Legt den Skalierungsfaktor fiir die eingefiigte Punktwolke fest.

»  AufBildschirm angeben: Legt die relative Skalierung der Punktwolke fest, wiahrend Sie sie anhéngen.

»  Skalierung: Legt den Skalierungsfaktor der Punktwolke fest.

Drehung: Legt den Drehwinkel fiir die eingefiigte Punktwolke fest.

»  AufBildschirm angeben: Legt den Drehwinkel der Punktwolke mit dem Zeigegerit fest.

»  Winkel: Legt den Drehwinkel der Punktwolke fest.

Weitere Optionen:

»  Geografischen Standort verwenden: Fiigt die Punktwolke basierend auf den geografischen Daten in der
Punktwolken-Datei ein.

»  Punktwolke sperren: Steuert, ob eine angehéngte Punktwolke verschoben oder gedreht werden kann.

»  Auf Punktwolke zoomen: Zoomt automatisch auf die Ausdehnung des angehidngten Punktwolkenobjekts.

Details anzeigen / ausblenden: Enthélt die Anzahl der Punkte, die Punktwolkeneinheit und die Punktwolkendaten.

Informationen zu Punktwolken

Punkte: Punktwolkeneinheit: Meter
1975145 Einheitenfaktor: 1000
Punktwolken-Daten: Punktwolkengrofie in GstarCAD Einheiten:
RGB: JA GstarCAD Einheiten: Millimeter
L Breite: 2010125
Intensitat
Normal: JA La“nge: 187860.1
Klassifzierung: MNEIN hiche 466457

Segmentierungsdaten:  JA

Gefunden in: C:\Users\1\Desktop\dzialka_Project_Files\Recap\GridSkelet4RCP.rcp
Gespeichert Pfad: Ci\Users\1\Desktop\dzialka_Project_Files\Recap\GridSkelet4RCP.rcp

oK Abbrech Hilfe
Details ausblenden rechen i

Regionen erstellen

Sie konnen ein geschlossenes Objekt in eine zweidimensionale Region umwandeln. Nachdem Sie eine Region erstellt

haben, konnen Sie diese mit den verschiedenen dreidimensionalen Werkzeugen bearbeiten. Sie konnen Regionen aus

geschlossenen Objekten erstellen, wie z. B. Polylinien, Polygonen, Kreisen, Ellipsen, geschlossenen Splines und

Ringkdorpern.

So erstellen Sie eine Region: Zeichnen > Region Befehlszeile > REGION

Region

Farbe Bylayer
Layer 0

Linientyp BylLayer
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1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Region.

2. Wihlen Sie die Objekte aus, aus denen die Region erstellt werden soll, und driicken Sie die Eingabetaste.

6.6. Revisionswolke erstellen

Der Befehl REVCLOUD erstellt oder dndert eine Revisionswolke. Sie kénnen eine neue Revisionswolke erstellen, indem
Sie zwei Eckpunkte oder Polygonpunkte auswéhlen, den Cursor ziehen, oder Sie konnen ein vorhandenes Objekt wie einen

Kreis, eine Ellipse, eine Polylinie oder einen Spline in eine Revisionswolke umwandeln.

So erstellen Sie eine Revisionswolke: Befehlszeile > REVCLOUD

Befehl:REVCLOUD
2 Minimale Bogenlinge: ©.3333 Maximale Bogenldnge: 8.6667 Stil: Normal Typ:Rechteckig
Ersten Eckpunkt angeben oder [Bogenlinge(A)/Objekt/Rechteckig/Polygonal/Freihand/Stil/Andern(M)] <Objekt>:

6.7. Bruchlinie erstellen

Erstellt eine Polylinie und fiigt das Bruchliniensymbol ein. Um Thren eigenen Block fiir das Bruchliniensymbol zu

verwenden, stellen Sie sicher, dass der Block zwei Punktobjekte auf dem Layer Defpoints enthilt.

So erstellen Sie eine Revisionswolke: Befehlszeile > BREAKLINE

1. Geben Sie BREAKLINE in die Befehlszeile ein.

2. Geben Sie den ersten und zweiten Punkt fiir die Bruchlinie an.

3. Geben Sie die Position fiir das Bruchsymbol an.

6.8. Wipeout erstellen

Wipeouts werden unter Verwendung vorhandener Polygone, geschlossener Polylinien mit Breite Null, die nur aus
Liniensegmenten bestehen, oder neuer Polylinien erstellt, die Sie wihrend der Verwendung des Befehls WIPEOUT
zeichnen. Sie konnen auch ein Kreisobjekt als Wipeout verwenden oder sogar ein geschlossenes Polylinienobjekt
auswihlen, das Bogen enthélt. Sie kdnnen zum Beispiel eine Blockdefinitionsform (Auto) auflosen und umreifen, sie dann
als Polylinie verbinden, diese Polylinie dann als Wipeout verwenden, sie mit der Blockdefinition gruppieren und wie unten

gezeigt in Threr Zeichnung platzieren.

So zeichnen Sie ein Wipeout: Zeichnen > Wipeout Befehlszeile > WIPEOUT
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1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Wipeout.
2. Geben Sie den Start- und Endpunkt jedes Segments an.

3. Driicken Sie nach der Angabe des letzten Endpunkts die Eingabetaste.

6.9. Tabelle erstellen

Die neue Tabellenfunktion mit der Befehlsgruppe TABLEDIT\TABLESTYLE\TABLEEXPORT erméglicht es nun,
Tabellen zu erstellen und zu bearbeiten sowie das Tabellenformat zu definieren. Es ist mdglich, die Tabelle in eine CSV -

Datei zu exportieren und in Microsoft Excel zu 6ffnen.
So zeichnen Sie eine Tabelle: Zeichnen > Tabelle Befehlszeile > Tabelle

6.9.1. Dialogfeld "Tabelle einfiigen"

Geben Sie den Befehl TABLE ein und driicken Sie die EINGABETASTE, woraufhin sich das Dialogfeld "Tabelle

einfligen" 6ffnet.

Tabelle cinfugen X

Tabellenstil Einfigeverhalten
Standard "1" ° Einfigepunkt angeben

) Fenster definieran (W)

Einfugeoptionen
Spalten- & Zeileneinstellungen
© Von lezrer Tabelle aus staten

Spalten (C): Spaltenbrerte (D):
Von einer Datenverknupfung aus (L) m s 2 835 2
Keine Datenverknipfungen 234
() Von Objektdaten in der Zeichnung (Datenextrakhion) Datenzeilen(R) Zeilenhche (G)
B 1 s 1 S Zeile(n)
8 Voransicht
Zeallenstile festiegen
Zellenstl erste Zeile Titel
Zellenstil zweite Zeile: Kopf
Zellensti ubrige Zeilen Daten

OK Abbrechen Hilfe
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Tabellenstil: Wéhlen Sie einen Tabellenstil aus der aktuellen Zeichnung aus, um eine Tabelle zu erstellen. Sie kénnen einen

neuen Tabellenstil erstellen, indem Sie auf die Schaltfliche neben der Dropdown-Liste klicken.

Vorschau: Steuert, ob eine Vorschau angezeigt wird. Wenn Sie mit einer leeren Tabelle beginnen, zeigt die Vorschau ein

Beispiel des Tabellenstils an.
Einfiigeverhalten: Legt die Position der Tabelle fest.

Einfligepunkt angeben: Legt die Position der oberen linken Ecke der Tabelle fest. Sie kdnnen das Zeigegerit verwenden
oder Koordinatenwerte an der Eingabeaufforderung eingeben. Wenn der Tabellenstil die Leserichtung der Tabelle von

unten nach oben festlegt, ist der Einfiigepunkt die untere linke Ecke der Tabelle.

Fenster angeben: Legt eine Grofle und eine Position fiir die Tabelle fest. Sie konnen das Zeigegerit verwenden oder
Koordinatenwerte an der Eingabeaufforderung eingeben. Wenn diese Option ausgewihlt ist, hingen die Anzahl der Spalten
und Zeilen sowie die Spaltenbreite und Zeilenhdhe von der Grofe des Fensters und den Spalten- und Zeileneinstellungen
ab.

Spalten- und Zeileneinstellungen: Legen Sie die Anzahl und Grofe der Spalten und Zeilen fest.
Spaltensymbol: Zeigt Spalten an.
Zeilensymbol: Zeigt Zeilen an.

Spalten: Legt die Anzahl der Spalten fest. Wenn die Option "Fenster angeben" ausgewéhlt ist und Sie eine Spaltenbreite
angeben, wird die Option "Automatisch" ausgewahlt und die Anzahl der Spalten wird durch die Breite der Tabelle
gesteuert. Wenn ein Tabellenstil mit einer Starttabelle angegeben wurde, konnen Sie die Anzahl der zusétzlichen Spalten

wihlen, die dieser Starttabelle hinzugefiigt werden sollen.

Spaltenbreite: Legt die Breite der Spalten fest. Wenn die Option "Fenster angeben" ausgewihlt ist und Sie die Anzahl der
Spalten angeben, wird die Option "Automatisch" ausgewihlt und die Spaltenbreite wird durch die Breite der Tabelle

gesteuert. Die minimale Spaltenbreite betrégt ein Zeichen.

Zeilen: Legt die Anzahl der Zeilen fest. Wenn die Option "Fenster angeben" ausgewdhlt ist und Sie eine Zeilenhdhe
angeben, wird die Option "Automatisch" ausgewihlt und die Anzahl der Zeilen wird durch die Hohe der Tabelle gesteuert.
Ein Tabellenstil mit einer Titelzeile und einer Kopfzeile hat mindestens drei Zeilen. Die minimale Zeilenhdhe betrigt eine
Zeile. Wenn ein Tabellenstil mit einer Starttabelle angegeben wurde, konnen Sie die Anzahl der zusitzlichen Datenzeilen

wihlen, die dieser Starttabelle hinzugefiigt werden sollen.

Zeilenhohe: Legt die Hohe der Zeilen in Zeilenanzahl fest. Die Hohe einer Zeile basiert auf der Texthohe und dem
Zellenabstand, die beide im Tabellenstil festgelegt sind. Wenn die Option "Fenster angeben" ausgewéhlt ist und Sie die
Anzahl der Zeilen angeben, wird die Option "Automatisch" ausgewihlt und die Zeilenhohe wird durch die Hohe der

Tabelle gesteuert.

Zellenstile festlegen: Legt fiir Tabellenstile, die keine Starttabelle enthalten, einen Zellenstil fiir Zeilen in der neuen Tabelle

fest.

Zellenstil der ersten Zeile: Legt einen Zellenstil fiir die erste Zeile in der Tabelle fest. Der Zellenstil "Titel" wird

standardméBig verwendet.
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Zellenstil der zweiten Zeile: Legt einen Zellenstil fiir die zweite Zeile in der Tabelle fest. Der Zellenstil "Kopfzeile" wird

standardméBig verwendet.

Zellenstile aller anderen Zeilen: Legt einen Zellenstil fiir alle anderen Zeilen in der Tabelle fest. Der Zellenstil "Daten"

wird standardméBig verwendet.

6.9.2. Dialogfeld Tabellenstil

Aktueller Tabellenstil: Zeigt den Namen des Tabellenstils an, der auf die von Thnen erstellten Tabellen angewendet wird.
Stile: Zeigt eine Liste der Tabellenstile an. Der aktuelle Stil ist hervorgehoben.

Liste: Steuert den Inhalt der Liste ,,Stile®.
. o

Tabellenstl Einfugeverhaiten

Standard | = © Einfigepunkt angeben

) Fenster definieren (W)

Einfugeoptionen

© Vonleerer Tabelll 5 RPTSSa0l Spaltenbreite (D)

(_)Von einer Daten -
= ; Aktueller Tabellenstit  Standard 35 -
Keine Datenver Stile: Voransicht Standard
() Von Objektdate Als aktuell einstellen  Zeillenhohe (G)
- Zeile(n)
Voransicht Neu
Andem(M) "
pf
ten
Liste
Alle Stile
| SchlieBen | Hilfe
fan|tan| fan|
Da DalDa
tan| fan ml
OK Abbrechen Hilfe

Vorschau: Zeigt ein Vorschaubild des in der Liste ,,Stile* ausgewihlten Stils an.

Aktuell setzen: Legt den in der Liste ,,Stile* ausgewihlten Tabellenstil als aktuellen Stil fest. Alle neuen Tabellen werden

mit diesem Tabellenstil erstellt.
Neu: Zeigt das Dialogfeld ,,Neuen Tabellenstil erstellen* an, in dem Sie neue Tabellenstile definieren konnen.
Andern: Zeigt das Dialogfeld ,,Tabellenstil indern* an, in dem Sie Tabellenstile bearbeiten konnen.

Loschen: Loscht den in der Liste ,,Stile* ausgewdhlten Tabellenstil. Ein Stil, der in der Zeichnung verwendet wird, kann

nicht geldscht werden.
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6.9.3. Dialogfeld Neuen Tabellenstil erstellen

Legt einen Namen fiir den neuen Tabellenstil fest und gibt den vorhandenen Tabellenstil an, auf dem der neue Tabellenstil

basieren soll.
Neuer Stilname: Benennt den neuen Tabellenstil.
Starten mit: Gibt einen vorhandenen Tabellenstil an, dessen Einstellungen als Standard fiir den neuen Tabellenstil dienen.

Weiter: Zeigt das Dialogfeld ,,Neuer Tabellenstil* an, in dem Sie den neuen Tabellenstil definieren.

Neuen Tabellenstil erstellen

MNeuer Stilname: i

Kopie von Standard

Anfangen mit (S): Abbrechen

Standard
andar - Hilfe

6.9.4. Dialogfelder Neuer Tabellenstil und Tabellenstil éindern

Starttabelle: Ermdglicht es Thnen, eine Tabelle in Threr Zeichnung anzugeben, die als Beispiel fiir die Formatierung dieses
Tabellenstils verwendet werden soll. Sobald Sie eine Tabelle ausgewéhlt haben, konnen Sie die Struktur und den Inhalt
festlegen, die von dieser Tabelle in den Tabellenstil kopiert werden sollen. Mit dem Symbol ,, Tabelle entfernen* konnen

Sie eine Tabelle aus dem aktuell angegebenen Tabellenstil entfernen.

Allgemeine Tabellenrichtung: Definiert einen neuen Tabellenstil oder dndert einen vorhandenen Tabellenstil. Es legt die

Richtung einer Tabelle fest.

Unten: Die Titelzeile und die Spaltenkopfzeile befinden sich oben in der Tabelle.

Oben: Die Titelzeile und die Spaltenkopfzeile befinden sich unten in der Tabelle.
Vorschau: Zeigt ein Beispiel fiir die Auswirkung der aktuellen Tabellenstileinstellungen an.

Zellenstile: Definiert einen neuen Zellenstil oder dndert einen vorhandenen Zellenstil. Sie konnen eine beliebige Anzahl

von Zellenstilen erstellen.
Schaltflache ,,Zellenstile erstellen: Startet das Dialogfeld ,,Neuen Zellenstil erstellen®.

Schaltflache ,,Zellenstile verwalten: Startet das Dialogfeld ,,Zellenstile verwalten®.

Zellenstile

= 5B
Kopf n

Titel

Keine
neue Zellenformate erstellen

Zellen Stil Manager... 07
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MNeuer Tabellenstil: Kopie von Standard

Starttabelle

Tabelle auswahlen, mit der T
gestartet werden soll: ks Eg

Allgemein

Tabellenrichtung (D):

» Registerkarte Allgemein
Eigenschaften

Fiillfarbe: Legt die Hintergrundfarbe der Zelle fest.
Ausrichtung: Legt die Ausrichtung und Anordnung fiir den Text in der Tabellenzelle fest.

Format: Legt den Datentyp und die Formatierung fiir die Daten-, Spaltenkopf- oder Titelzeilen in einer Tabelle fest. Durch
Klicken auf diese Schaltfliche wird das Dialogfeld ,,Tabellenzellenformat® angezeigt, in dem Sie weitere

Formatierungsoptionen definieren kénnen.

Typ: Legt den Zellenstil entweder als Beschriftung oder als Daten fest.

Zellenstile

Daten v @ B
ext  Umgrenzungen

Eigenschaften

Filllfarbe: [ |Keine v
Ausrichtung: 0z ~
Format: Allgemein

Typ: Daten w
Rander

Horizontal: 15

Vertikal: 15

[] Zellen bei Zeilen-/Spaltenerstellung verbinden (M)

Zellenstilvoransicht

OK Abbrechen Hilfe
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> Rénder

Horizontal: Legt den Abstand zwischen dem Text oder Block in der Zelle und dem linken bzw. rechten Zellrand fest.
Vertikal: Legt den Abstand zwischen dem Text oder Block in der Zelle und dem oberen bzw. unteren Zellrand fest.

Zellen bei Zeilen-/Spaltenerstellung zusammenfiihren: Fiihrt jede neue Zeile oder Spalte, die mit dem aktuellen
Zellenstil erstellt wurde, zu einer Zelle zusammen. Sie konnen diese Option verwenden, um eine Titelzeile am oberen Rand

Threr Tabelle zu erstellen.

Zellenstile

Daten ~ @ D
Allgemei Umgrenzungen

Eigenschaften

Textstil: Standard v
Texthche (I): 45

Textfarbe (C): [IByBlock “
Textwinkel (G): 0

» Registerkarte Text

Textstil: Listet die verfiigbaren Textstile auf.
Schaltfliche ,, Textstil“: Zeigt das Dialogfeld ,, Textstil“ an, in dem Sie Textstile erstellen oder &ndern kénnen.
Texthohe: Legt die Texthohe fest.

Textfarbe: Legt die Farbe des Textes fest. Wahlen Sie unten in der Liste ,,Farbe auswéhlen®, um das Dialogfeld ,,Farbe

auswihlen anzuzeigen.

Textwinkel: Legt den Textwinkel fest. Der Standardtextwinkel betrdgt 0 Grad. Sie kdnnen einen beliebigen Winkel
zwischen -359 und +359 Grad eingeben.

Zellenssle
ook B B
Apgeq‘fgn ren
Eigenschafen
Linenstarke ByBlock
Linsantyp — ByBlock
Farbe (C) []ByBlock
Doppelte Linken (U)
Abstand (P)
B a0 H 8lE 8

Ausgewahits Eigenschaten durch Kliicken auf obigs
Schaifiachen auf Rahmen arwenden

» Registerkarte Rahmen
Linienstirke: Legt die Linienstirke fest, die auf die Rahmen angewendet wird, die Sie durch Klicken auf eine
Rahmenschaltflache angeben. Wenn Sie eine grofle Linienstirke verwenden, miissen Sie moglicherweise die Zellrdnder

vergrofBern.
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Linientyp: Legt den Linientyp fest, der auf die von Ihnen angegebenen Rahmen angewendet wird. Wahlen Sie ,,Andere*,

um einen benutzerdefinierten Linientyp zu laden.

Farbe: Legt die Farbe fest, die auf die Rahmen angewendet wird, die Sie durch Klicken auf eine Rahmenschaltflédche

angeben.
Doppellinie: Zeigt Tabellenrahmen als Doppellinien an.

Abstand: Bestimmt den Abstand fiir Doppellinienrahmen
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7. Objekte dndern

Sie kénnen GroBle, Form und Position von Objekten einfach dndern. Sie kdnnen entweder zuerst einen Befehl eingeben
und dann die zu @ndernden Objekte auswihlen, oder Sie konnen zuerst die Objekte auswihlen und dann einen Befehl zu

deren Anderung eingeben.
7.1. Objekte entfernen

Sie kénnen den Befehl LOSCHEN verwenden, um Objekte zu 16schen, unabhéngig davon, welche Methoden Sie zur
Auswahl der Objekte verwenden. Um die geldschten Objekte wiederherzustellen, verwenden Sie den Befehl ZURUCK.
Sie konnen Objekte mit einer der folgenden Methoden entfernen: Léschen Sie Objekte mit dem Befehl LOSCHEN,
schneiden Sie die ausgewéhlten Objekte in die Zwischenablage aus oder driicken Sie ENTF, um die ausgewihlten Objekte

zu entfernen.
7.2. Objekte kopieren

Sie kdnnen Objekte innerhalb der aktuellen Zeichnung duplizieren. Die Standardmethode besteht darin, einen Auswahlsatz
zu erstellen und dann einen Basispunkt und einen Verschiebungspunkt fiir die Kopie anzugeben. Um Objekte in einem
bestimmten Abstand zu kopieren, konnen Sie den Abstand direkt angeben, wenn der Ortho-Modus oder die polare

Spurverfolgung aktiviert ist.

Erstellen Sie jeweils nur eine Kopie eines Objekts:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Kopieren.

2. Wihlen Sie die Objekte aus und driicken Sie die Eingabetaste.
3. Geben Sie in der Befehlszeile O (Modus) ein.

4. Geben Sie in der Befehlszeile E (Einzeln) ein.

5. Geben Sie den Basis- und Verschiebungspunkt an.

Erstellen Sie mehrere Kopien fiir das ausgewihlte Objekt gleichzeitig:
1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Kopieren.

2. Wihlen Sie die Objekte aus und driicken Sie die Eingabetaste.
3. Geben Sie in der Befehlszeile O (Modus) ein.

4. Geben Sie in der Befehlszeile M (Mehrfach) ein.
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5. Geben Sie den Basis- und Verschiebungspunkt der ersten Kopie an.
6. Geben Sie den Verschiebungspunkt der nachsten Kopie an.
7. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschlieen.

7.3. Objekte spiegeln

Sie konnen eine Basislinie angeben, um mit dem Befehl SPIEGELN ein Spiegelbild zu erstellen. Das Spiegelbild ist
symmetrisch zum Original. Wenn Sie also symmetrische Objekte erstellen mochten, miissen Sie nur eine Halfte zeichnen
und dann mit dem Befehl SPIEGELN das vollstindige Objekt erstellen. Neben der Auswahl von Start- und Endpunkt zur
Definition der Spiegelachse konnen Sie auch direkt Objekte als Spiegelachse auswihlen, wie z. B. eine Linie, eine

Polylinie, eine Blocklinie oder eine externe Referenzzeichnung.

v 2 ol e bk o > ¥ 2D-Zeichnen vi v

.

Datei () Bearbeiten Ansicht (V) Einfigen Format Extras Zeichnen (D) ext BemaBupg Andern (A

Start Einfligen Beschriftung 3D Flache Netz Layout Ansicht

A

Text RemaRinn | avereinenschafter

* /. Spiegeln (MIRROR)

Zeichnen ¥ Erstellt ein gespiegelte Kopie von ausgewahiten Objekten

=  Zeichnung?* X -

So spiegeln Sie Objekte:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Spiegeln.

2. Wihlen Sie das Objekt aus und driicken Sie die Eingabetaste.
3. Geben Sie den ersten und zweiten Punkt der Spiegelachse an.

4. Wenn Sie die urspriinglichen Objekte beibehalten mochten, geben Sie in der Befehlszeile N ein; wenn Sie die

urspriinglichen Objekte 16schen mochten, geben Sie J ein.
7.4. Objekt versetzen

Sie konnen den Versatz verwenden, um ausgewihlte Objekte zu kopieren und sie in einem bestimmten Abstand zu den
urspriinglichen Objekten auszurichten. Sie kdnnen versetzte Objekte mit Bogen, Kreisen, Ellipsen, elliptischen Bogen,

Linien, zweidimensionalen Polylinien, Strahlen und unendlichen Linien erstellen.

Linie Rechteck Kreis Bogen e Text BemaBung
- | w

Zeichnen ¥ Verschieben (MOVE)

—_— Zeichnung1® X Vers jekte um eing bestimmie Entfernung in eine
—— g |
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So erstellen Sie eine versetzte Kopie durch Angabe des Abstands:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Versetzen.

2. Geben Sie den Abstand an (wéhlen Sie zwei Punkte oder geben Sie einen Abstand ein).
3. Wihlen Sie das zu versetzende Objekt aus.

4. Geben Sie an, auf welcher Seite des Objekts die parallele Kopie platziert werden soll.

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschlieen.

e Hogen

[ Varsstzen (OFFSET)

Zochnon ¥ Ersaeit konpentrnscho Krese,

Zeichoungl” —+

So erstellen Sie eine versetzte Kopie, die durch einen Punkt verliuft:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Versetzen.

2. Geben Sie in der Befehlszeile D (Durch) ein. 3. Wahlen Sie das zu versetzende Objekt aus.
4. Geben Sie den Punkt an, durch den das Objekt verlaufen soll.

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschlieen.

7.5. Objektanordnung erstellen

Es stehen neue Anordnungsoptionen zur Verfiigung, um Kopien von Objekten zu erstellen, die in einem rechteckigen,
polaren oder pfadbasierten Muster angeordnet sind. Die neue Anordnung ist als Ganzes (dynamischer Block) definiert. Die
Anzahl der Reihen, Abstéinde und andere zugehorige Parameter konnen iiber das Meniiband, die Eigenschaften und Griffe

dynamisch angepasst werden.

So erstellen Sie eine rechteckige Anordnung:

= Zeichnung1*
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1. Klicken Sie im Arbeitsbereich ,,2D-Zeichnung* nacheinander auf ,,Start* > Andern“ > ,»Rechteckige Anordnung*.
2. Wihlen Sie das anzuordnende Objekt aus und driicken Sie die ,,EINGABETASTE".

3. Ziehen Sie in der Anordnungsvorschau an den Griffen, um den Abstand sowie die Anzahl der Zeilen und Spalten

anzupassen. Sie konnen Werte auch im Meniiband ,,Anordnung* &ndern.

So erstellen Sie eine polare Anordnung:

1. Klicken Sie im Arbeitsbereich ,,2D-Zeichnung* nacheinander auf ,,Start* > Andern“ >, Polare Anordnung*.
2. Wihlen Sie die anzuordnenden Objekte aus.

3. Geben Sie den Mittelpunkt der Anordnung an (die Anordnungsvorschau wird angezeigt).

4. Geben Sie ,,i* (Elemente) ein und geben Sie dann die Anzahl der anzuordnenden Elemente ein.

5. Geben Sie ,,w* (Winkel) ein und geben Sie dann den Fiillwinkel ein.

Sie konnen auch Griffe auswihlen, um die Anordnung zu bearbeiten.

So erstellen Sie eine Pfadanordnung

Der beste Weg, die Pfadanordnung zu verwenden, besteht darin, sie zuerst zu erstellen. Anschlieend kdnnen Sie die

Werkzeuge oder die ,,Eigenschaften* im Meniiband verwenden, um sie zu édndern.
1. Klicken Sie im Arbeitsbereich ,,2D-Zeichnung* nacheinander auf ,,Start >, Andern“ > , Pfadanordnung®.
2. Wihlen Sie das anzuordnende Objekt aus und driicken Sie die ,,EINGABETASTE".

3. Wihlen Sie ein Objekt (z. B. eine Linie, eine Polylinie, eine 3D-Polylinie, einen Spline, eine Helix, einen Bogen, einen

Kreis oder eine Ellipse) als Pfad fiir die Anordnung aus.
4. Geben Sie die Art der Verteilung der Elemente entlang des Pfads an:

Wenn Sie Elemente gleichméBig tiber die Pfadlange verteilen mdchten, klicken Sie bitte nacheinander auf das Bedienfeld
,Eigenschaften® im Meniiband > ,, Teilen®. Wenn Sie Elemente in einem bestimmten Abstand verteilen mdchten, kdnnen

Sie nacheinander auf ,,Eigenschaften* > , Messen* klicken.
5. Bewegen Sie den Cursor entlang des Pfades, um die Elemente anzupassen.
6. Driicken Sie die ,,EINGABETASTE®, um die Anordnung abzuschlie3en.

7.6. Objekte verschieben

Sie konnen Objekte an einen neuen Ort verschieben, ohne die Objekte selbst zu verdndern. Sie kdnnen den Befehl
VERSCHIEBEN ausfiihren und dann das zu verschiebende Objekt (1) auswdhlen; geben Sie einen Basispunkt (2) und
einen Verschiebungspunkt (3) an. Das Objekt wird von Punkt 2 zu Punkt 3 verschoben.
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ersien Funk! der Verschieung verwenden 'Mv'.“‘.»\'.

So verschieben Sie Entitiiten:
1. Wihlen Sie im Hauptmenii ,,Andern“ > , Verschieben®.
2. Wihlen Sie die Objekte aus und driicken Sie die Eingabetaste.

3. Geben Sie den Basis- und den Verschiebungspunkt an.

So verschieben Sie ein Objekt mithilfe von Griffen:

1. Wihlen Sie das Objekt aus.

2. Klicken Sie auf einen Griff, um ihn auszuwéhlen.

3. Ziehen Sie das Objekt an die gewiinschte Stelle und klicken Sie, um es loszulassen.

7.7. Objekte drehen

Sie konnen die ausgewéhlten Objekte um einen bestimmten Punkt drehen. Sie konnen den Drehwinkel festlegen, indem
Sie einen Punkt in der Zeichnung angeben oder den Winkelwert direkt eingeben. Die Richtung, in die sich Objekte drehen,
hingt davon ab, ob der eingegebene Wert positiv oder negativ ist.

G-CEREIESDe«- 2D-Zeichnen v ¥

Datei (F} Bearbeiten Ansicht () Einfiigen Format Extras Zeichnen (D) Text BemaBung

Start Einfligen Beschriftung 3D Fléche Netz Layout Ansicht
cHBE R A

Linie Rechteck Kreis Bogen )

- - - H L =

RN e R

- * -

Text BemaBung

Zeichnen ¥ Rotation (ROTATE)

Dreht Objekte um einen Basispunkt
Zeichnung1* X —|—
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So drehen Sie Objekte:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern“ >, Drehen®.

2. Wihlen Sie die Objekte aus und driicken Sie die Eingabetaste.
3. Geben Sie den Basispunkt und den Drehwinkel an.

So drehen Sie einen Auswahlsatz in Bezug auf einen absoluten Winkel
1. Wéhlen Sie im Hauptmenii Andern“ >, Drehen®.

2. Wihlen Sie die Objekte aus und driicken Sie die Eingabetaste.
3. Geben Sie den Basispunkt an.

4. Geben Sie in der Befehlszeile R (Referenz) ein.

5. Geben Sie die Referenz und den neuen Winkel an.

7.8. Objekte ausrichten

Sie konnen Objekte mit dem Befehl AUSRICHTEN durch Verschieben oder Drehen an anderen Objekten ausrichten.

Start Einfligen Beschriftung 3 Fléche Netz Layout Ansich

Linie Rechteck Kreis : - AusrichtenWerkzeug

- - H L |

Zeichnen ¥ Andemn ¥ S
&) Ausrichten

=  Zeichnungl* X -

So richten Sie ein Objekt an einem anderen als Referenz aus:
1. Wihlen Sie im Hauptmenii ,,Andern“ >, Ausrichten®.

2. Wihlen Sie das Objekt aus und driicken Sie die Eingabetaste.
3. Geben Sie den ersten Quellpunkt an.

4. Geben Sie den Zielpunkt an.

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschlieen.
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7.9. Objekte skalieren

Sie konnen den Befehl SKALIEREN verwenden, um die Proportionen der ausgewéhlten Objekte zu skalieren. Sie kénnen
einen Skalierfaktor eingeben oder einen Basispunkt und einen Abstand angeben, um Objekte zu zoomen. Ein Skalierfaktor

grofer als 1 vergroBert das Objekt; ein Skalierfaktor kleiner als 1 verkleinert das Objekt.

\’ ~DBERREED - 2D-Zeichnen v ¥

Datei (F) Bearbeiten Ansicht (V) Einfigen Format Extras Zeichnen (D) Text

Start Einfigen Beschriftung 3D Flache Netz Layout

SO0 @ iiT||eomea-=-| A
o

Linie Rechteck Kreis Bogen E ! L‘] ; Text Be

v .
v v v A v

Zeichnen ¥ )
Skalieren

=  Zeichnungl* X -

Free Scale

So skalieren Sie einen Auswahlsatz um einen Skalierfaktor:

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii Andern“ >, Skalieren*.

2. Wihlen Sie die Objekte aus und driicken Sie die Eingabetaste.

3. Geben Sie den Basispunkt an. 4. Geben Sie den Skalierfaktor an.
7.10.  Objekte verlingern

Sie konnen die Lange von Entitdten oder den eingeschlossenen Winkel von Bogen dndern. Die Ergebnisse dhneln dem

Dehnen und Stutzen. Dieser Befehl hat keine Auswirkungen auf geschlossene Entitéten.

I - o s

Datei (F)] Bearbeiten Ansicht (V) Einfigen Fo xtr Zeichnen (D) Text BemaBung Andern (M) Fenster (W) Hilfe

Start Einfigen Beschriftung Netz Layout Ansicht Verwalten Ausgabe

> o Vlelie 3 - foas
. PRI O = | A jass)
/

Linie Rechteck Kreis Bogen == et Text BemaBung Layereigenschaften
| [~ v

& | : .
» - [ | & Y »

Zeichnen ¥ Beschriftung ¥

ron

=  Zeichnung!* X -+ 2k ¢) % [H 82
Linge (LENGTHEN)

Andert die Lange von Objekten und den eingeschlossenen Winkel
von Bogen

So dndern Sie die Linge eines Objekts durch Ziehen:

1. Geben Sie in der Befehlszeile LANGE ein.
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2. Geben Sie in der Befehlszeile DY (DYnamisch) ein.

3. Wihlen Sie das Objekt aus, das Sie andern mochten.

4. Geben Sie den neuen Endpunkt oder den eingeschlossenen Winkel an.

7.11.  Objekte dehnen

Beim Dehnen von Objekten miissen Sie einen Basispunkt und einen Verschiebungspunkt angeben. Sie sollten die

Kreuzungsauswahl verwenden, um die gewiinschten Objekte auszuwéhlen. Sie konnen Objekte auch durch Bearbeitung

mit Griffen dehnen.

Start Einfigen Beschriftung

e ‘. |: (?) / .

Linie Rechteck Kreis Bogen

Zeichnen ¥

=  Zeichnung!* X -

So dehnen Sie ein Objekt:

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii Andern“ >, Dehnen®.

Layout Ansicht Verwalten Ausg

A |

Text BemaBung ’ I

v

Layereigenschaften

Beschriftung ¥
Stutzen

Dehnen

Dehnen (EXTEND)

2. Wihlen Sie die Objekte entweder mit einem Kreuzungsfenster oder einem Kreuzungspolygon aus und driicken Sie dann

die Eingabetaste.

3. Geben Sie den Basispunkt an.

4. Geben Sie den zweiten Verschiebungspunkt an.

So dehnen Sie ein Objekt mithilfe von Griffen:

1. Wihlen Sie das Objekt aus.

2. Klicken Sie auf einen Griff, um ihn zu aktivieren.

3. Ziehen Sie den Griff.

4. Klicken Sie, um ihn loszulassen.
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7.12.  Objekte stutzen

Sie konnen Objekte zuschneiden oder stutzen, sodass sie an einer oder mehreren impliziten Schnittkanten enden, die durch

andere Objekte definiert sind. Sie konnen Bogen, Kreise, Linien, nicht geschlossene Polylinien und Strahlen stutzen.

Start Einfigen Beschriftung ] Flache Netz Layout Ansicht Verwalten Ausgabe Hi

A |

Text BemaBung | Layereigenschaften

Zeichnen ¥ Beschriftung ¥

— Zeichnung1* X +

Stutzen (TRIM)

Stutzt Objekte, um an die Kanten anderer Objekte
2 iel

anz

So stutzen Sie ein Objekt:

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii Andern“ >, Stutzen®.

2. Wihlen Sie eine oder mehrere Schnittkanten aus und driicken Sie die Eingabetaste.
3. Wihlen Sie das zu stutzende Objekt aus.

4. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschliefen.

So stutzen Sie mehrere Objekte mit der Zaun-Auswahlmethode:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Stutzen.

2. Wihlen Sie eine oder mehrere Schnittkanten aus und driicken Sie die Eingabetaste.
3. Geben Sie in der Befehlszeile F (Zaun) ein.

4. Geben Sie den ersten Punkt des Zauns an.

5. Geben Sie den zweiten Punkt des Zauns an.

6. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschlieen.

7.13.  Objekte dehnen

Sie kdnnen Objekte dehnen, sodass sie an einer durch andere Objekte definierten Begrenzung enden. Sie konnen Bogen,
Linien, zweidimensionale Polylinien und Strahlen dehnen. Bogen, Kreise, Ellipsen, Linien, Splines, Polylinien, Strahlen,

unendliche Linien und Ansichtsfenster auf einem Layout-Tab konnen als Begrenzungskanten dienen.
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So dehnen Sie ein Objekt:
1.Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Dehnen.
2.Wibhlen Sie ein oder mehrere Objekte als Begrenzungskanten aus und driicken Sie die Eingabetaste.

3.Wihlen Sie das zu dehnende Objekt aus und driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschliefen.

So dehnen Sie ein Objekt bis zu einer impliziten Begrenzung:

1.Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Dehnen.

2.Wihlen Sie eine oder mehrere Begrenzungskanten aus und driicken Sie die Eingabetaste.

3.Geben Sie in der Befehlszeile E (Kante) ein.

4.Geben Sie in der Befehlszeile E (Dehnen) ein.

5.Wihlen Sie das zu dehnende Objekt aus und driicken Sie die Eingabetaste, um den Vorgang abzuschlieflen.

So dehnen Sie mehrere Objekte mit der Zaun-Auswahlmethode:

)

" —

. \\
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1.Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Dehnen.

2.Wihlen Sie eine oder mehrere Begrenzungskanten aus und driicken Sie die Eingabetaste.
3.Geben Sie in der Befehlszeile F (Zaun) ein.

4.Geben Sie den ersten und zweiten Punkt des Zauns an.

5.Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschlieen.

7.14.  Briiche erstellen

Sie konnen Bogen, Kreise, Ellipsen, Linien, Polylinien, Strahlen und unendliche Linien unterbrechen. Beim Unterbrechen
von Entitdten miissen Sie zwei Punkte fiir den Bruch angeben. Standardméfig wird der Punkt, den Sie zur Auswahl der
Entitdt verwenden, zum ersten Bruchpunkt; Sie konnen jedoch die Option fiir den ersten Bruchpunkt verwenden, um einen

anderen Bruchpunkt als den zur Auswahl der Entitdt verwendeten zu wéhlen.

1

=
~0

So unterbrechen Sie ein Objekt:

1.Wiihlen Sie im Hauptmenii Andern > Bruch.
2.Wihlen Sie das Objekt aus.

3.Geben Sie den zweiten Bruchpunkt an.

So wihlen Sie ein Objekt aus und geben dann die zwei Bruchpunkte an:

&0
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1.Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Bruch.
2.Wihlen Sie das Objekt aus.

3.Geben Sie in der Befehlszeile F (Erster Punkt) ein.
4.Geben Sie den ersten und zweiten Bruchpunkt an.
7.15.  Fasen erstellen

Sie kdnnen zwei nicht parallele Objekte verbinden, indem Sie sie dehnen oder stutzen und dann mit einer Linie verbinden,
um eine abgeschrigte Kante zu erzeugen. Sie kdnnen Linien, Polylinien, Strahlen und unendliche Linien fasen. Beim
Erstellen einer Fase konnen Sie angeben, wie weit die Objekte von ihrem Schnittpunkt zuriickgestutzt werden sollen
(Abstand-Abstand-Methode), oder Sie konnen die Lange der Fase und den Winkel angeben, den sie entlang des ersten

Objekts bildet (Abstand-Winkel-Methode).

Beim Fasen einer Polylinie konnen Sie mehrere Segmente zwischen zwei ausgewihlten Polyliniensegmenten fasen oder

die gesamte Polylinie fasen.

So fasen Sie zwei Objekte mit der Abstand-Abstand-Methode:
1.Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Fase.

2.Geben Sie in der Befehlszeile D (Abstand) ein.

3.Geben Sie den ersten Fasenabstand an.

4.Geben Sie den zweiten Fasenabstand an.

5.Wibhlen Sie das erste zu fasende Objekt aus.

6.Wihlen Sie das zweite zu fasende Objekt aus.
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So fasen Sie zwei Objekte mit der Abstand-Winkel-Methode:
1.Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Fase.

2.Geben Sie in der Befehlszeile A (Winkel) ein.

3.Geben Sie die Fasenlénge auf der ersten Linie an.

4.Geben Sie den Fasenwinkel von der ersten Linie aus an.
5.Wihlen Sie das erste zu fasende Objekt aus.

6.Wihlen Sie das zweite zu fasende Objekt aus.

LWPolyline
Color Color150
Layer 0

Linetype Bylayer

So fasen Sie ausgewiihlte Eckpunkte in einer Polylinie:
1.Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Fase.
2.Wibhlen Sie ein Polyliniensegment aus, an dem die Fase beginnen soll.

3.Wihlen Sie das andere Polyliniensegment aus, an dem die Fase enden soll.

g
LWPolyline
Color Color 150

Layer 0

Linetype Bylayer

So fasen Sie alle Eckpunkte in einer Polylinie:
1.Wiihlen Sie im Hauptmenii Andern > Fase.
2.Geben Sie in der Befehlszeile P (Polylinie) ein.

3.Wihlen Sie die Polylinie aus.
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7.16.  Abrundungen erstellen

Sie konnen eine Abrundung mit dem Befehl ABRUNDEN (FILLET) erstellen. Dieser Befehl kann auf Objekte wie Bogen,
Kreise, Ellipsen, Linien, Polylinien, Strahlen, Splines oder Konstruktionslinien angewendet werden. Eine Abrundung ist
ein Bogen, der zwei Objekte glatt verbindet und einen festgelegten Radius hat. Eine Innenecke wird als Abrundung (Fillet)
bezeichnet; eine AuBenecke wird als Rundung (Round) bezeichnet. Bevor Sie Abrundungen erstellen, sollten Sie
sicherstellen, dass der Abstand zwischen den einzelnen Eckpunkten grof genug ist, um den Abrundungsradius
aufzunehmen, damit ein Abrundungsbogen eingefiigt werden kann. Wenn der Abrundungsradius auf O gesetzt ist, werden
keine Abrundungsbogen eingefiigt. Wenn zwei Polyliniensegmente durch ein Bogensegment getrennt sind, 16scht das

System dieses Bogensegment und verlidngert die Linien, bis sie sich schneiden.

So runden Sie zwei Objekte ab:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Abrunden.
2. Geben Sie in der Befehlszeile R (Radius) ein.

3. Geben Sie den Abrundungsradius an.

4. Wihlen Sie das erste und das zweite Objekt aus.

So runden Sie eine gesamte Polylinie ab:
1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Abrunden.
2. Geben Sie in der Befehlszeile P (Polylinie) ein.

3. Wihlen Sie die Polylinie aus.
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Command Line

ommanad: Lanceal

Command: FILLET

Cument settings: Mode = Trim, Radius = 30.0000

Select first object or [Undo./Polyline/Radius/ Trim/Multiple]: RADILUS
Specify filet mdius <30.0000=: 15

Select first object or [Undo./Polyline/Radius. Trim/Muttiple]:

Select second object or shift-select to apply comer:

Select second object or shift-select to apply comer: [ | |[27324606 |

So runden Sie ausgewihlte Eckpunkte einer Polylinie ab:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Andern > Abrunden.

2. Wihlen Sie ein Polyliniensegment aus, an dem die Abrundung beginnen soll.

3. Wihlen Sie das andere Polyliniensegment aus, an dem die Abrundung enden soll.
7.16.1. Abgerundete Objekte stutzen und dehnen

Wihrend Sie die Abrundung durchfiihren, konnen Sie die Option Stutzen wihlen, um zu entscheiden, ob die ausgewihlten
Kanten bis zu den Endpunkten der Abrundungsbdgen verldngert werden sollen. StandardméBig werden alle Objekte auBer

Kreisen, Ellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt oder gedehnt.

J

FILLET>TRIM>TRIM FILLET>TRIM>NO TRIM

7.16.2. Abrunden von Linien- und Polylinienkombinationen

Wenn es sich bei den abzurundenden Objekten um eine Linie und eine Polylinie handelt, muss die Linie oder ihre
Verldngerung eines der Polyliniensegmente schneiden. Bei aktivierter Stutzen-Option werden die abgerundeten Objekte

mit dem Abrundungsbogen verbunden, um eine neue Polylinie zu bilden.

LWPolyline

Color Magenta \.__
Layer 0

inetype ayer PLINE & LINE
PLINE & LINE L™ FILLETED
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7.16.3. Parallele Linien abrunden

Sie konnen parallele Linien, Strahlen und unendliche Linien abrunden. Das erste Element muss eine Linie oder ein Strahl
sein, das zweite Element kann eine Linie, ein Strahl oder eine unendliche Linie sein. Der Durchmesser des
Abrundungsbogens entspricht immer dem Abstand zwischen den parallelen Elementen. Der aktuelle Abrundungsradius

wird ignoriert.

PARALLEL PARALLEL
LINES LINES FILLETED

7.16.4. Umgekehrte Abrundung

Die umgekehrte Abrundung hat ein sehr breites Anwendungsspektrum, insbesondere im Bau- und Mdbelgewerbe. Der
Befehl ABRUNDEN bietet jetzt eine neue Option namens Umkehren. Mit dieser Option kdnnen Sie eine umgekehrte

Abrundung erstellen.

Erstes Objekt wahlen oder

rUckgangig(U)
Polylinie(P)
Radius(R}
Stutzen(T)
Invert
Mehrere(M)

7.17. Zusammengesetzte Objekte auflosen

Sie konnen ein komplexes Element, wie einen Block oder eine Polylinie, von einem einzelnen Element in seine Bestandteile
zerlegen. Das Auflosen einer Polylinie, eines Rechtecks, eines Rings, eines Polygons, einer BemafBlung oder einer
Fiithrungslinie reduziert diese auf eine Sammlung einzelner Linien- und Bogenelemente, die Sie dann individuell bearbeiten
konnen. Blocke werden in die einzelnen Elemente konvertiert, moglicherweise einschlieBlich anderer, verschachtelter

Blocke, aus denen das urspriingliche Element bestand.

Bernallung

Layout Ansacht

A

Ursprung (EXPLODE)

Linle Rechteck  Kreis
v v Lost ein zusammengesetztes Objekt i seine Bestandteile auf

Zeichnen ¥ Andemn ¥ Beschriftung ¥

= Zoichnung!* X -}
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Mit den folgenden Ausnahmen hat das Auflosen eines Elements normalerweise keine sichtbaren Auswirkungen auf eine

Zeichnung:

- Wenn die urspriingliche Polylinie eine Breite hatte, geht die Breiteninformation beim Aufldsen verloren. - Wenn Sie
einen Block auflosen, der Attribute enthélt, gehen die Attribute verloren, aber die urspriinglichen Attributdefinitionen
bleiben erhalten. - Farben, Linientypen, Linienstérken und Druckstile, die BYBLOCK zugewiesen sind, konnen nach dem
Aufldsen eines Elements anders sein, da sie die Standardfarbe, den Standardlinientyp, die Standardlinienstirke und den

Standarddruckstil annehmen, bis sie in einen anderen Block eingefiigt werden.

7.18.  Polylinien dndern

Objekte wie Rechtecke, Polygone und Ringe sowie dreidimensionale Objekte wie Pyramiden, Zylinder und Kugeln sind
allesamt bearbeitbare Polylinien. Um eine Polylinie zu &ndern, filhren Sie den Befehl PEDIT aus. Die verfiigbaren
Optionen variieren je nachdem, ob die ausgewihlte Polylinie ein zweidimensionales oder dreidimensionales Objekt ist.
Wenn das ausgewéhlte Objekt keine Polylinie ist, bietet das Werkzeug Polylinie bearbeiten die Option, es in eine solche
umzuwandeln. Sie kdnnen nur Bégen und Linien in Polylinien umwandeln. Wenn mehrere Bégen oder Linien Ende an

Ende verbunden sind, kdnnen sie alle ausgewéhlt und in eine Polylinie umgewandelt werden.

7.19. Mehrfachlinien Andern

Sie konnen Methoden wie allgemeine Bearbeitungsbefehle, einen Mehrfachlinien-Bearbeitungsbefehl und
Mehrfachlinienstile verwenden, um Mehrfachlinien oder deren Elemente zu bearbeiten. Sie konnen den Befehl MLEDIT
verwenden, um Eckpunkte fiir eine Mehrfachlinie hinzuzufiigen oder zu 16schen, die Art und Weise zu steuern, wie sich
zwei Mehrfachlinien schneiden (Kreuz- und T-Form, die geschlossen, offen oder zusammengefiihrt sein kdnnen), einen
Mehrfachlinienstil hinzuzufiigen oder Mehrfachlinien aus dem vorhandenen Mehrfachlinienstil festzulegen, wie z. B. die

Anzahl der Elemente, Farbe, Linientyp, Linienstirke und den Versatz jedes Elements.

& Multinen - learbestungzwerkzeuge —

’ Jm on Werkzoug zu versenden doken Sie ouf das ‘S,H‘x:u'
Dve Obymiauwwabl werd nach der Weckroogauwwatl durchgefubt
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7.20.  Zuschneiden

Der neue Befehl ZUSCHNEIDEN (CLIP) schneidet einen Block, eine externe Referenz, ein Bild, ein Ansichtsfenster und ein Unterlage-
Objekt (PDF oder DGN) auf eine festgelegte Begrenzung zu. Er kann verwendet werden, um die Befehle XCLIP, IMAGECLIP,
VPCLIP, PDFCLIP und DGNCLIP zu ersetzen.

7.21.  Ausgewihlte hinzufiigen

Sie konnen diese Funktion verwenden, um ein neues Objekt desselben Typs und derselben Eigenschaften (wie Farben,
Layer, Linienstirke, Linientyp und Skalierungsfaktor) wie das ausgewihlte Objekt zu erstellen, jedoch mit anderen

geometrischen Werten.

Zum Beispiel verwendet das Erstellen von Objekten basierend auf ausgewéhlten Kreisen die allgemeinen Eigenschaften

des Kreises, wie Farben und Layer, fordert Sie jedoch auf, den Mittelpunkt und den Radius des neuen Kreises einzugeben.
Schritte zur Verwendung von AUSGEWAHLTE_HINZUFUGEN

1. Wihlen Sie das Objekt aus, auf dem das neue Objekt basiert.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wihlen Sie "Ausgewihlte hinzufiigen".

3. Erstellen Sie ein Objekt, das dem ausgewihlten Objekt dhnelt, gemil den Anweisungen.

7.22. Mehrfach

Fiihrt einen Befehl wiederholt aus, ohne die Eingabetaste oder die Leertaste driicken zu miissen. Da dieser Befehl nur
Befehlsnamen wiederholt, miissen alle Parameter jedes Mal angegeben werden. Wenn Sie mehr als einen Kreis zeichnen
mochten, konnen Sie MULTIPLE eingeben, ,,ENTER® driicken und dann CIRCLE und ,,ENTER® eingeben. Sie konnen
dann einen Kreis zeichnen, ohne den Befehl zum Wiederholen des Kreises wéhrend des Vorgangs erneut aufrufen zu

miissen.

7.23.  Nach Layer festlegen

Andert die Eigenschaftsiiberschreibungen der ausgewihlten Objekte auf ,,VonLayer, einschlieBlich Farbe, Linientyp,
Linienstdrke und Materialien.

7.24.  Befehl MKSHAPE

Der Befehl MKSHAPE erstellt eine Formdefinition basierend auf ausgewéhlten Objekten. Sie konnen ganz einfach
benutzerdefinierte Linientypen erstellen. Wenn Sie eine Form erstellen, die 2200 Bytes an Daten iiberschreitet, erstellt

MKSHAPE komplexe Geometrieformen, um eine einzige Form zu bilden.

1. Erstellen Sie ein Polylinienobjekt wie eine Linie, ein Rechteck, einen Kreis oder ein geschlossenes Objekt.

2. Geben Sie den Befehl MKSHAPE ein, um eine .shp-Datei mit einem geeigneten Namen fiir Thre Form zu speichern.

11
]
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3. Geben Sie den Namen der Form ein und geben Sie einen Aufldsungswert ein (ein niedrigerer Wert fithrt zu einer

verschlechterten Polylinienform, ein hoherer Wert fiihrt zu einer Form, die der urspriinglich ausgewéhlten Polylinie dhnelt).

4. Geben Sie einen Einfiigepunkt im Zeichenbereich an, wihlen Sie die erstellte Polylinie aus und driicken Sie die
Eingabetaste.
5. Wenn Sie die neu erstellte Form einfiigen mochten, fithren Sie den Befehl SHAPE aus und geben Sie deren Namen ein.

6. Geben Sie einen Einfligepunkt, Skalierung und Drehung an.
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8. Notizen und Beschriftungen

8.1. Text erstellen

Erstellen Sie Text, mehrzeiligen Text (MText) und Text, der eine oder mehrere Fithrungslinien enthilt.

8.1.1. Einzeiliger Text

Sie konnen den Befehl TEXT verwenden, um einen einzeiligen oder mehrzeiligen Text zu erstellen. Jede Textzeile ist ein
unabhéngiges Objekt, das bearbeitet werden kann. Bevor Sie Text eingeben, kdnnen Sie den Textstil und die Ausrichtung

an der Eingabeaufforderung zur Texterstellung festlegen.

Driicken Sie die EEINGABETASTE, nachdem Sie einige Zeichen eingegeben haben. Die Befehlszeile fordert Sie dann auf,
Zeichen fiir die nichste Textzeile einzugeben. Beim Erstellen von einzeiligem Text kénnen Sie auch ein bestimmtes
einzeiliges Textobjekt innerhalb eines festgelegten Bereichs dehnen oder stauchen, um Thren Anforderungen gerecht zu

werden, indem Sie die Option ,,Ausrichten oder ,,Anpassen‘ in der Befehlszeile des TEXT-Befehls auswéhlen.

Zeichnen ¥

Zeichmungl® X -+

A Einzelliger Text (TEXT)

a des Emgeters am Badschirm an

So erstellen Sie Text:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Text > Einzeiliger Text.

2. Geben Sie den Startpunkt fiir den Text an.

3. Geben Sie die Texthohe an.

4. Geben Sie den Textdrehwinkel an.

5. Geben Sie den Text ein und driicken Sie am Ende jeder neuen Zeile die Eingabetaste.

6. Um den Befehl abzuschlieflen, driicken Sie erneut die Eingabetaste.

So legen Sie die Textausrichtung fest:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Text > Einzeiliger Text.
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2. Geben Sie in der Befehlszeile J (Ausrichten) ein und driicken Sie die EINGABETASTE.

3. Geben Sie die Ausrichtungsoption BR ein, um den Text an seiner unteren rechten Ecke auszurichten.

4. Geben Sie den Text ein und driicken Sie am Ende jeder neuen Zeile die Eingabetaste.

5. Um den Befehl abzuschlieBen, driicken Sie erneut die Eingabetaste.

8.1.2. Mehrzeiliger Text

Mehrzeiliger Text besteht aus einer oder mehreren Textzeilen oder Absitzen, die innerhalb einer von Thnen festgelegten
Rahmenbreite passen. Wenn Sie mehrzeiligen Text erstellen, bestimmen Sie zuerst die Rahmenbreite des Absatzes, indem
Sie die gegeniiberliegenden Ecken eines Rechtecks angeben. Der mehrzeilige Text wird automatisch umgebrochen, sodass
er in dieses Rechteck passt. Nachdem der Textrahmen definiert wurde, 6ffnet das System den In-Place-Texteditor, der aus
einem Textrahmen und der Textformatierungs-Symbolleiste besteht. Sie konnen Text in den Textrahmen eingeben und den

Stil tiber die Textformatierungs-Symbolleiste dndern.

Semallung

Zeschnen ¥

Zelchnungt* ¥

or Text A Mtext (MTEXT)

Einzeilig

Erstelit oin Mattdinien- Testobjekt

So erstellen Sie mehrzeiligen Text:

1. Wihlen Sie im Hauptmentii Zeichnen > Text > Mehrzeiliger Text.

2. Wihlen Sie die erste und zweite Ecke des Textbereichs aus.

3. Geben Sie im Fenster ,,Mehrzeiliger Text” den gewiinschten Text ein.

4. Um Absitze zu erstellen, driicken Sie die Eingabetaste und schreiben Sie weiter.

Hinweis: Weitere Textfunktionen finden Sie im Express-Tool-Handbuch.

Nehmen Sie auf der Symbolleiste wie folgt Formatinderungen vor:

1. Um die Schriftart des ausgewéhlten Textes zu dndern, wihlen Sie eine Schriftart aus der Liste.

2. Um die Hohe des ausgewdhlten Textes zu dndern, geben Sie einen neuen Wert in das Feld ,,Hohe* ein.
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3. Um dem ausgewihlten Text eine Farbe zuzuweisen, wihlen Sie eine Farbe aus der Farbliste.

4. Klicken Sie auf der Symbolleiste auf OK oder driicken Sie <Strg + Eingabetaste>.

erzeiiger ext

i

Mehrzeiligen Text ausrichten: Sie konnen den Einfiigepunkt oben links, oben zentriert, oben rechts, mittig links, mittig
zentriert, mittig rechts, unten links, unten zentriert oder unten rechts festlegen. Der mehrzeilige Text kann von links nach

rechts, von rechts nach links, von oben nach unten oder von unten nach oben verlaufen.

Zeichen innerhalb von mehrzeiligem Text formatieren: Wahrend der Erstellung von mehrzeiligem Text konnen Sie den
ausgewdhlten Objekten einen neuen Wert zuweisen, um die Standardeinstellung zu iiberschreiben. Sie koénnen
Unterstreichungen, Fettdruck, Farbe und Schriftarten fiir einzelne oder mehrere Zeichen oder unterschiedliche Texthdhen

festlegen.

Mehrzeiligen Text einriicken und Tabulatoren verwenden: Sie konnen das Erscheinungsbild von Textobjekten steuern
und eine Liste erstellen, indem Sie Tabstopps festlegen und Text einriicken. Die Pfeilspitzen auf dem Lineal werden

verwendet, um den Einzug des Textes (erste Zeile und Absatz) zu definieren.

Zeilenabstand festlegen: Der Zeilenabstand von mehrzeiligem Text ist der Abstand zwischen der Grundlinie einer
Textzeile und der Grundlinie der nédchsten Textzeile. Sie konnen mit der rechten Maustaste in das Textfeld klicken und

,,Absatz* wihlen, um den gewiinschten Zeilenabstand festzulegen, wenn sich der Cursor auf dem Textrahmen befindet.

Gestapelte Zeichen erstellen: Gestapelter Text ist Text oder ein Bruch, der zur Kennzeichnung von Toleranzen oder
MaBeinheiten verwendet wird. Bevor Sie gestapelten Text erstellen, miissen Sie Sonderzeichen verwenden, um die
Stapelposition fiir den ausgewdhlten Text anzugeben. Die folgenden Inhalte stellen die Sonderzeichen vor und

veranschaulichen, wie gestapelter Text erstellt wird:

-Schrégstrich (/): Stapelt Text vertikal und trennt ihn mit einer horizontalen Linie. -Doppelkreuz (#): Stapelt Text diagonal
und trennt ihn mit einer diagonalen Linie. -Zirkumflex (*): Erstellt einen Toleranzstapel, der vertikal gestapelt und nicht
durch eine Linie getrennt ist. Sie konnen auch die Schaltfliche ,,Stapeln* in der Symbolleiste verwenden, um gestapelten

Text zu erstellen.

8.2. Arbeiten mit Textstilen

Der Textstil wird auf die Textobjekte angewendet. Sie konnen Textstile verwenden, um Schriftart, GroBe, Winkel,

Ausrichtung und andere Merkmale des Textes zu steuern. StandardméBig ist der aktuelle Textstil STANDARD, und Sie
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miissen andere Textstile als aktuell festlegen, wenn Sie diese anwenden mdchten. Der Textstii STANDARD hat die

folgenden Standardeigenschaften:

Aktuter Toatatd  Smntaen

Schefn
Alt et smac |

fwibald (¥

atlie

Deactrting sotw (1

Aatinte St

Armcbebar W)
A2 e Kogh R

L0

AaBbCc e

So erstellen Sie einen Textstil:

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii Format > Textstil.

2. Klicken Sie auf Neu, geben Sie einen neuen Namen fiir den Textstil ein und klicken Sie dann auf OK.
3. Geben Sie unter Textmale die Texthohe, den Breitenfaktor und den Neigungswinkel an.

4. Wihlen Sie unter Textschriftart den Namen und den Stil aus, den Sie verwenden méchten.

5. Klicken Sie auf Anwenden und dann auf OK.

8.3. Fiihrungslinie erstellen
8.3.1. Fiihrungslinien
Eine Fiihrungslinie ist eine Linie oder ein Spline mit einer Pfeilspitze an einem Ende und Anmerkungen (MText, Blocke

sowie Toleranzen) am anderen Ende. Im Allgemeinen platzieren Sie eine Pfeilspitze am ersten Punkt. Eine Anmerkung,

die als Bemafungstext erstellt wurde, wird unmittelbar neben dem letzten Punkt platziert.

\__ LEADER
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So erstellen Sie eine Fithrungslinie und eine Anmerkung:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Bemafung > Fithrungslinie.

2. Geben Sie den Startpunkt der Fithrungslinie an.

3. Geben Sie den Endpunkt des Fiithrungsliniensegments an.

4. Geben Sie weitere Endpunkte fiir Fiihrungsliniensegmente an.

5. Driicken Sie nach der Angabe des letzten Endpunkts die Eingabetaste.

6. Geben Sie die Anmerkung ein und driicken Sie die Eingabetaste, um die ndchste Zeile des Anmerkungstextes

einzugeben.

7. Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschlieB3en.

8.3.2. M-Fiihrungslinie

Die M-Fiihrungslinie (Multileader) wird verwendet, um Anmerkungen an mehreren Fiithrungslinien anzubringen. Die M-
Fiihrungslinie kann verwendet werden, um zusétzliche Informationen oder spezielle Anweisungen an einem Punkt oder in
einem bestimmten Bereich Ihrer Zeichnung zu geben. Sie bietet zudem weitere Funktionen, wie die Verwendung von
mehrzeiligem Text oder Blocken als Fiihrungslinieninhalt in unserer Zeichnung. Diese Version unterstiitzt die
vollstdndigen Optionen fiir M-Fiihrungslinien wie Fiihrungslinie hinzufiigen, Fiihrungslinie entfernen, Ausrichten und

Sammeln.
8.4. Text dindern

8.4.1. Text dndern

Alle Textobjekte konnen wie andere Objekte verschoben, gedreht, geloscht und kopiert werden. Sie konnen die

Eigenschaften im Eigenschaften-Panel dndern. Sie haben zwei Methoden, um einzeiligen Text zu éndern:

-Um nur den Inhalt des Textes zu dndern, verwenden Sie den Befehl DDEDIT. -Um Textstil, Position, Gréfe und Inhalt
zu dndern, verwenden Sie den Befehl EIGENSCHAFTEN, um die Eigenschaftenpalette zu 6ffnen, in der Sie die

entsprechenden Einstellungen vornehmen konnen.

So bearbeiten Sie einzeiligen oder mehrzeiligen Text:

1. Geben Sie DDEDIT ein und driicken Sie die Eingabetaste.

2. Wihlen Sie den einzeiligen oder mehrzeiligen Text aus.

3. Wenn Sie einzeiligen Text auswahlen, wird das Feld ,,Text bearbeiten* eingeblendet; bearbeiten Sie den Text und

driicken Sie dann die Eingabetaste.
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4. Wenn Sie mehrzeiligen Text auswéhlen, wird der direkte Texteditor eingeblendet; bearbeiten Sie den Text nach Bedarf.

So dndern Sie Eigenschaften von einzeiligem oder mehrzeiligem Text:

1. Wéhlen Sie ein einzeiliges oder mehrzeiliges Textobjekt aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ausgewihlte Objekt und klicken Sie dann im Kontextmenii auf

Eigenschaften.

3. Geben Sie in der Eigenschaftenpalette einen neuen Text unter , Textinhalt ein und &ndern Sie bei Bedarf die

Formatierung und andere Eigenschaften.

4. Sie konnen auch auf den mehrzeiligen Text doppelklicken, um den direkten Texteditor zu 6ffnen, in dem Sie den Inhalt

und die Formate des Textes dndern kénnen.



Kapitel 10 Blocke, Attribute und XRefs

9. Bemaflungen und Toleranzen

BemaBungen geben die Messwerte von Objekten (z. B. Lange oder Breite), Abstdnde oder Winkel zwischen Objekten oder
den Abstand zwischen einem Punkt und dem angegebenen Ursprung an. Sie konnen fiinf grundlegende Arten von
BemaBungen erstellen: linear, winkelbezogen, radial, diametral und als Ordinate. BemaBungen haben mehrere

verschiedene Elemente: Bemafungstext, MaBlinien, Pfeilspitzen und Hilfslinien.

3 1

4

1. Bemallungstext: Eine Zeichenfolge, die normalerweise den Messwert angibt und Prifixe, Suffixe, Toleranzen usw.
enthdlt.

2. Maf3linie: Gibt die Richtung und Ausdehnung einer Bemallung an. Bei linearen BemaBungen wird sie als Linie

angezeigt, bei Winkelbemallungen als Bogensegment.

3. Pfeilspitze: Wird normalerweise an beiden Enden der MaBlinie angezeigt. Sie kdnnen verschiedene Grofen und Formen

fiir Pfeilspitzen oder Markierungen festlegen.

4. Hilfslinien: Erstrecken sich vom Objekt bis zur MaBlinie, um BemafBungsbereiche zu definieren.
9.1. Bemaflungen erstellen

Sie konnen BemaBungen erstellen, indem Sie das zu bemaBende Element auswéhlen und die Position der MaBlinie

angeben, oder indem Sie die Urspriinge der Hilfslinien und die Position der MaBlinie festlegen.
9.1.1. Horizontale und vertikale Bemaflungen

Wenn Sie lineare Bemallungen erstellen, wendet das System automatisch eine horizontale oder vertikale Bemafung an,
abhingig von den angegebenen Hilfslinienurspriingen oder der Position, an der Sie ein Objekt auswihlen. Sie konnen

jedoch eine BemaBung erstellen, indem Sie festlegen, dass sie horizontal oder vertikal sein soll.



Kapitel 10 Blocke, Attribute und XRefs

7

— _q

=
60

Horizontal

Vertical

133

0

So erstellen Sie eine horizontale oder vertikale Bemaflung:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemafBlung > Linear. 2. Driicken Sie die Eingabetaste und wihlen Sie dann das zu bemafende
Objekt aus. Oder Sie kdnnen den ersten und zweiten Ursprung der Hilfslinie angeben. 3. Geben Sie die Position der

MaBlinie an.
9.1.2.  Ausgerichtete Bemaflungen erstellen

Bei ausgerichteten Bemalungen verlduft die MaBlinie parallel zu der Linie, die durch die Urspriinge der MaBhilfslinien
verlduft. Die ausgerichtete BemafBung verlduft ebenfalls parallel zu den von Ihnen angegebenen Objekten. Das System

erstellt die MaBhilfslinien automatisch.

So erstellen Sie eine ausgerichtete Bemaffung:
1. Wéhlen Sie im Hauptmenii BemaBung > Ausgerichtet.

2. Driicken Sie die Eingabetaste und wéhlen Sie dann das zu bemaflende Objekt aus. Alternativ konnen Sie den Ursprung

der ersten und zweiten MaBhilfslinie angeben.

3. Geben Sie die Position der MaB3linie an.



Kapitel 10 Blocke, Attribute und XRefs

9.1.3. Basislinien- und fortlaufende Bemaflungen erstellen

Sowohl Basislinien- als auch fortlaufende BemafBungen sind mehrfache lineare BemaBungen. Basislinienbemafungen
werden von derselben Basislinie aus gemessen, und fortlaufende BemaBBungen werden hintereinander angeordnet. Bevor
Sie eine Basislinien- oder fortlaufende Bemalung erstellen, miissen Sie eine lineare, ausgerichtete oder winkelige

BemaBung erstellen.

C
B
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So erstellen Sie eine lineare Basislinienbemaflung:

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii Bemafung > Basislinie.

2. Geben Sie einen zweiten MaBhilfslinienursprung an.

3. Wihlen Sie den niachsten MaBhilfslinienursprung aus.

4. Wihlen Sie bei Bedarf weitere MaBhilfslinienurspriinge aus.

5. Um den Befehl zu beenden, driicken Sie zweimal die Eingabetaste.

20 17 18
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So erstellen Sie eine lineare fortlaufende Bemaflung:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemaBung > Fortlaufend.

2. Um eine Startbemafung auszuwihlen, driicken Sie die Eingabetaste.
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3. Wihlen Sie den néchsten MaBhilfslinienursprung aus und driicken Sie dann die Eingabetaste. Oder driicken Sie die

Eingabetaste und wéhlen Sie dann eine vorhandene Bemaflung zum Fortsetzen aus.

4. Um fortlaufende Bemafungen hinzuzufiigen, wéhlen Sie weiterhin MaBhilfslinienurspriinge aus.
5. Um den Befehl zu beenden, driicken Sie zweimal die Eingabetaste.

9.1.4. Gedrehte Bemaflungen erstellen

Sie kdnnen gedrehte BemaBungen in einem von Thnen angegebenen Winkel erstellen, indem Sie die Option "Gedreht" des
Befehls DIMLINEAR verwenden. Ein Beispiel fiir eine gedrehte BemaBung ist in der folgenden Abbildung dargestellt. In
dieser Abbildung entspricht der angegebene Winkel der gedrehten Bemafung dem Winkel des Schlitzes.

N2

9.1.5. WinkelbemalBlungen erstellen

WinkelbemafBungen werden verwendet, um den Winkel zwischen Linien oder drei Punkten zu messen. Sie konnen Objekte
wie Kreise, Bogen und Linien bemaflen. Wenn Sie die WinkelbemaBung erstellen, konnen Sie den Textinhalt und die

Ausrichtung dndern, bevor Sie die MaBlinie platzieren.

97°

So bemalfien Sie einen Winkel zwischen zwei Linien:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemaBung > Winkel.

2. Wihlen Sie eine Linie aus.
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3. Wihlen Sie die andere Linie aus.

4. Geben Sie die Position der Mal3linie an.

161°

So bemafien Sie einen Winkel, der von einem Bogen umschlossen wird:
1. Wihlen Sie im Hauptmenii Bemaflung > Winkel.

2. Wihlen Sie den Bogen aus.

3. Geben Sie die Position des MaBBbogens an.

9.1.6. Radiale Bemaflungen erstellen

Sie konnen radiale BemaBungen fiir Kreise oder Bogen erstellen, um deren Radius zu messen. Die radiale BemaBung ist

eine Linie mit einer Pfeilspitze, die auf einen Kreis oder Bogen zeigt.

N
&

So erstellen Sie eine radiale Bemaflung:
1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemaBung > Radius.
2. Wihlen Sie den Bogen oder Kreis aus.

3. Geben Sie die Position der MaB3linie an.
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9.1.7. BemalBung mit Bogen (Jogged)

Eine Bemalung mit Bogen ist eine sogenannte Radiusbemafung mit Bogen, die auch als "skalierte Radiusbemafung"
bezeichnet wird. Der Benutzer kann eine Mittelpunktposition angeben, um den Ursprung der BemafBung zu platzieren und
so den Mittelpunkt des Kreises oder Bogens innerhalb der RadiusbemaBung zu ersetzen. Der Befehl DIMJOGGED ist
niitzlich fiir die Erstellung von BemaBungen, wenn sich der Mittelpunkt des zu bemaBenden Kreises oder Bogens auferhalb

des Layouts befindet und nicht an seiner tatséchlichen Position angezeigt werden kann.

O
¥

So erstellen Sie eine RadiusbemafBung mit Bogen:

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii Bemafung > Bogen (Jogged).

2. Wihlen Sie einen Kreis oder einen Bogen aus.

3. Wihlen Sie die Mittelpunktposition als Bemafungsursprung.

4. Geben Sie einen Punkt an, um das Bogensymbol zu positionieren.
9.1.8. Durchmesserbemaflungen erstellen

Sie konnen Durchmesserbemallungen fiir Kreise oder Bogen erstellen, um deren Durchmesser zu messen. Das Erstellen
von Durchmesserbemaflungen &hnelt dem Erstellen von radialen BemaBungen. Sie konnen verschiedene
Durchmesserbemalungen basierend auf der Position und Grofle von Kreisen oder Bdgen sowie den Einstellungen des

BemaBungsstils erstellen.
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So erstellen Sie eine Durchmesserbemafiung:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Bemafung > Durchmesser.

2. Wihlen Sie den Bogen oder Kreis aus.

3. Geben Sie die Position der MaB3linie an.

9.1.9. Ordinatenbemaflungen erstellen

Ordinatenbemafungen werden verwendet, um den senkrechten Abstand von einem Ursprungspunkt, dem sogenannten
Bezugspunkt, zu einem Element, wie z. B. einem Loch in einem Teil, zu messen. Ordinatenbemaf3ungen bestehen aus einer
Fiihrungslinie mit einem X- oder Y-Wert, und die Fithrungslinien werden entlang der orthografischen Richtung im

aktuellen BKS gezeichnet.

4417,13
4444,19
4470,05
4497,58
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So erstellen Sie eine Ordinatenbemaflung:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Bemaflung > Ordinate.

2. Wihlen Sie den Punkt fiir eine OrdinatenbemafBung aus.

3. Geben Sie den Endpunkt der Ordinatenfithrungslinie an.
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9.1.10. SchnellbemafBlung erstellen

Erstellt oder bearbeitet eine Reihe von Bemafiungen schnell durch Eingabe des Befehls QDIM.

20 17 18
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So erstellen Sie eine Schnellbemaflung:
1. Wéhlen Sie im Hauptmenii BemaBung > Schnellbemafung.
2. Wihlen Sie die zu bemaBlende Geometrie aus und driicken Sie dann die Eingabetaste.

3. In der Befehlszeile wird angezeigt: "Position der Mafilinie angeben oder [Fortlaufend/ Gestaffelt/ Basislinie/ Ordinate/
Radius/ Durchmesser/ Bezugspunkt/ Bearbeiten/ Einstellungen] <Fortlaufend>:". Sie kénnen den Vorgang wie gewiinscht

ausfiihren. Die Standardeinstellung ist Kontinuierlich.
9.1.11. Bogenlingenbemaflung erstellen

Die Bogenlingenbemafung steht zur Messung der Bogenlinge von Bogen oder Polylinien-Bogensegmenten zur
Verfiigung. GstarCAD erstellt standardmifBig eine Bogenlangenbemalung, indem die Position der MaBhilfslinie direkt
nach der Auswahl des Bogens angegeben wird. Zudem wird ein Bogensymbol als Bogenldngenbemalung verwendet, was

sich von der linearen Bemafung und der Winkelbemafung unterscheidet.

40

So erstellen Sie eine Bogenliingenbemaflung:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Bemaflung > Bogenlénge.



Kapitel 10 Blocke, Attribute und XRefs

2. Wihlen Sie einen Bogen oder ein Polylinien-Bogensegment aus.
3. Geben Sie einen Punkt an, um die Bogenlédngenbemafung zu positionieren.

9.1.12. DIMREASSOCIATE

Sie konnen den Befehl DIMREASSOCIATE eingeben, um ausgewihlte Bemafungen mit Objekten oder Punkten auf

Objekten zu verkniipfen oder die Verkniipfung wiederherzustellen.

Start Einfigen Beschriftung 3D Flache Netz Layout Ansicht Ver

A A LB AAA l‘ WL = G- © B

- E 14~

A AR A AAA
Absatztext BemaBung _
v Standard ¢ || Linear ¥ = 1SO-25

[ I ]

Text BemafBung

Nach Aktivierung des Befehls DIMREASSOCIATE werden Sie aufgefordert, entweder bestimmte BemafBungsobjekte zu

verkniipfen oder alle nicht verkniipften Objekte in der Zeichnung nacheinander zu verkniipfen.

Objekte auswahlen oder

Aufgehoben(D)

Wenn Sie die Option ,,Verkniipfung aufheben* wihlen

Alle Bemallungen, die einen nicht verkniipften Definitionspunkt mit Geometrien in der Zeichnung aufweisen, werden
ausgewdhlt, um sie nacheinander zu verkniipfen oder die Verkniipfung wiederherzustellen. Sie konnen die ,,Esc*-Taste

driicken, um den Befehl zu beenden, aber die bereits vorgenommenen Verkniipfungen bleiben erhalten.

P -4} NERTOCI— T AT A SN ¥ arve ) ey

71 Specity test estession ne otigin of | JEEERELRETERT R

Wenn Sie beliebige Bemalungsobjekte auswéihlen

» Wenn der Definitionspunkt des ausgewéhlten BemafBungsobjekts nicht mit der Geometrie verkniipft ist, wird das X-

Symbol angezeigt.
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» Wenn der Definitionspunkt des ausgewihlten BemaBungsobjekts mit der Geometrie verkniipft ist, wird das Symbol
X angezeigt.
- Wenn Sie die Eingabetaste driicken oder die Option ,, Weiter “ wihlen, kénnen Sie zum nichsten Ursprungspunkt der

MaBhilfslinie springen.
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‘ wihlen, kénnen Sie ein geometrisches Objekt auswihlen, das mit der BemaBung

<

- Wenn Sie die Option ,, Objekt wéhlen

verkniipft werden soll.
- Wenn Sie ,,Esc “ driicken, beenden Sie den Befehl, aber die bereits vorgenommenen Verkniipfungen bleiben erhalten.

9.1.13. Mittelpunktmarkierung & Mittellinie

Die Funktionen , Mittelpunktmarkierung® und ,,Mittellinie* verbessern die Zeichnungseffizienz, indem sie die schnelle
Platzierung von Mittelpunktmarkierungen auf Kreisen, Bogen und Polylinien-Bégen sowie die automatische Erstellung
von Mittellinien zwischen den scheinbaren Mittelpunkten zweier Linien oder Polylinien ermdglichen. Die Verwaltung von
Layern und Linientypen erfolgt automatisch basierend auf den definierten Einstellungen, was Konsistenz gewéhrleistet

und Zeit spart.
Hinweis: Diese Funktion wird in GstarCAD 2026 SP1 verfiigbar sein.
9.2. BemaBungsstile verwenden

Sie konnen das Erscheinungsbild von Bemaflungen steuern, indem Sie Einstellungen dndern, um BemaBungsstandards

einzuhalten. Sie kdnnen diese Einstellungen in BemaBungsstilen speichern.

9.2.1. Bemaflungsstile

Sie konnen benannte BemafBungsstile erstellen, speichern, wiederherstellen und 16schen. BemaBungsstile bieten Thnen die
Moglichkeit, verschiedene Einstellungen zu &ndern, die das Erscheinungsbild von BemafBungen steuern. Sie konnen die

folgenden Einstellungen &ndern:
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BemaBungsstil-Manager

Aktuelier Bemallungssil 1ISO-25

Stile Vorschau von 1I50-26
A Annotative Als akyell enstellen
1S0-25
Standard New
Andearn(})
Uberschrethan({Q)
Vargleichen
Liste Beschraibung
5
Alls Stile 15025

[ schiesen | Hite

- MaBhilfslinien, MaBlinien, Pfeilspitzen, Mittelpunktmarkierungen oder -linien sowie die Abstdnde zwischen ihnen.
- Die Positionierung der BemaBungsteile zueinander und die Ausrichtung des BemafBungstextes.

- Der Inhalt und das Erscheinungsbild des BemaBungstextes sowie die Einheiten des Bemafungswertes.

Never Semafiungsstl Neusn

Unen Symboleend Plede Tem  Arpossen Pomarerheden Alemabvenheten Tolecans
Somalungsinen

Farbe (C) [:L‘,".nocl

ByBiock

LmanthyD

Limenstehe (GI ByBlock
Uber Smiche hmaus verdangem

HBasnlmienabstand

Ustwrcuc kan B L | B L 2 (00

Hifsireen

Fae [J6ySloch Ut Bemaliungsinem hnaus 126
- arwedtem (X)
Livventyp Hitsinie ByBlock —= -
Abstand voo Ursprung (F) ) 625 2
Lindentyp Hillsinie 2 —— ByBlock

Hilskmian mit festwe Linge (0}

Linionssaeioa (W) ByBlock

Lange
Ustercieuchan Hitlewe HiMlewe 7

oK Abbowchen Hilw

So erstellen Sie einen BemafBungsstil:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Bemaflung > Stil.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,,BemalBungsstil-Manager* auf ,,Neu*.
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3. Geben Sie den Namen des neuen BemaBungsstils ein und wahlen Sie aus, auf welchem Stil er basieren soll und fiir

welche Art von Bemalung er verwendet wird. Klicken Sie dann auf ,,Weiter*.

4. Andern Sie im Dialogfeld ,,Neuer BemaBungsstil** die BemaBungseinstellungen nach Bedarf. Wiederholen Sie diesen

Schritt bei Bedarf fiir jede Registerkarte.

5. Klicken Sie auf,,OK*, um den Befehl zu beenden.

BemaBungsstil-Manager X

Aktueller BemaBungsstil: ISO-25

Stile: Vorschau von: Standard
A Annotative Als aktuell einstellen
ISO-25
= Neu
Als aktuell setzen
Umbenennen Andern(M)
Loschen 2
Vergleichen...
R0.8045—"
Liste: Beschreibung
Alle Stile 5 ISO-25 + Alternativ Genauigkeit = 2, Alternativ
Masstab = 25 4000, Alternativ Toleranz
: ‘ Genauigkeit = 2, Pfeifenkopf Grole = 0.1800,
mn e in Xrafs ang 1en e e p ST ;
SchlieBen | Hilfe

So benennen Sie einen Bemaflungsstil um:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemafBlung > Stil.

2. Fiihren Sie in der Stil-Liste einen der folgenden Schritte aus:

- Doppelklicken Sie auf den gewiinschten Stil.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den gewiinschten Stilnamen und wihlen Sie ,,Umbenennen®.

3. Geben Sie den neuen Namen ein.

4. Klicken Sie auf ,,Schlieen*, um das Dialogfeld zu verlassen.
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BemaBungsstil-Manager X

Aktueller BemaBungsstil: 1ISO-25

Stile: Vorschau von: Standard
A Annotative Als aktuell einstellen
ISO-25
’ Neu
Als aktuell setzen
Umbenennen Andern(M)...
Loschen A :
Vergleichen...
R0.8045—"
Liste: Beschreibung
Alle Stile ISO-25 + Alternativ Genauigkeit = 2, Alternativ

Masstab = 25 4000, Alternativ Toleranz
Genauigkeit = 2, Pfeifenkopf Grofte = 0.1800,

Schlieien | Hilfe

Keine Stile in Xrefs anzeigen (D)

So loschen Sie einen benannten Bemaflungsstil:
1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemafBlung > Stil.
2. Klicken Sie in der Stil-Liste mit der rechten Maustaste auf den gewtiinschten Stilnamen und wihlen Sie ,,Léschen®.

3. Klicken Sie auf,,SchlieBen®, um das Dialogfeld zu schlieen.

BemaBungsstile vergleichen X

Vergleichen: Standard

Mit (W): |Neuen
GstarCAD hat 2 Unterschiede gefunden: ™y
Beschreibung Variablen Standard Neuen
Farbe der Bemafungslinie DIMCLRD ByBlock 4 (Cyan)
Hilfslinienfarbe DIMCLRE ByBlock 3(Grun)

Schliefen ‘ Hilfe
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So zeigen Sie Informationen zum aktuellen Stil an:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Bemaflung > Stil.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,,BemalBungsstil-Manager* auf ,,Vergleichen*.

3. Wihlen Sie im Dialogfeld ,,BemaBungsstil vergleichen denselben BemaBungsstil aus den Dropdown-Listen

,Vergleichen™ und ,,Mit“ aus. Alle Eigenschaften fiir den angegebenen BemafBungsstil werden angezeigt.

4. Wenn Sie die Unterschiede zwischen zwei Stilen wissen mochten, wihlen Sie einen Stil im Feld ,,Vergleichen* und den

anderen im Feld ,,Mit“. Sie sehen dann die Unterschiede auf der entsprechenden Registerkarte.

5. Klicken Sie auf ,,SchlieBen, um das Dialogfeld zu schlieen.

9.2.2. Malblinien dndern

Auf der Registerkarte ,,Linien im Dialogfeld ,,BemafBungsstil dndern” kénnen Sie die Farbe der MaBlinien, die

Linienstdrke, die Verldngerung iiber die MaBhilfslinien hinaus, den Basislinienabstand und die Sichtbarkeit festlegen.

Neuer BemaBungsstil: Neuen

Linien SymboleundPfeille Text Anpassen Pnmareinheiten Alternativeinheten Toleranz

BemaRungslinien

Fatbe (C) ‘LlCyan

Linientyp ——  ByBlock

Linienstarke (G) ByBlock

Uber Striche hinaus verlangem

Basishnienabstand 0.38 =
Unterdricken: [ |Bem-Linie1 [ Bem-Linie2(D)
Hilfshmen
Farbe B Grun “ Uber Bemalungslinien hinaus 018 s
erweitem (X):
Linientyp Hilfslinie 1: ———— ByBlock ) .
Abstand von Ursprung {F) 0.0625 s
Linientyp Hilfslinie 2, ——— ByBlock
| Hilfslinien mit fester Lange (0)
Linienstarke (W) ByBlock
Lange
Unterdricken: [ Hiifslinie 1 [ Hitfshinie 2

OK Abbrechen Hilfe
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9.2.3. Mabhilfslinien dndern

MaBhilfslinien haben die folgenden Eigenschaften: Farbe, Linienstérke, Verldngerung iiber MaB3linien hinaus, Versatz vom
Ursprung der MaBhilfslinie und Sichtbarkeit. Sie konnen diese Eigenschaften auf der Registerkarte ,,Linien” im Dialogfeld
.BemafBungsstil &ndern festlegen: - Die Verldngerung iiber MaBhilfslinien bedeutet, wie weit die MaBhilfslinien {iber die
MaBlinie hinausragen. - Der Startversatz ist der Abstand zwischen dem Ursprung der MaBhilfslinie und dem Beginn der

MaBhilfslinie, auch als Ursprungsversatz der MaBhilfslinie bezeichnet.
9.2.4. Bemaflungspfeile auswihlen

Sie konnen das Aussehen und die GroB3e von Pfeilspitzen oder Schrigstrichen steuern, die an den Enden von MaBlinien
platziert werden. Sie konnen fiir beide Enden einer BemaBung oder Fiithrungslinie unterschiedliche Pfeilspitzen festlegen.
Der erste Pfeil zeigt zur ersten MabBhilfslinie; der zweite Pfeil zeigt zur zweiten MabBhilfslinie.

BemaBungsstil andern: Neuen

Linien SymboleundPfeile Text Anpassen Primareinheften Alternativeinheiten Toleranz
PrEne

Erste:
# Geschlossen gefullt

Zweite (D)
! Geschlossen gefullt

Fuhrungslinie
# Geschlossen gefulit

Pfeilgrofe:
01800 2
Bogen Symbol
Zentrumspunkte
i © Vor BemaRungstext
JKeine 00500 = ) Uber BemaRungstext
© Markierung v _JKeine (0)
) Linie
Verkurzte RadiusbemaBung
BemaRungsbruch Verkurzungswinkel. 45
Unterbrechungsgrofie: Verkurzte LinearbemaBung
3.7500 = Verkurzungshohenfa
15000 = * Texthohe
OK Abbrechen Hilfe

So wihlen Sie eine Pfeilspitze aus:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Bemafung > Stil.

2. Wihlen Sie im Dialogfeld ,,BemaBungsstil-Manager* den Stil aus, den Sie dndern méchten, und klicken Sie auf die

Schaltfliche ,,Andern®.
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3. Klicken Sie im Dialogfeld ,,BemaBungsstil andern* auf die Registerkarte ,,Symbole und Pfeile*.
4. Treffen Sie IThre Auswahl unter ,,Pfeilspitzen®.

5. Klicken Sie auf OK und wihlen Sie dann SCHLIESSEN zum Beenden.

9.2.5. Bemaflungstext innerhalb von MaBhilfslinien anpassen

Wenn zwischen den MaBhilfslinien nicht geniigend Platz fiir BemaBungstext und Pfeilspitzen vorhanden ist, miissen Sie
die Platzierung eines oder beider Elemente anpassen. StandardméBig passt das System diese je nach verfiigbarem Platz
optimal an. Sie konnen auf der Registerkarte ,,Anpassen” im Dialogfeld ,,BemaBungsstil d&ndern* andere Methoden zur

Platzierung
BemaBungsstil andern: Neuen

Linien Symbole und Pfeile Text Anpassen Primareinheiten Altemativeinheiten Toleranz
Einpassungsoptionen (F)
Wenn nicht genug Platz fir Text und
Pfeile innerhalb der Hilfslinien vorhanden ist,

soll Folgendes auerhalb der Hilfslinien verschoben
werden:

) Text oder Pfeile (beste Einpassung)

Pfeile
Text
(_J) Text und Pfeile

© Textimmer zwischen Hilfslinien anzeigen

[:] Pfeile unterdricken, wenn sie nicht zwischen
hilfslinien passen

Skalierung fur Bemalungen

(") Beschriftung (A)

Textposition
Wenn Text nicht auf Vorgabeposition ist,
folgendermafen platzieren:

© Neben der Bemalungslinie

(_) Bemalungen mit Layout skalieren

© Globaler Skalierfaktor: 1.0000

Feinabstimmung

Uber Bemafungslinie. mit Fihrungslinie

(] Text manuell platzieren

Uber BemaRungslinie. ohne Fihrungslinie () BemaRungslinie zwischen Hilislinien (D)

Abbrechen Hilfe

So formatieren Sie Bemaflungen:

1. Wihlen Sie BemafBung > Stil.

2. Wihlen Sie im Dialogfeld ,,.BemafBungsstil-Manager* den Stil aus, den Sie dndern mdchten, und wiahlen Sie ,,Andern®.
3. Klicken Sie im Dialogfeld ,,BemaBungsstil andern* auf die Registerkarte ,,Anpassen®.

4. Wihlen Sie unter ,,Anpassungsoptionen‘ und ,, Textplatzierung* eine Option aus.
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5. Klicken Sie auf OK und wéhlen Sie ,,Schlieen‘ zum Beenden.
9.2.6. Durchmesserbemaflungstext anpassen

Sie konnen verschiedene Durchmesserbemallungen basierend auf der Textplatzierung, den Anpassungsoptionen und der

Auswabhl der Option ,,Text immer zwischen MaBhilfslinien halten® auf der Registerkarte ,,Anpassen‘ erstellen.
9.2.7. Bemaflungstext ausrichten

Ob sich der Text innerhalb oder auBerhalb der MabBhilfslinie befindet, hat keinen Einfluss auf die Ausrichtung des

BemaBungstextes. Sie konnen wéhlen, ob der Text an den Mal3linien ausgerichtet wird oder horizontal bleibt.

BemaBungsstil andem: Neuen X

Linien Symbole und Pfeild] Text | Anpassen Primareinheiten Altemativeinheiten Toleranz

Textdarstellung

Textstil (Y): Standard

Textfarbe (C) WRot

Filllfarbe: {_]Gelb

Texthohe: 0.1800 =

Bruch-Hohenskalierung: 1.000(

[JRahmen um Textzeichnen (F)

Textposition Textausrichtung
Vertikal Zentrum

© Honzontal
Horzontal: Zentrum

() Mit BemaRungslinie ausgerichtet
Ansichtsrichtung (D):  van links nach rechts

Abstand von Bem -Linie: 0.0900 a () 1s0-Standard

oK | Abbrechen Hilfe

So richten Sie den Bemaflungstext an der Mafllinie aus:

1. Wihlen Sie BemafBung > Stil.

2. Wihlen Sie im Dialogfeld , BemaBungsstil-Manager* den Stil aus, den Sie #ndern mdchten, und wihlen Sie ,,Andern*.
3. Klicken Sie im Dialogfeld ,,BemafBungsstil &ndern* auf die Registerkarte ,, Text™.

4. Treffen Sie Ihre Auswahl.

5. Klicken Sie auf OK und wéhlen Sie ,,Schlielen‘ zum Beenden.
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9.2.8. Bemaflungstext vertikal positionieren

Die vertikale Textplatzierung ist die Position des Textes relativ zur Bemafung. Sie kénnen den Text oberhalb, unterhalb

oder zentriert innerhalb der MaBlinie platzieren oder JIS-Bemaflungen verwenden.

BemaBungsstil andern: Neuen

Linien Symbole und Pfeile Text  Anpassen Primareinheiten Alternativeinheiten Toleranz

Textdarstellung

Textstil (Y): Standard w
Texifarbe (C): Rt o
Filifarbe: []Gelb ~
Texthche: 0.1800 =

1,1955
Bruch-Hohenskalierung: 1.0000

[ ]Rahmen um Textzeichnen (F)

Textposition Textausrichtung
Vertikal: Oben R
© Horizontal
Horizontal: Uber Hilfslinie1 v
_ () Mit Bemafungslinie ausgerichtet
Ansichtsrichtung (D) von links nach rechts v
Abstand von Bem.-Linie: 0.0900 Z ()150-Standard

Abbrechen Hilfe

9.2.9. Bemaflungstext horizontal positionieren

Die Position des Textes entlang der Horizontalen bezieht sich auf die MaBhilfslinien. Die Einstellungen umfassen

,Zentriert”, ,,An MaBhilfslinie 1“, ,,An MaBhilfslinie 2%, ,,Uber MaBhilfslinie 1 und ,,Uber MaBhilfslinie 2.

9.2.10. Bemaflungseinheiten

Sie konnen das Aussehen und das Format der priméren und alternativen BemaBungseinheiten bestimmen. Sie kdnnen die
primédren Einheiten fiir lineare und winklige Bemalungen festlegen, einschlieBlich Einheitenformat, numerischer

Genauigkeit usw. Diese Einstellungen steuern die Anzeige von BemaBungswerten.
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BemaBungsstil andern: Neuen

Linien Symbole und Pfeile Text Anpassen Primareinheiten Akemativeinheiten Toleranz

Lineare Bemafkungen

Einheitenformat (U): Dezimal W
Genauigkeit (P): 0.0000 w
]
Format fur Bruch: 0.0
0.00

Dezimaltrennzeichen:

Abrunden:

0.00000 Loy
Prafix 0.000000
| |0.0000000
Suffix: | |0.00000000
Bemalungsskalierung
Skalierfaktor: 1.0000 =
[ JNur auf Layout-BemaBRungen anwenden Winkelbemallungen
Null unterdricken
[Jvorkomma (L) () Nachkomma (T) Einheitenformat Dezimalgrad v
Untereinheitenfaktor (B):
SO0.0000 ®) 0 FuB Genauigkeit (O): 0.0 v
Untereinheitensuffix: 0Zoll{] Null unterdriicken
() vorkemma (D)
[ INachkomma

Abbrechen Hilfe

So runden Sie Bemaflungen ab:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemafBlung > Stil.

2. Wihlen Sie im Dialogfeld ,,BemafBungsstil-Manager* den Stil aus, den Sie dndern mdchten, und wihlen Sie ,,Andern®.
3. Klicken Sie im Dialogfeld ,,BemaBungsstil 4ndern‘ auf die Registerkarte ,,Priméare Einheiten®.

4. Geben Sie in den Feldern ,,Lineare BemafBungen® und ,,WinkelbemafBungen* den Wert ein oder wéhlen Sie ihn aus, auf

den die BemafBungen gerundet werden sollen.
5. Klicken Sie auf OK und wéhlen Sie ,,Schlielen‘ zum Beenden.
9.2.11. Alternative Einheiten

Sie kdnnen in einer Zeichnung gleichzeitig eine BemaBung in zwei Mafisystemen erstellen. Diese Funktion ist hilfreich,
wenn Sie in einer Zeichnung, die mit metrischen Einheiten erstellt wurde, Bemafungen in FuB8 und Zoll hinzufiigen
mdochten. Die alternativen Einheiten erscheinen in eckigen Klammern ([]) im BemafBungstext. Alternative Einheiten konnen
nur auf lineare BemaBungen angewendet werden. Die Genauigkeit fiir alternative Einheiten bestimmt die Anzahl der

Dezimalstellen.
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BemaBungsstil andern: Neuen

Linien Symbole undPfeile Text Anpassen Primareinheiten Altemativeinheiten Toleranz

B Alternativeinheiten anzeigen (D)

Alternativeinheiten

Einheitenformat (UJ): Dezimal e
Genauigkeit (P): 0.00 ~
Multiplikator fiir Alt einheiten: 254000 -
Einheiten runden auf. 0.0000 =
Prafix:
Suffix:
Mull unterdrucken Platzierung
[ JVorkemma (L) [ ]Nachkomma (T)

Untereinheitenfaktor (S): 0Fulb

100.0000 o= © Hinter Primarwert (A)

0 Zoll () _
() Unter Primarwert (B)

Untereinheitensuffix:

Abbrechen Hilfe

So erstellen Sie eine alternative Bemaflung:

1. Wihlen Sie Bemafung > Stil.

2. Wihlen Sie im Dialogfeld ,,BemaBungsstil-Manager* den Stil aus, den Sie indern mdchten, und wihlen Sie ,,Andern.
3. Klicken Sie im Dialogfeld ,,BemafBungsstil &ndern auf die Registerkarte ,,Alternative Einheiten®.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen ,,Alternative Einheiten anzeigen®.

5. Treffen Sie Ihre Auswahl.

6. Klicken Sie auf OK und wéhlen Sie ,,Schlielen‘ zum Beenden.
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9.2.12. Abweichungstoleranzen anzeigen

Eine Abweichungstoleranz stellt einen Wert dar, um den ein gemessener Abstand variieren darf. Sie konnen den
Genauigkeitsgrad steuern, der fiir ein Merkmal erforderlich ist, indem Sie Toleranzen in der Fertigung festlegen. Diese
BemaBungstoleranzen geben die grofte und kleinste zuldssige Grofle an. Sie konnen auch geometrische Toleranzen

anwenden, um Abweichungen von Form, Profil, Lage, Ausrichtung und Rundlauf anzugeben.

Abweichungstoleranzen werden mit Plus- und Minuswerten dargestellt, die an die BemaBungswerte angehidngt werden.
Wenn die Abweichungstoleranzen gleich sind, werden sie durch +-Zeichen vorangestellt und als symmetrisch bezeichnet.

Andernfalls befindet sich der Pluswert iiber dem Minuswert.

Die vertikale Platzierung der Toleranzwerte relativ zum Hauptmaltext kann festgelegt werden. Sie konnen die Toleranzen

beispielsweise am oberen, mittleren oder unteren Rand des Maftextes ausrichten.

BemaBungsstil &ndermn: Neuen

Linien Symbole und Pfeile Text Anpassen Primareinheiten Alternativeinheiten Toleranz

Toleranzformat

Methode: Symmetrisch ~

Keine

Genauigkeit (P):
Abweichung
Limiten

et Grundtoleranz

Unterer Wert: 0.0000

Skalierung fur Hohe: 1.0000 =
Vertikale Position: Mitte! w

Toleranzausrichtung

Toleranz fur Alternativeinheiten

Dezimaltrennzeichen ausrichten
Genauigkeit (0): 0.00
Operationssymbole ausrichten (G)

Null unterdriicken
MNull unterdricken

C]Vorkomma L 0Fult Varkomma (D) 0 Fult (E)

[:]Nachkomma (T 0 Zoll(l) Machkomma 0 Zoll (C)

Abbrechen Hilfe

9.2.13. Skalierung fiir Bemaflungen festlegen

Die Einstellung der Bemafungsskalierung hingt von der Methode ab, die Sie zum Layouten und Plotten von Zeichnungen
verwenden. Die Bemafungsskalierung wirkt sich auf die Grofle der Bemaflungsgeometrie im Verhéltnis zu den Objekten

in der Zeichnung aus. Neben der Texthohe und der Pfeilspitzengrofe beeinflusst die BemaBungsskalierung auch Absténde
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in der BemafBung, wie z. B. den Ursprungsversatz der MaBhilfslinie. Beim Erstellen von Bemallungen wird empfohlen,
GroBe und Versatz auf Werte einzustellen, die ihrer tatsdchlichen Plotgroe entsprechen. Toleranzen, gemessene Langen,
Koordinaten und Winkel konnen jedoch nicht auf den Gesamtskalierungsfaktor angewendet werden. Die Methode zum

Erstellen von Bemaflungen in einem Zeichnungslayout wird wie folgt dargestellt:

- Bemafiung im Modellbereich zum Plotten im Modellbereich. Wenn Sie BemaBungen erstellen mdchten, die fiir das
Plotten korrekt skaliert sind, miissen Sie die Systemvariable DIMSCALE auf den Kehrwert des gewiinschten PlotmafBstabs
einstellen. Wenn der PlotmalBstab beispielsweise 1/4 betrdgt, miissen Sie DIMSCALE auf 4 setzen.

- Bemallung im Modellbereich zum Plotten im Papierbereich. Wenn Sie BemaBungen erstellen mochten, die
automatisch fiir die Anzeige in einem Papierbereichslayout skaliert werden, miissen Sie DIMSCALE auf 0 setzen. Diese
Methode ist niitzlich, wenn Sie auf folgende Situationen stolen: Die BemaBBungen in einer Zeichnung miissen von anderen
Zeichnungen referenziert werden (XRefs); wenn Sie isometrische BemalBungen in isometrischen 3D-Ansichten erstellen.
Um zu verhindern, dass die BemaBBungen in einem Layout-Ansichtsfenster in anderen Layout-Ansichtsfenstern angezeigt
werden, wird empfohlen, fiir jedes Layout-Ansichtsfenster einen BemaBungs-Layer zu erstellen, der in allen anderen

Layout-Ansichtsfenstern gefroren ist.

- Bemaflung in Layouts. Sie kdnnen BemaBungen im Papierbereich erstellen, indem Sie Objekte im Modellbereich
auswiahlen oder Objektfangpunkte auf Objekten im Modellbereich angeben. Die in einem Papierbereichslayout erstellten
BemaBungen bendtigen keine zusitzliche Skalierung: Es ist nicht erforderlich, den Standardwert von DIMLFAC und
DIMSCALE zu éndern.

9.3. Vorhandene Bemaflungen findern
Sie konnen alle Komponenten der vorhandenen BemaBungsobjekte in einer Zeichnung entweder einzeln oder mithilfe von

BemaBungsstilen dndern.

9.3.1. BemaBungsstil indern

Sie konnen alle Eigenschaften der vorhandenen BemaBungsobjekte in einer Zeichnung mithilfe von BemalBungsstilen
dndern. Sie kénnen auch eine BemaBungsstil-Uberschreibung erstellen, um eine BemaBungssystemvariable voriibergehend
zu dndern, ohne den aktuellen BemafBungsstil zu dndern. Wenn ein BemafBungsstil gedndert wird, wird die mit diesem

BemaBungsstil verkniipfte BemaBung automatisch aktualisiert.

9.3.2. Bemaflungen schrig stellen

MaBhilfslinien werden normalerweise in einem senkrechten Winkel zur MaBlinie erstellt. Sie konnen jedoch den Winkel

der MaBhilfslinien dndern, sodass sie sich relativ zur MaBlinie neigen.
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So erstellen Sie schrige MaBhilfslinien:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemaBung > Schrig.

2. Wihlen Sie die lineare BemafBung aus und driicken Sie die Eingabetaste.

3. Geben Sie den Schriagungswinkel ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Anmerkung: Um den Schragungswinkel auszurichten, wenn Sie das genaue MaBl nicht kennen, verwenden Sie

Objektfinge, um zwei Punkte auf der Entitdt auszuwéhlen.

9.3.3. Bemaflung mit Knick (Jogged Linear)

Der Befehl DIMJOGLINE ist zum Hinzufligen oder Entfernen eines Knick-Symbols fiir lineare BemalBungen verfiigbar.
Das Knick-Symbol wird standardméBig am Mittelpunkt zwischen der ersten MaBhilfslinie und dem Text platziert. Um das
Knick-Symbol zu verschieben, konnen Sie die Position des Maftextes anpassen oder nach der erneuten Auswahl der

BemaBung eine neue Position fiir den Knick festlegen.
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So fiigen Sie einer linearen Bemafung einen Knick hinzu:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemaBung > BemalBung mit Knick.

2. Wihlen Sie eine lineare Bemaflung aus.

3. Geben Sie einen Punkt auf der MaBlinie an, um das Knick-Symbol zu bestimmen, oder driicken Sie direkt die

EINGABETASTE, um das Knick-Symbol an der Standardposition zu platzieren.

9.3.4. Priifbemaflung

Die Priifbemalung wird erstellt, um die Haufigkeit der Priifung des zu bemaBBenden Teils zu libermitteln; der MaBwert und
die Teiletoleranz werden sichergestellt, dass sie innerhalb des angegebenen Bereichs liegen. Die Priifbemallung besteht
aus einem Rahmen und internem Text und enthélt maximal drei Arten von Informationsfeldern: Priif-Tag, Mawert und

Priifrate.

Das Priif-Tag, das zur Kennzeichnung des Textes der PriifbemaBBung verwendet wird, befindet sich auf der linken Seite

innerhalb des Priifrahmens.

Der MaB3wert ist der Wert vor dem Hinzufiigen der PriifbemafBung; er befindet sich im zentralen Teil der Priifbemalung,

einschlieBlich Toleranz, Text und Messwert.
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Die Priifrate wird in Prozent ausgedriickt, befindet sich auf der rechten Seite innerhalb des Priifrahmens und gibt die

erforderliche Haufigkeit der Erstellung des Teils an.

Prifmal

Bemaflungen wahlen (3) Kontrolle entfernen

Symbol Beschriftung/Kontrollrate

© Rund (] Beschrifiung (L)
Oesgny <D0

IKeine WM 100%

Kontrollrate {1}

100%

Abbrechen Hilfe

(EXT|77,94

77770077777, .
A {////// /////”K/Z

So erstellen Sie eine Priifbemaflung:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemaBBung > Priifen.

2. Klicken Sie im Dialogfeld PriifbemaBung auf die Schaltfliche Bemaflungen auswéhlen.

3. Wihlen Sie die BemaBungen aus, denen die PriifbemaBBung hinzugefiigt werden soll, und driicken Sie dann die

EINGABETASTE, um die Auswahl abzuschlieen und zum Dialogfeld zuriickzukehren.

4. Wihlen Sie eine Form fiir den Rahmen aus der Option Form.

5. Klicken Sie auf die Option Beschriftung, um eine Beschriftung in das Textfeld einzugeben.

6. Klicken Sie auf die Option Priifrate, um einen Wert in das Textfeld einzugeben.

7. Klicken Sie auf OK.
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77,94

So entfernen Sie eine Priifbemallung:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemaBBung > Priifen.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Priifbemafung auf die Schaltfliche Bemafungen auswihlen.

3. Wihlen Sie die BemaBungen aus, von denen die PriifbemaBung entfernt werden soll, und driicken Sie dann die

EINGABETASTE, um die Auswahl abzuschlieBen und zum Dialogfeld zuriickzukehren.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Priifung entfernen.

5. Klicken Sie auf OK.

9.3.5. BemalBlungsabstand anpassen

Nachdem Sie mehrere parallele lineare oder winklige Bemaflungen erstellt haben, konnen Sie den Abstand zwischen diesen
parallelen Linien mit einem gleichen Wert anpassen, entweder als Standardwert oder als festgelegten Wert. Der Befehl
BEMABSTAND (DIMSPACE) passt den Abstand zwischen parallelen linearen oder winkligen BemafBungen oder
iiberlappenden BemafBungen automatisch an, falls der urspriingliche Abstand keine gleichen Werte aufweist. Wenn Sie
beim Anpassen des Abstands zwischen Bemaflungen den Abstandswert auf 0 setzen, konnen Sie ausgewahlte Bemafungen

auch an der Mal3linie ausrichten.

77,94
- -
46,08
- -
{ 40,69
6 "] 36,77
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9.4. Geometrische Toleranzen hinzufiigen

Geometrische Toleranzen zeigen zuldssige Abweichungen von Form, Profil, Ausrichtung, Lage und Lauf eines Elements
an. Sie fiigen geometrische Toleranzen in Form von Toleranzrahmen hinzu. Diese Rahmen enthalten alle
Toleranzinformationen fiir eine einzelne BemaBung. Geometrische Toleranzen koénnen mit oder ohne Fiihrungslinien

erstellt werden; Sie kénnen sie mit dem Befehl TOLERANZ oder FUHRUNG erstellen.

Ein Toleranzrahmen besteht aus zwei oder mehr Komponenten. Der erste Toleranzrahmen enthilt ein Symbol, das das
geometrische Merkmal darstellt, auf das eine Toleranz angewendet wird, zum Beispiel Lage, Profil, Form, Ausrichtung
oder Lauf. Formtoleranzen steuern Geradheit, Ebenheit, Rundheit und Zylindrizitét; Profile steuern Linie und Flache. In

der Abbildung ist das Merkmal die Position.

#.505-.525
[$ #.005@[A[DW@[B]
A% % AR hNh N .
\“‘ \ \\I \.\ \\ \‘\\\ \—— Tetiary Datum

\ O\ X N\ %
\ O\ \\‘ \
\lv
\ \\
\

v\ Oatum Materal
\ \ \ \ \\ — Condmon Modder
\ \ \
A\ \ \ \——— Sacondary Datum
\ \ \ \
;' X \ \ O\
\ "'. \ \\
O\ \. \ Maerial Condion
\ O\ \ Modher

Primary Datur
\ O\ \
\ \. | S— Tolarancse

O\
\TH Y
A\ Diametee Symiol Indicanng &

\ Cylnorcal Tolerance Zone

! Geometric Characierissc
| W, <

Syrrival

9.4.1. Dialogfeld ,,Geometrische Toleranz*

Legt die Symbole und Werte fiir einen Toleranzrahmen fest.

1 2 3 5 6

[€) Geometrische Toleranz

Sym Toleranz 1 Toleranz 2 Datenelement 1 Datenelement2  Datenelement3
o [ H: N - N [l
H B H N ] H

8 ——— Hohe: 100 Projizierte Toleranzzone: «—

9_______’ Datenkennung: (|

{ OK | Abbrechen Hilfe


file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-52c8.htm%23WSc30cd3d5faa8f6d8df8f5effc2d62051-7fc5
file:///D:/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4a69.htm%23WSc30cd3d5faa8f6d813d93f4ffc2d60bb4-7fc8
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Symbol fiir geometrische Merkmale (Menii)
Form der Toleranzzone (Umschalter)
Toleranzzonenwert

Materialbedingungssymbol (Menii)
Bezugsstellenreferenz 1 von 3
Bezugsstellenreferenz 2 von 3

Symbol fiir projizierte Toleranzzone (Umschalter)

Wert der projizierten Toleranzzone

e A o

Bezugskennung

9.4.2. Symbole fiir geometrische Toleranzen

Die Symbole fiir geometrische Toleranzen und ihre Merkmale sind im Folgenden dargestellt.

1T 2 3 4 5 6 7 8 9 10

A

Ty Ny i
1 12 13 14

Position (Lage)
Konzentrizitit oder Koaxialitét (Lage)
Symmetrie (Lage)
Parallelitét (Ausrichtung)
Rechtwinkligkeit (Ausrichtung)
Winkligkeit (Ausrichtung)
Zylindrizitit (Ausrichtung)
Ebenheit (Ausrichtung)
Rundheit (Form)

. Geradheit (Form)

. Profil einer Flache (Profil)

. Profil einer Linie (Profil)

. Rundlauf (Lauf)

. Gesamtlauf (Lauf)

Sl A U e

—_ = = e e O
AW D = O
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9.4.3. Materialbedingungen

Je nach Steuerungstyp konnen Sie vor dem Toleranzwert ein Durchmessersymbol hinzufiigen und hinter diesem Wert ein
Materialbedingungssymbol angeben. Sie konnen Materialbedingungen auf Elemente anwenden, deren Grof3e variieren

kann.
9.4.4. Bezugsrahmen

Ein Bezugsrahmen besteht aus Werten und modifizierenden Symbolen. Ein Bezug ist eine theoretisch exakte geometrische
Referenz, die einen theoretisch exakten Punkt, eine Achse oder eine Ebene misst und verifiziert. Das System stellt bis zu

drei Bezugsbuchstaben und relative Symbole bereit, gefolgt vom Toleranzwert.
9.4.5. Projizierte Toleranzzonen

Projizierte Toleranzzonen steuern die Hohe des festen senkrechten Teils des Erweiterungsbereichs und steuern die
Toleranzgenauigkeit durch Positionstoleranzen. Bevor Sie das Symbol auf projizierte Toleranzzonen setzen, legen Sie

einen Hohenwert fest, um die minimale projizierte Toleranzzone anzugeben.
9.4.6. Zusammengesetzte Toleranzen

Eine zusammengesetzte Toleranz besteht aus zwei Toleranzen, die auf dasselbe geometrische Merkmal eines Elements
oder auf Elemente mit unterschiedlichen Bezugsanforderungen angewendet werden. Bevor Sie eine BemalBlung erstellen
und eine zusammengesetzte Toleranz fiir eine Zeichnung hinzufiigen, miissen Sie die erste Zeile eines Toleranzrahmens
festlegen und dann dasselbe geometrische Merkmalssymbol fiir die zweite Zeile des Toleranzrahmens auswéhlen. Das
angegebene Feld fiir das geometrische Symbol erstreckt sich iiber beide Zeilen. Dann kdnnen Sie eine zweite Zeile mit

Toleranzsymbolen erstellen.

, 4X05,5

/ $[@5.5@[¢g5.2[A[B]C]
— 46.590 e [ 0,3

ABC

—![ia,300 28,500 / L
l it bl / B Genmtinche Yderans

2
T
:.i ‘ —_— fem Toswre ) Tokoanr 2 Oassemvan | Dotecceamart ) Tlomaresrriar 1
-
ol I 1 7 f EE: BE: N-® -®H -®
o 5 8 EE =N ® = " =
2 8
| o - o e 1) Pt Tobenezrew [l
m
<‘\+:) &) ‘ l Doy A2

Aatectme rete

2
°o‘~5 s 57,010 =] il
2

So fiigen Sie eine geometrische Toleranz hinzu:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii BemaBlung > Toleranz.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Geometrische Toleranz* auf das erste Quadrat unter ,,Sym* und wihlen Sie ein Symbol zum

Einfligen aus.
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3. Klicken Sie unter ,,Toleranz 1 auf das erste schwarze Feld, um ein Durchmessersymbol einzufiigen.
4. Geben Sie im Textfeld den ersten Toleranzwert ein.

5. Um eine Materialbedingung hinzuzufiigen, klicken Sie auf das zweite schwarze Feld und klicken Sie auf ein Symbol,

um es einzufligen.

6. Wiederholen Sie unter ,,Toleranz 2* die Schritte 3 bis 5, um einen zweiten Toleranzwert hinzuzufiigen.

7. Geben Sie unter ,,Bezug 1%, ,,Bezug 2 und ,,Bezug 3 den Bezugsbuchstaben ein.

8. Klicken Sie auf das schwarze Feld, um fiir jeden Bezug ein Materialbedingungssymbol einzufiigen.

9. Geben Sie im Feld ,,Hohe* ggf. einen Hohenwert fiir die projizierte Toleranzzone ein.

10. Um ein Symbol fiir eine projizierte Toleranzzone einzufiigen, klicken Sie auf das Feld ,,Projizierte Toleranzzone®.
11. Fiigen Sie im Feld ,,Bezugskennung* einen Bezugswert hinzu und klicken Sie dann auf OK.

12. Geben Sie in der Zeichnung die Position des Toleranzrahmens an.
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10. Blocke, Attribute und Referenzen

10.1.

Blocke erstellen und einfiigen

Normalerweise sind Blocke mehrere Objekte, die zu einem einzigen kombiniert werden, das Sie in eine Zeichnung einfligen

und als einzelnes Objekt bearbeiten kdnnen. Blocke kdnnen Thnen helfen, Thre Arbeit besser zu organisieren, Zeichnungen

schnell zu erstellen und zu tiberarbeiten sowie die Dateigrofe von Zeichnungen zu reduzieren.
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Normalerweise sind Blocke mehrere Objekte, die zu einem einzigen kombiniert werden, das Sie in eine Zeichnung einfiigen

und als einzelnes Objekt bearbeiten konnen. Ein Block kann aus sichtbaren Objekten wie Linien, Bogen und Kreisen sowie

aus sichtbaren oder unsichtbaren Daten, sogenannten Attributen, bestehen. Blocke werden als Teil der Zeichnungsdatei

gespeichert. Sie konnen verschiedene Methoden verwenden, um Blocke zu erstellen:

- Kombinieren Sie Objekte, um eine Blockdefinition in Ihrer aktuellen Zeichnung zu erstellen. - Erstellen Sie eine

Zeichnungsdatei und fiigen Sie diese spéter als Block in andere Zeichnungen ein.
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So erstellen Sie einen Block zur Verwendung innerhalb einer aktuellen Zeichnung:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Block > Erstellen.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,,Blockdefinition® einen Blocknamen in das Feld ,,Name* ein.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Punkt wiahlen, um den Einfiigepunkt fiir den Block im Zeichnungsbereich festzulegen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Objekte auswéhlen®, um die Objekte fiir den Block auszuwahlen, und driicken Sie
nach der Auswahl die Eingabetaste. Klicken Sie dann auf die Schaltfliche OK.

10.1.2. Verschachtelte Blocke erstellen

Sie konnen Blocke und andere Blocke als verschachtelte Blocke definieren, um die Organisation komplizierter Blocke zu
vereinfachen. Mit verschachtelten Blocken konnen Sie einen einzelnen Block aus mehreren Komponenten aufbauen.

Beachten Sie jedoch, dass Blocke, die auf sich selbst verweisen, nicht eingefiigt werden kénnen.
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10.1.3. Zeichnungsdateien zur Verwendung als Blocke erstellen

Sie konnen einen Block als separate Zeichnungsdatei erstellen, die Sie in andere Zeichnungen einfiigen konnen.

So speichern Sie einen Block als separate Zeichnungsdatei:

1. Geben Sie in der Befehlszeile WBLOCK ein.

2. Wihlen Sie unter ,,Quelle” eine der folgenden Optionen:
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- Block: Speichert ein vorhandenes Blockobjekt in einer separaten Zeichnungsdatei.
- Gesamte Zeichnung: Speichert die gesamte Zeichnung in einer separaten Zeichnungsdatei.
- Objekte: Speichert die von Thnen ausgewédhlten Objekte in einer separaten Zeichnungsdatei.

3. Geben Sie unter ,,Ziel*“ den Namen der zu erstellenden Zeichnungsdatei ein, wéhlen Sie den Speicherpfad und klicken

Sie zum Speichern auf OK.
10.1.4. Andern des Basispunkts von Zeichnungen, die als Blocke verwendet werden sollen

Wenn Sie eine Zeichnungsdatei als Block in eine andere Zeichnung einfiigen, verwendet das System standardméBig den
Ursprung (0,0,0) des BKS als Basiseinfiigepunkt. Um einen anderen Einfiigepunkt festzulegen, konnen Sie den Befehl
BASIS verwenden. Beim nichsten Einfiigen desselben Blocks verwendet das System standardméfBig den neuen

Einfiigepunkt.
10.1.5. Anderungen in der urspriinglichen Zeichnung aktualisieren

Sobald die Zeichnungsdatei als Block in eine andere Zeichnung eingefiigt wurde, &ndert sich auch die urspriingliche
Zeichnung. Der bereits eingefiigte Block dndert sich jedoch nicht. Wenn sich der Block zusammen mit der urspriinglichen

Zeichnung dndern soll, sollten Sie ihn als externe Referenz und nicht als Block anhédngen.
10.1.6. Papierbereichsobjekte in Blocken verwenden

Objekte, die im Papierbereich erstellt wurden, sind nicht im Block enthalten, wenn dieser in die Zeichnung eingefiigt wird.
Sie konnen die Objekte im Papierbereich in einen Block konvertieren oder als einzelne Zeichnungsdatei speichern, bevor

Sie sie in andere Zeichnungen einfiigen.
10.1.7. Blocke einfiigen

Sie konnen Blocke und andere Zeichnungen in die aktuelle Zeichnung einfiigen. Wenn Sie einen Block einfligen, wird er
als einzelnes Objekt behandelt. Wenn Sie eine Zeichnung einfiigen, wird sie als Block zur aktuellen Zeichnung
hinzugefiigt. Sie konnen dann mehrere Instanzen des Blocks einfiigen, ohne die urspriingliche Zeichnungsdatei neu laden
zu miissen. Wenn Sie die urspriingliche Zeichnungsdatei #ndern, haben diese Anderungen keine Auswirkungen auf die

aktuelle Zeichnung, es sei denn, Sie definieren den Block durch erneutes Einfiigen der gednderten Zeichnung neu.
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So fiigen Sie einen Block ein:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Einfiigen > Block.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Block einfiigen unter ,,Einfligen* auf ,,Blockname*.

3. Wihlen Sie im Feld ,,Name* den Namen des Blocks aus, den Sie einfligen mochten.

4. Wenn Sie das Zeigegerit verwenden mochten, um Einfligepunkt, Skalierung und Drehung festzulegen, wahlen Sie ,,Auf

Bildschirm angeben®. Andernfalls geben Sie Werte in die Felder fiir Einfligepunkt, Skalierung und Drehung ein.

5. Klicken Sie zum Einfiigen auf OK.
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So fiigen Sie eine gesamte Zeichnung in die aktuelle Zeichnung ein:
1. Wihlen Sie im Hauptmenii Einfiigen > Block.
2. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Block einfiigen* auf ,,Durchsuchen®, um die Datei anzugeben.

3. Sie konnen den Standard-Einfligepunkt, die Skalierung und die Drehung verwenden oder ,,Auf Bildschirm angeben*

wihlen und Werte in die Felder fiir Einfiigepunkt, Skalierung und Drehung eingeben.

4. Wenn die Objekte im Block als einzelne Objekte statt als ein einziger Block eingefiigt werden sollen, wéhlen Sie

,,Auflosen®. Voraussetzung ist, dass der von Ihnen erstellte Block aufgeldst werden darf.
5. Klicken Sie zum Einfiigen auf OK.
10.1.8. Eine Blockdefinition indern

Sie konnen alle Instanzen eines Blocks innerhalb der aktuellen Zeichnung neu definieren. Um einen Block neu zu
definieren, der in der aktuellen Zeichnung erstellt wurde, erstellen Sie einen neuen Block mit demselben Namen. Sie
konnen alle Blocke in der aktuellen Zeichnung aktualisieren, indem Sie den Block neu definieren. Wenn der Block aus
einer separaten Zeichnungsdatei eingefiigt wurde, die anschlieend aktualisiert wurde, fligen Sie diesen Block erneut ein,

um alle anderen Instanzen in der aktuellen Zeichnung zu aktualisieren.
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So definieren Sie einen Block in der aktuellen Zeichnung neu:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Block > Erstellen.

2. Geben Sie im Dialogfeld ,,Blockdefinition” den Namen des Blocks, den Sie neu definieren mochten, in das Feld ,,Name*

ein.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Punkt wahlen®, um einen Punkt als Einfiigepunkt fiir den Block im Zeichnungsbereich

festzulegen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Objekte auswihlen®, um die Objekte fiir den Block auszuwihlen, und driicken Sie
nach der Auswahl die Eingabetaste.

5. Klicken Sie auf OK.

6. Klicken Sie im angezeigten Eingabeaufforderungsfeld auf ,,JJa“, um den Block in der aktuellen Zeichnung neu zu

definieren.

10.1.9. Blockdefinitionen entfernen

Zu viele Blockdefinitionen in einer Zeichnungsdatei konnen die Zeichnungsgrofie beeintrachtigen. Um die GroBe einer
Zeichnung zu reduzieren, kdnnen Sie nicht verwendete Blockdefinitionen entfernen. Das Loschen einer Blockreferenz aus
einer Zeichnung 16scht zwar die Blockreferenz, behélt aber die Blockdefinitionen in der Blockdefinitionstabelle bei. Die
Verwendung des Befehls BEREINIGEN (PURGE) kann helfen, nicht verwendete Blockreferenzen aus Ihrer Zeichnung zu
entfernen, um die Zeichnungsgrofle zu reduzieren. Sie sollten alle Referenzen eines Blocks 19schen, bevor Sie die

Blockdefinition bereinigen kdnnen.
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10.1.10. Blockattribute definieren und verwenden

Ein Attribut ist ein spezielles Objekt, das Sie als Teil einer Blockdefinition speichern kdnnen. Attribute bestehen aus
textbasierten Daten. Sie konnen Attribute verwenden, um Dinge wie Teilenummern und Preise zu verfolgen. Attributwerte

sind entweder fest oder variabel.
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So definieren Sie ein Attribut:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Zeichnen > Block > Attribute definieren.

2. Geben Sie unter Attribut das Tag, die Aufforderung und den Standardtext ein.
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3. Geben Sie unter Einfligepunkt die Position des Attributs an oder klicken Sie auf Auf Bildschirm angeben, um einen

Punkt in der Zeichnung auszuwihlen.
4. Wihlen Sie unter Modus die optionalen Attributmodi aus.
5. Geben Sie unter Texteinstellungen die Texteigenschaften an.

6. Um das Attribut zur Zeichnung hinzuzufiigen, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus: - Klicken Sie auf Definieren,
um das Attribut hinzuzufiigen und das Dialogfeld aktiv zu lassen, damit Sie ein weiteres Attribut definieren konnen. -

Klicken Sie auf Definieren und Beenden, um das Attribut hinzuzufiigen und den Befehl zu beenden.

(> Attributsdefinition bearbeiten X
Bezeichn.:
Eingabe: 1
Vorgabe: 1
Abbrechen Hiffe

So bearbeiten Sie eine Attributdefinition:
1. Geben Sie in der Befehlszeile DDEDIT ein.
2. Wihlen Sie den Text der Attributdefinition aus, den Sie bearbeiten mdchten.

3. Andern Sie das Attribut-Tag, die Aufforderung und den Standardwert im angezeigten Dialogfeld Attributdefinition

bearbeiten.
4. Klicken Sie auf OK.
10.1.11. Blockattribute dndern

Sie konnen den Blockattribut-Manager verwenden, um Attribute in Blockdefinitionen zu &ndern. Sie konnen beispielsweise

die folgenden Elemente &ndern:

- Attribute von Bldcken kdnnen nach der Anderung angezeigt werden. - Texteigenschaften, die definieren, wie Attributtext
in der Zeichnung angezeigt wird. - Eigenschaften, die den Layer definieren, auf dem sich das Attribut befindet, sowie die

Farbe, Linienstirke und den Typ der Attributlinie.
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(> Erweiterter Attributs-Editor
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So bearbeiten Sie ein Attribut, das an einen Block angehéingt ist:

1. Geben Sie in der Befehlszeile DDATTE ein.

2. Wihlen Sie den zu bearbeitenden Block aus. Das Dialogfeld ,,Attribute bearbeiten zeigt alle Attribute an, die an den

von Thnen ausgewéhlten Block angehéngt sind
3. Bearbeiten Sie die Attributwerte nach Bedarf. Klicken Sie dann auf OK.

10.1.12. Blockattributdaten extrahieren

Geben Sie EATTEXT ein, um die Attributextraktion zu starten, wenn die Blocke in der Zeichnung Attribute enthalten. Sie
kénnen Blockinformationen gemiB der Assistentenaufforderung extrahieren und eine Liste erstellen, um einen Uberblick
iiber die Attributinformationen der Blocke zu erhalten. Sie erhalten Fiithrungsinformationen vom Assistenten, bis Sie die

Auswahl von Zeichnungen, Blocken und Blockattributen abgeschlossen haben.

Mit der Funktion zum Extrahieren von Blockattributdaten kénnen Sie durch das Extrahieren von Attributinformationen

einfach Listen aus Zeichnungsdaten erstellen und in externe Dateien exportieren.
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10.1.13. Attribute synchronisieren

Der Befehl ATTSYNC wendet Attributinderungen in Blockdefinitionen auf alle Blockreferenzen mit demselben Namen
an. Sie konnen diesen Befehl verwenden, um Instanzen von Blocken zu aktualisieren, die Attribute enthalten, die mit den
Befehlen BLOCK oder BEDIT neu definiert wurden. ATTSYNC é&ndert keine Werte, die Attributen in vorhandenen
Blocken zugewiesen sind. ATTSYNC entfernt alle Format- oder Funktionsénderungen, die durch die Befehle ATTEDIT
oder EATTEDIT vorgenommen wurden. Auflerdem werden alle erweiterten Daten geldscht, die mit Blocken verkniipft

sind, was sich auf dynamische Blocke und Blocke auswirken kann, die von Anwendungen Dritter erstellt wurden.

10.2.  Andere Zeichnungsdateien referenzieren (XRefs)

Externe Referenzen bieten zusétzliche Funktionen, die nicht verfiigbar sind, wenn Sie eine Zeichnung als Block einfiigen.
Wenn Sie jedoch eine externe Referenz anhiingen, werden alle Anderungen, die Sie an der urspriinglichen Zeichnungsdatei
vornehmen, in den Zeichnungen widergespiegelt, die darauf verweisen. Externe Referenzen sind niitzlich, um
Masterzeichnungen aus Komponentenzeichnungen zusammenzustellen. Verwenden Sie externe Referenzen, um Ihre
Arbeit mit anderen in einer Gruppe zu koordinieren. Externe Referenzen helfen, die ZeichnungsdateigroBe zu reduzieren

und sicherzustellen, dass Sie immer mit der aktuellsten Version einer Zeichnung arbeiten.
10.2.1. Externe Referenzen anhingen

Wenn eine Zeichnung als externe Referenz an die aktuelle Zeichnung angehéngt wird, wird sie mit der Zeichnung
verkniipft; alle Anderungen an der referenzierten Zeichnung konnen sich auf die externe Referenz in der aktuellen
Zeichnung auswirken. Externe Referenzen werden als Blockdefinitionen in die Zeichnung eingefiigt und als einzelne

Objekte verwendet, aber Sie sollten zwischen externen Referenzen und Blocken unterscheiden.

So hingen Sie eine externe Referenz an:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Einfiigen > Externe Referenzen.

2. Klicken Sie auf das DWG-Symbol oben links im Fenster.

3. Geben Sie im Dialogfeld Referenzdatei auswéhlen die anzuhidngende Zeichnungsdatei an und klicken Sie dann auf
Offnen.
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4. Wihlen Sie im Dialogfeld Externe Referenz unter Referenztyp aus, wie Sie die Zeichnung einfiigen mochten: - Anhang:
Fiigt eine Kopie der Zeichnung ein und schlieBt alle anderen Zeichnungsreferenzen ein. - Uberlagerung: Legt eine Kopie

einer Zeichnung iiber IThre urspriingliche Zeichnung.
5. Treffen Sie weitere Auswahlen und klicken Sie dann auf OK.

6. Wenn Sie fiir Elemente die Option ,,Auf Bildschirm angeben markiert haben, folgen Sie den Anweisungen, um die

externe Referenz anzuhingen

10.2.2. Eigenschaften von referenzierten Layern steuern

Sie konnen die Sichtbarkeit, Farbe, den Linientyp und andere Eigenschaften der Layer einer XRef steuern und diese
Anderungen temporir oder permanent vornehmen. Wenn die Variable VISRETAIN auf 0 gesetzt ist, gelten diese
Anderungen nur fiir die aktuelle Zeichnungssitzung. Sie kénnen die Fading-Anzeige auch iiber die Variable
XDWGFADECTL steuern. Zusitzlich konnen Sie die XRef-Layereigenschaften direkt im Dialogfeld ,,Layer-

Eigenschaften-Manager® steuern.
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10.2.3. XRef-Zuschneidegrenzen

Sie konnen steuern, ob die Zuschneidegrenze einer XRef angezeigt werden soll, indem Sie die Systemvariable

XCLIPFRAME einstellen. Sie kénnen XRefs auch zuschneiden, indem Sie die Option in der Meniileiste wihlen: Andern

> Zuschneiden > XRef
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10.2.4. Externe Referenzen verschachteln und iiberlagern

XRefs konnen in einer anderen XRef verschachtelt und an die aktuelle Zeichnung angehingt werden. Beim Anhéngen

konnen Sie die Einfligeposition, den Skalierungsfaktor und den Drehwinkel fiir XRefs auswahlen.

10.2.5. Eine XRef an eine Zeichnung binden

Um jemand anderem eine Kopie einer Zeichnung mit externen Referenzen zur Verfligung zu stellen, miissen Sie auch alle
externen Referenzdateien bereitstellen. Durch das Binden der externen Referenzen werden diese zu einem permanenten
Bestandteil der Zeichnung, dhnlich wie beim Einfligen einer separaten Zeichnung als Block. Sie konnen externe Referenzen

binden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewéhlte XRef-Datei klicken.

| 5 "

e (> XRefs/DGN-Unterlagen binden X
Vfinen (0) e
Zuordnen (A) (® Binden

Abbrechen

Entfernen (U) (O Einfuigen
Neuladen (R)
Losen (D)
Pfadtyp andern >

10.2.6. XRefs aktualisieren

3

Sie konnen die XRef aktualisieren, indem Sie auf die Schaltflache ,,Aktualisieren oben im Dialogfeld ,,Externe Referenz’

klicken.

10.3. DGN-Unterlage

In der Version GstarCAD 2026 werden vollstandige DGN-Dateien unterstiitzt und zugehdrige Befehle wie DGNIMPORT, DGNATTACH,
DGNADJUST, DGNMAPING usw. sind verfugbar. Jetzt kdnnen Sie ein Microstation-natives Format importieren und als Unterlage anhéngen.

10.4. DWF-Unterlage

GstarCAD unterstiitzt DWF-Unterlagen; Sie konnen eine DWF-Datei als Unterlage einfiigen.
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10.5.  PDF-Unterlage

Wenn Sie Projektzeichnungen in Form einer PDF-Datei erhalten, konnen Sie diese PDF-Daten in Ihren eigenen GstarCAD-
Zeichnungsdateien wiederverwenden.
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Nachdem Sie die PDF-Datei als Unterlage eingefiigt haben, kénnen Sie mit dem Zeichnen beginnen oder Geometrie an einem bestimmten
Punkt der Unterlage platzieren.

it apprst mpee R = o

Dartiber hinaus konnen Sie die Anzeige der Unterlage wie Kontrast, Fading, Monochrom und Hintergrundfarben (ber die
Eigenschaftenpalette anpassen.

10.6.  Uber das Zuschneiden von Unterlagen

Die Zuschneidegrenze kann als begrenzter Teil des externen Referenzdiagramms, der Blockreferenz, der Grafik, des
Ansichtsfensters und der Unterlage festgelegt werden. Sie konnen externe Referenzen wie DGN, DWF, IMAGE, PDF und
andere Unterlagen oder Blockreferenzen zuschneiden. Sie konnen die Zuschneidegrenze verwenden, um den Abschnitt der
externen Referenz oder Blockreferenz zu bestimmen, den Sie anzeigen mdchten, oder um die redundanten Teile der

Referenz innerhalb oder auBerhalb der Grenze mit den folgenden Methoden auszublenden.

Die Grenze kann eine Polylinie, ein Rechteck oder ein Polygon sein, dessen Eckpunkte innerhalb des globalen Bereichs
der Unterlage liegen. Sie konnen die Grenze der zuzuschneidenden Grafiken dndern. Wenn Sie die Grafiken zuschneiden,
dndern Sie nicht das Objekt in der externen Referenz oder im Block, sondern nur die Art und Weise, wie sie angezeigt

werden.


http://help.autodesk.com/view/ACD/2018/ENU/?guid=GUID-095BAA52-1D04-4491-98DF-1B6BC5C61C6D
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BlockReference
Color ByLayer
Layer 0
Linetype Bylayer

ON | OFF | Clipdepth | Delete | gencrate Polyline 4 P
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10.7.  Registerkarte ,,Referenz bearbeiten*

Mit der REFEDIT-Funktion koénnen Sie Blocke als Referenz bearbeiten. Benutzer konnen auf diese Funktion iiber die
Symbolleiste in der klassischen Benutzeroberfliche zugreifen, und es gibt auch ein Referenzbearbeitungs-Panel in der
Multifunktionsleiste. Im Referenzbearbeitungs-Panel kénnen Benutzer Optionen wie ., Anderungen speichern®,
.Anderungen verwerfen“, ,Zum Arbeitssatz hinzufiigen und ,Aus dem Arbeitssatz entfernen” basierend auf
Blockédnderungen auswéhlen. Jetzt konnen Sie eine XRef oder eine Blockdefinition direkt innerhalb der aktuellen

Zeichnung bearbeiten.
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Die Objekte, die Sie aus der ausgewdhlten XRef oder dem Block auswéhlen, werden temporir extrahiert und fiir die
Bearbeitung in der aktuellen Zeichnung verfiigbar gemacht. Die Menge der extrahierten Objekte wird als Arbeitssatz

bezeichnet, der modifiziert und dann zuriickgespeichert werden kann, um die XRef oder Blockdefinition zu aktualisieren.
Dialogfeld ,,Referenz bearbeiten*

Registerkarte ,,Referenz identifizieren*: Bietet visuelle Hilfen zur Identifizierung dessen, was bearbeitet werden soll, und

steuert, wie es ausgewahlt wird.

Referenzname: Zeigt die fiir die direkte Bearbeitung ausgewéhlte Referenz sowie alle innerhalb der ausgewéhlten
Referenz verschachtelten Referenzen an. Wenn mehrere Referenzen angezeigt werden, wihlen Sie eine bestimmte XRef

oder einen Block zur Anderung aus. Es kann jeweils nur eine Referenz direkt bearbeitet werden.

Vorschau: Zeigt ein Vorschaubild der aktuell ausgewihlten Referenz, wie sie in der letzten Zeichnung gespeichert wurde.

Das Vorschaubild der Referenz wird nicht aktualisiert, wenn Anderungen gespeichert werden.

Pfad: Zeigt den Dateispeicherort der ausgewdhlten Referenz an. Wenn es sich um einen Block handelt, wird kein Pfad

angezeigt.

Alle verschachtelten Objekte automatisch auswéhlen: Steuert, ob verschachtelte Objekte automatisch in die

Referenzbearbeitungssitzung einbezogen werden.

Aufforderung zur Auswahl verschachtelter Objekte: Steuert, ob verschachtelte Objekte in der Referenzbearbeitungssitzung

einzeln ausgewihlt werden miissen.
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Registerkarte ,,Einstellungen*

Eindeutige Layer-, Stil- und Blocknamen erstellen: Steuert, ob Layer und andere benannte Objekte, die aus der Referenz
extrahiert wurden, eindeutig gedndert werden. Wenn diese Option ausgewéhlt ist, werden benannte Objekte in XRefs
gedndert (Namen erhalten das Prafix $#8), dhnlich wie sie beim Binden von XRefs gedndert werden. Wenn diese Option
deaktiviert ist, bleiben die Namen von Layern und anderen benannten Objekten dieselben wie in der Referenzzeichnung.
Benannte Objekte, die nicht gedndert wurden, um sie eindeutig zu machen, iibernehmen die Eigenschaften derjenigen in

der aktuellen Host-Zeichnung, die denselben Namen haben.

Attributdefinitionen fiir die Bearbeitung anzeigen: Steuert, ob alle variablen Attributdefinitionen in Blockreferenzen
wihrend der Referenzbearbeitung extrahiert und angezeigt werden. Wenn ,,Attributdefinitionen fiir die Bearbeitung
,anzeigen* ausgewdhlt ist, werden die Attribute (auBer konstanten Attributen) unsichtbar gemacht und die
Attributdefinitionen stehen zusammen mit der ausgewihlten Referenzgeometrie zur Bearbeitung zur Verfiigung. Wenn
Anderungen in der Blockreferenz gespeichert werden, bleiben die Attribute der urspriinglichen Referenz unveriindert. Die
neuen oder gednderten Attributdefinitionen wirken sich nur auf nachfolgende Einfiigungen des Blocks aus; die Attribute
in bestehenden Blockinstanzen sind nicht betroffen. Xrefs und Blockreferenzen ohne Definitionen sind von dieser Option

nicht betroffen.

Objekte sperren, die nicht im Arbeitssatz enthalten sind: Sperrt alle Objekte, die nicht zum Arbeitssatz gehoren. Dies
verhindert, dass Sie versehentlich Objekte in der Host-Zeichnung auswihlen und bearbeiten, wéihrend Sie sich im
Referenzbearbeitungsmodus befinden. Das Verhalten gesperrter Objekte dhnelt dem von Objekten auf einem gesperrten

Layer. Wenn Sie versuchen, gesperrte Objekte zu bearbeiten, werden diese aus dem Auswahlsatz gefiltert.
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[¥] Create unique layer, style, and block names

|| Display attribute definitions for editing
[¥] Lock objects not in working set

10.8. PDF-Import und -Export

Sie konnen TrueType-Text, Geometrie und Rasterbilder aus einer PDF-Datei oder einem Unterlage-Objekt als GstarCAD-

Objekte in eine aktuelle Zeichnung importieren.

GstarCAD 2026 unterstiitzt auch den Export in das PDF-Dateiformat. Sie konnen auf diese Funktion tiber die Schaltfliche
,.Datei” - | Exportieren - ,,PDF* zugreifen oder EXPORTPDF in der Befehlszeile eingeben.
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11. Schraffuren und Rasterbilder

11.1.  Schraffuren
11.1.1. Schraffurbegrenzung definieren
Um eine Schraffur zu erstellen, sollten Sie zuerst die Schraffurbegrenzungen definieren, indem Sie die zu schraffierenden

Objekte auswihlen oder einen Punkt innerhalb des gewiinschten Objekts anklicken. Eine Schraffurbegrenzung kann eine

beliebige Kombination von Objekten sein, wie z. B. Linien, Bogen, Kreise und Polylinien, die eine geschlossene Flache
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11.1.2. Schraffur in Inseln steuern

Sie konnen Methoden fiir die Schraffur von Objekten innerhalb der AuBersten Begrenzung festlegen: Normal, AuBerlich
und Ignorieren. Normal ist das Standard-Schraffurmuster. Aulerdem koénnen Sie die Schraffurergebnisse verschiedener

Typen im Bereich ,,Inseln auf der Registerkarte ,,Schraffur” im Dialogfeld ,,Schraffur und Fiillung* anzeigen.

() Nomal (® Aulen () Ignorieren

Normal: Schraffiert das Muster von der dulleren Begrenzung nach innen. Der Schraffurvorgang wird gestoppt, wenn innere

Schnittpunkte auftreten, und wird fortgesetzt, bis der zweite innere Schnittpunkt erscheint.
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AuBerlich: Schraffiert von der duBersten Ebene der Konfiguration und lisst das Innere leer.
Ignorieren: Ignoriert interne Objekte, schraffiert nur duflere Objekte.

So wiihlen Sie Objekte fiir die Schraffur aus:

1. Wihlen Sie im Hauptmenti ,,Zeichnen® > ,,Schraffur®.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Schraffur und Fiillung™ auf die Option ,,Inselerkennung* und wéhlen Sie dann eine der

folgenden Inseln: Normal, AuBerlich, Ignorieren:

3. Um alle neuen Objekte beizubehalten, die zum Zeichnen der Begrenzungsschraffur erstellt wurden, aktivieren Sie das

Kontrollkéstchen ,,Begrenzungen beibehalten unter ,,Weitere Optionen®. Bestehende Objekte werden immer beibehalten.
4. Klicken Sie unter ,,Begrenzungen® auf die Schaltfliche ,,Objekte auswihlen®.
5. Klicken Sie in der Zeichnung einzeln auf die zu schraffierenden Objekte und driicken Sie anschlieBend die Eingabetaste.

6. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Schraffur und Fiilllung® auf ,,OK*.

(® Nomal O AuRen () Ignorieren

Waiihlen Sie einen Bereich fiir die Schraffur aus:
1. Wéhlen Sie im Hauptmenii ,,Zeichnen® >, Schraffur®.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Schraffur und Fiillung* auf die Option ,Inselerkennung* und wéhlen Sie dann eine der

folgenden Inseln: Normal, AuBerlich oder Ignorieren.

3. Um alle neuen Objekte beizubehalten, die zum Zeichnen der Begrenzungsschraffur erstellt wurden, aktivieren Sie das

Kontrollkéstchen ,,Begrenzungen beibehalten unter ,,Weitere Optionen®. Bestehende Objekte werden immer beibehalten.
4. Klicken Sie unter ,,Begrenzungen‘ auf die Schaltflache ,,Punkte auswahlen®.

5. Klicken Sie in der Zeichnung in den geschlossenen Bereich einer Begrenzung. Klicken Sie bei Bedarf weiter in weitere

geschlossene Bereiche.
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6. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl abzuschlieBen. Klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,,OK*.

11.1.3. Schraffurmuster auswihlen und definieren

Ein Schraffurmuster besteht aus einem sich wiederholenden Muster aus Linien, Strichen und Punkten. Sie konnen ein
Schraffurmuster aus einer Reihe vordefinierter Muster auswidhlen oder ein eigenes Muster definieren. Das zuletzt
verwendete Schraffurmuster ist das Standardmuster, wenn Sie das ndchste Mal eine Schraffur hinzufiigen. Das Programm
liefert vordefinierte Standard-Schraffurmuster, die in den Schraffurmuster-Bibliotheksdateien ICAD.pat und ICADISO.pat
gespeichert sind.

G Schraffur und Abstufung X
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So geben Sie ein vordefiniertes Schraffurmuster an:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii ,,Zeichnen* > ,,Schraffur®.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Schraffur und Fiillung* auf die Registerkarte ,,Schraffur®.

3. Klicken Sie neben ,,Typ* auf ,,Vordefiniert*, um einen Skalierungsfaktor anzuwenden, mit dem das Muster groBer oder

kleiner als die StandardgroB3e dargestellt wird.

4. Geben Sie den Skalierungsfaktor als Prozentsatz des Standardwerts ein.

5. Geben Sie den Winkel in Grad (1-360) ein. Der Standardwinkel ist im Uhrzeigersinn; Sie kdnnen den Winkel jedes

Schraffurmusters dndern, indem Sie einen numerischen Wert eingeben.

6. Geben Sie die ISO-Stiftbreite ein. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Sie im Feld ,,Muster* ein vorhandenes ISO-

Schraffurmuster auswihlen.
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verschieben.

7. Um die Mustereigenschaften von einer vorhandenen Schraffur zu kopieren, wihlen Sie ,,Eigenschaften {ibernechmen®.

8. Um das Schraffurmuster mit seinen Begrenzungsobjekten zu verkniipfen, aktivieren Sie unter ,,Weitere Optionen* das

Kontrollkéstchen ,,Assoziativ®. Eine assoziative Schraffur wird automatisch aktualisiert, wenn Sie eine ihrer Begrenzungen

oder die Begrenzung klicken, die Sie schraffieren mochten.

9. Um fortzufahren, fiigen Sie eine Schraffur hinzu, indem Sie Objekte auswéhlen oder Punkte in den ausgewahlten Bereich
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So legen Sie ein benutzerdefiniertes Schraffurmuster fest:

W

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii ,,Zeichnen® >, Schraffur®.

2. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Schraffur und Fiillung* auf die Registerkarte ,,Schraffur®.

3. Klicken Sie neben ,,Typ* in der Typenliste auf ,,Benutzerdefiniert.

4. Geben Sie fiir ,,Abstand“ den Linienabstand fiir das Muster ein.

und wihlen Sie ein Schraffurmuster von einem schraffierten Objekt in der Zeichnung aus.
verschieben.

5. Um die Mustereigenschaften von einer vorhandenen Schraffur zu kopieren, wihlen Sie ,,Eigenschaften iibernehmen*

6. Um das Schraffurmuster mit seinen Begrenzungsobjekten zu verkniipfen, aktivieren Sie unter ,,Weitere Optionen‘ das

Kontrollkéstchen ,,Assoziativ®. Eine assoziative Schraffur wird automatisch aktualisiert, wenn Sie eine ihrer Begrenzungen
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7. Um fortzufahren, fiigen Sie eine Schraffur hinzu, indem Sie Objekte auswéhlen oder Punkte in den ausgewahlten Bereich

oder die Begrenzung klicken, die Sie schraffieren mochten.
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So verwenden Sie ein vordefiniertes Bibliotheksmuster:

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii ,,Zeichnen® >, Schraffur®.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Schraffur.

3. Wihlen Sie einen vordefinierten Typ.

4. Um ein vordefiniertes Muster auszuwéhlen, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
- Klicken Sie in der Musterliste auf den Namen des Musters.

- Klicken Sie auf die grafische Darstellung des Schraffurmusters.

5. Um fortzufahren, fiigen Sie eine Schraffur hinzu, indem Sie Objekte auswéhlen oder Punkte in den ausgewahlten Bereich

oder die Begrenzung klicken, die Sie schraffieren mochten.
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Optionen auf der Registerkarte ,,Fiillung*:

Zeichenreihenfolge: Weist einer Schraffur oder Fiillung eine Zeichenreihenfolge zu. Sie konnen eine Schraffur oder

Fillung hinter alle anderen Objekte, vor alle anderen Objekte, hinter die Schraffurbegrenzung oder vor die

Schraffurbegrenzung legen.

Layer: Weist neue Schraffurobjekte dem angegebenen Layer zu und iiberschreibt den aktuellen Layer. Wéhlen Sie ,,Aktuell

verwenden®, um den aktuellen Layer zu verwenden.

Transparenz: Legt den Transparenzgrad fiir neue Schraffuren oder Fiillungen fest und iiberschreibt die aktuelle

Objekttransparenz. Wiahlen Sie ,,Aktuell verwenden®, um die aktuelle Einstellung fiir die Objekttransparenz zu verwenden.

11.1.4. Schraffur in den Hintergrund
Um zu vermeiden, dass ein Fiillmuster Text, Beschriftungen oder andere Grafiken in der aktuellen Zeichnung verdeckt, kénnen Sie mit

dem Befehl HATCHTOBACK die Anzeigereihenfolge aller Fiillmuster hinter alle anderen Objekte setzen.
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11.2.  Arbeiten mit Rasterbildern

Sie konnen Rasterbilder und zugehdrige Dateipfade in Thren Zeichnungen anzeigen und bearbeiten.

11.2.1. Rasterbilder anhingen, skalieren und lésen

Rasterbilder bestehen aus einem rechteckigen Gitter aus kleinen Quadraten oder Punkten, den sogenannten Pixeln. Rasterbilder kénnen
wie normale Objekte in der Zeichnung kopiert, verschoben oder zugeschnitten werden. Sie kénnen auch den Kontrast, die Transparenz, die
Bildqualitat und die Sichtbarkeit des Bildrahmens anpassen. Dariiber hinaus hangt das Dateiformat beim Einfligen von Rasterbildern eher
vom Inhalt der Datei als von der Erweiterung ab. Die folgende Tabelle zeigt alle unterstiitzten Bilddateiformate
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11.2.2. Rasterbilder anhéingen

Verwenden Sie den Befehl IMAGEATTACH, um Rasterbilder oder bitonale, 8-Bit-Graustufen-, 8-Bit-Farb- oder 24-Bit-
Farbbilddateien auszuwihlen und an eine Zeichnung anzuhingen. Die Bilddatei kann nach dem Anhéngen an die aktuelle
Zeichnung beliebig oft als Block eingefiigt werden. Sie konnen das angehédngte Rasterbild zuschneiden und dessen

Helligkeit, Kontrast, Uberblendung und Transparenz einstellen.
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So hingen Sie ein Rasterbild an:
1. Wéhlen Sie im Hauptmenii ,,Einfiigen* > , Rasterbild-Referenz®.

2. Geben Sie eine Datei zum Anhdngen an und klicken Sie dann auf ,,Offnen®.
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3. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Bild* unter ,,Einfiigepunkt” und ,,Skalierung® auf ,, Auf Bildschirm angeben®. Geben Sie

unter ,,Drehung® einen Winkelwert ein und klicken Sie dann auf ,,OK*.

4. Geben Sie einen Einfiigepunkt an.

5. Geben Sie einen Skalierungsfaktor an.

11.2.3. Rasterbilder skalieren

Sie konnen den Skalierungsfaktor im Dialogfeld ,Bild“ angeben, andernfalls wird das Bild in seiner Originalgrofe
angehdngt. Das Rasterbild wird um den angegebenen Faktor skaliert; der Skalierungsfaktor wird standardméBig ohne

Einheit verwendet.

11.2.4. Rasterbilder losen

Rasterbilder kdnnen geldst werden, wenn sie in der Zeichnung nicht mehr benétigt werden. Ein bestimmtes Bild wird
zusammen mit seinen mehrfachen Kopien, Verkniipfungen und Definitionen aus der Zeichnung gelost, die urspriingliche

Bilddatei bleibt jedoch unberiihrt.

11.2.5. Rasterbilder dndern und verwalten

Steuert die Eigenschaften wie Anzeige und Begrenzungsrahmen von Rasterbildern. Sie kénnen angehédngte Rasterbilder
anzeigen und bearbeiten sowie deren Speicherpfad im Bild-Manager &dndern. Benutzer kénnen die Bildbegrenzung in der

aktuellen Ansicht mit dem Befehl IMAGEFRAME ein- oder ausschalten, indem sie die Werte 0 (aus) oder 1 (ein) festlegen.

Neuen Wert far IMAGEFRAME cingeben<1>: El

So schalten Sie Bildrahmen fiir alle Bilder ein oder aus:
1. Wihlen Sie Andern > Objekt > Bild > Rahmen.

2. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Rahmen ein- oder auszuschalten:
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- Geben Sie den Wert 1 ein, um Rahmen fiir alle Bilder in einer Zeichnung anzuzeigen und zu drucken.

- Geben Sie den Wert 0 ein, um alle Rahmen auf dem Bildschirm und beim Drucken auszublenden.
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So schneiden Sie ein Bild in Form eines Rechtecks oder Polygons zu:

1. Wihlen Sie Andern > Zuschneiden > Bild.

2. Wihlen Sie den Rand des Bildes aus, das Sie zuschneiden mochten.

3. Geben Sie N (Neue Begrenzung) ein, um eine neue Zuschneidebegrenzung zu erstellen.

4. Wenn Sie Rechteckig wihlen: - Definieren Sie die erste Ecke des Zuschneiderechtecks. - Definieren Sie die zweite Ecke

des Zuschneiderechtecks. Das ausgewihlte Bild wird so zugeschnitten, dass nur das Innere des Rechtecks sichtbar ist.
5. Wenn Sie Polygon wiéhlen:

- Wihlen Sie die Punkte fiir das Polygon aus und driicken Sie die Eingabetaste, wenn das Polygon fertig ist. Das

ausgewidhlte Bild wird so zugeschnitten, dass nur das Innere des Polygons sichtbar ist.
11.2.6. Helligkeit, Kontrast und Uberblendung von Rasterbildern sindern

Verwenden Sie IMAGEADJUST, um das Anzeigeergebnis sowie Helligkeit, Kontrast und Uberblendung anzupassen, die
sich auf die Anzeige und den Plot-Effekt beim Plotten von Zeichnungen auswirken. IMAGEADJUST hat keine

Auswirkungen auf das urspriingliche Rasterbild oder andere Instanzen des Bildes.
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(> Bild anpassen
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11.2.7. Anzeigegeschwindigkeit von Rasterbildern verbessern

Sie konnen die Anzeigegeschwindigkeit durch Einstellen der Rasterbildqualitét anpassen. Die Bildqualitit ist in hohe und
Entwurfsstufen unterteilt. Wenn die Qualitdt auf Entwurf eingestellt ist, wird das Bild mit einer gewissen Kornung

angezeigt, jedoch mit hoherer Anzeigegeschwindigkeit.
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12. Zeichnungen layouten, plotten und verdéffentlichen

12.1.

12.1.1. Ubersicht iiber Layout

Ein Layout stellt eine geplottete Seite dar, auf der eine oder mehrere Modellansichten angezeigt werden. GstarCAD bietet
zwel parallele Arbeitsumgebungen: die Registerkarte Modell und die Registerkarte Layout. Sie konnen thematische
Modelle auf der Registerkarte Modell erstellen. Mehrere Folien des Modells konnen auf der Registerkarte Layout

eingerichtet werden. Verwenden Sie diese allgemeinen Schritte, um Ihre Zeichnung fiir das Drucken mehrerer Layouts

vorzubereiten:

Zeichnungslayouts mit mehreren Ansichten erstellen

O Segenennchtung:-Manager

B e e
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Medel
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Motec e
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@.ﬂ Alle Layouts auswahlen

[& seiteneinrichtungs-Manager..

Plotten..

Das Ansichtsfenster vom Modellbereich definieren
Modell - und Layout -Registerkarten ausblenden

Oberhalb der Statusleiste fixieren

® Aufgleicher Hohe wie Statusleiste fixieren

1. Erstellen Sie Thre Zeichnung auf der Registerkarte Modell.

2. Erstellen Sie ein neues Layout. Sie kdnnen eine vorhandene Registerkarte Layoutl oder Layout2 verwenden oder eine

neue Layout-Registerkarte erstellen.
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3. Erstellen Sie mindestens ein Layout-Ansichtsfenster auf der Registerkarte Layout. Verwenden Sie jedes Ansichtsfenster,

um zu steuern, welcher Teil der Zeichnung gedruckt wird und in welchem MaBstab.

4. Legen Sie zusitzliche Einstellungen fiir das Layout fest, wie z. B. den Mafistab der Zeichnung, den Druckbereich,

Plotstiltabellen und mehr.

5. Drucken oder plotten Sie Thre Zeichnung.

Sie kdnnen mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte Layout klicken und "Neues Layout" wihlen, um ein neues

Layout zu erstellen, oder ein Layout aus einer Vorlage importieren. Optionen im Kontextmenii sind aufgelistet:

12.1.2. Arbeiten mit Modellbereich und Papierbereich

Der Modellbereich wird im Allgemeinen zum Erstellen und Bearbeiten von Zeichnungen verwendet. Vorbereitungen fiir

das Plotten erfolgen normalerweise im Papierbereich, da die Zeichnungen auf den Layouts den Plot-Effekten nahe

B R e s vl Jeil e Osagin ety e e e

o [

kommen.

o Wb - Ligetd | Loy

Der Modellbereich ist ein Bereich, in dem Sie zwei- und dreidimensionale Objekte basierend auf dem
Weltkoordinatensystem (WKS) oder einem benutzerdefinierten Koordinatensystem (BKS) erstellen. Der Inhalt des
Papierbereichs stellt das Papierlayout Threr Zeichnung dar. In diesem Arbeitsbereich konnen Sie verschiedene Ansichten
Thres Modells erstellen und anordnen, dhnlich wie Sie Detailzeichnungen oder orthogonale Ansichten eines Modells auf

einem Blatt Papier anordnen.

Die Registerkarte Layout ist aktiviert, um relevante Plot-Einstellungen vorzunehmen. Der Papierbereich ist in jeder Layout-
Option verfiigbar, und Sie kdnnen Ansichtsfenster erstellen und Seiteneinrichtungen wie Papiergrofle, Ausrichtung und

Position festlegen, die zusammen mit dem Layout gespeichert werden kdnnen.
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Elock Reference
Color Bylayer
Layer 0

Linetype BylLayer
L X

()

Layoutl / Layout2

Sie konnen die Seiteneinrichtung speichern, benennen und beim Einrichten von Seiten auf andere Layouts anwenden. Sie
konnen auch neue Layouts mithilfe einer vorhandenen Layout-Vorlagendatei (DWT oder DWG) erstellen. Klicken Sie auf

die Registerkarte Modell, um Objekte im Modellbereich anzuzeigen und zu bearbeiten.
12.1.3. Layout-Einstellungen festlegen

Sobald Sie eine Zeichnung auf der Registerkarte Modell erstellt haben, kénnen Sie zur Registerkarte Layout wechseln und
das Layout fiir das Plotten einrichten, z. B. Papiergrofe, Zeichnungsausrichtung usw. Sie kdnnen mit der rechten Maustaste
auf die Registerkarte Layout klicken, um neue Layouts zu erstellen oder aus Vorlagendateien zu importieren, und dann auf

die Schaltfliche Andern im Dialogfeld Seiteneinrichtungs-Manager klicken, um die Seite einzurichten.
12.1.4. Waihlen Sie eine Papiergrofe fiir ein Layout

Die PapiergroBle bezieht sich hier auf die Grofle der Zeichnung. Wenn Sie das Dialogfeld Plotten auf der Registerkarte
Layout starten, konnen Sie den Papiertyp aus der Dropdown-Liste des Textfelds Papiergrofle zuweisen. Die Papiergrofe
wird direkt aus der Skizze mit ihrer Grof3e und den Einheiten in der Vorschau angezeigt. Die verfligbaren Papiertypen in
der Dropdown-Liste werden durch die aktuelle Konfiguration bestimmt. Wenn Sie Plotter fiir den Export von Rasterbildern
konfigurieren mochten, miissen Sie die Ausgabegrofie in Pixeln angeben. Die Papiergrof3e kann im Plotterkonfigurations-

Editor angepasst werden.
12.1.5. Bestimmen der Zeichnungsausrichtung eines Layouts

Die Zeichnungsausrichtung wird in Querformat und Hochformat unterteilt, welche die Plot-Ausrichtung der Zeichnung auf
dem Papier bestimmen. Sobald die Zeichnungsausrichtung festgelegt ist, konnen Sie steuern, ob der obere oder untere Teil
der Zeichnung geplottet werden soll, indem Sie die Option " auf dem Kopf projizieren " auswéhlen. Die im Dialogfeld

"Seiteneinrichtung" vorgenommenen Anderungen werden weiterhin in den Layouts gespeichert. Bestimmte
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Seiteneinstellungen kdnnen durch benutzerdefinierte Ploteinstellungen ersetzt werden, aber die Einstellungen werden nicht

im Layout gespeichert, es sei denn, Sie klicken auf die Option "Auf Layout anwenden".

& Plotten-Layout2 X |
Seitenernchiung Plotstitabele (St#tzuwesungen)
Name deine > v Hinaufugen Kene v |G
Drucher/Plotter Optionen des schatterten Anschisfensters
Nae DWG To POF ped | «| | Egenschaften(R) Wie angezegt
Plotter DWG to PDF Quaktat Mgemen
Speicherot Dater S
Bezeichnung
Plotoptionen
iy [ Hintergund plotten{K}
| Mit Unienstarden plotten
Papiedformat(Z) Kopienzahi (B) B4 M L byl
~ - [[] Piotten mt Transparenz
150 full bleed A3 (420.00 x 257,00 MM) v
[ Mt Plotstign plotters
Flotbereich Plotskalerung [ Papierbereich wuletdt plotten
Zu plotten(W) 4 Enpassen [ Paplebersichobiekte susblenden
. < b
Fonater Feowter (Q) Matgeb: [{ii [] Protmarienung ein
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X [ Prot zentrierenC) () Hochformat
(®) Guerfomat [ I'
X [l Lverstacen skaer [T At dem Kogf plotten
Vorschau(B) f Layout anwsedsr Aobrechen Hife «

12.1.6. Anpassen des Plot-Versatzes eines Layouts

Sie konnen die Geometrie auf dem Papier versetzen, indem Sie einen positiven oder negativen Wert in die Felder fiir X-
und Y-Versatz eingeben. Das Andern des Plot-Ursprungs kann die Position der Zeichnung auf dem Papier verindern. Der
Plot-Ursprung befindet sich in der linken unteren Ecke des Plotbereichs mit einem Versatzwert von 0 in Bezug auf die X-
und Y-Richtung. Wihlen Sie "Zentriert auf Papier", wenn der angegebene Plotbereich nur ein Teil der Zeichnung und nicht

das gesamte Layout ist; dies dndert die Position des Plot-Ursprungs.

Plotten mit Ursprung 0,0) Plotten mit Ursprung (10,10)
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12.1.7. Festlegen des Plotbereichs eines Layouts

Sie kénnen den zu plottenden Bereich im Dialogfeld "Plotten" festlegen. Beim Erstellen neuer Layouts ist die Standard-

Plotoption "Zeichnungsgrenzen", was bedeutet, dass alle Objekte innerhalb des Zeichenpapiers geplottet werden. Der Plot-

Ursprung ist (0,0) und befindet sich in der linken unteren Ecke der Seite. Verwenden Sie die folgenden Methoden, um

einen

auszuwdhlen:

G Plotten-Layout2

Seitensinichtung

Name Kene>

Drucker/Plotter

Name DWG To PDF pc3
Plotter: DWGto PDF
Specherort Datei
Bezachnung

el plotten(F

Papiefomat(2)
1SO full bleed A3 (420.00 x 297.00 MM)

Plotbereich
Zu plotten{W):

Fengter O)<

peinsteliung auf Druckbaren Bersich)

1 Piot zentrierentC)

X
Plotstitabele (Siftzuweisungen)
;, Hnzfugen Keine vi&

Optionen des schattierten Ansichisfensters
Wie angezeigt

Qualtat Algemsin v

Plotoptionen
[[] im Hintergrund plotten{i<)
Mt Linienstarken plotten

Kopienzahi (B)
= = [[] Piotten mt Transparenz

Mt Plotstien plotten
Papiesbersich zdetz plotten
[[] Papiesbersichobiekte ausblenden

v

Plotskaberung
A Enpassen
Matyab: T [[] Plotmarkianing =in

Andenngen in Layout spaichem(yY)

Zeichnungsausichtung
O Hochformat

(®) Querfomat lﬂ

[ Auf dem Koof lotten

A Lyout snwerder Abbrochen Hife «

[l Unienstarken skalier

-Layout: Plottet alle Objekte innerhalb des Zeichenpapiers.

Plotbereich

-Fenster: Legt den Plot-Mafstab fiir ein Layout fest, plottet jeden von Thnen innerhalb des rechteckigen Fensters

angegebenen Teil der Zeichnung. Klicken Sie auf die Schaltfliche "Fenster", um mit einem Zeigegerdt die

gegeniiberliegenden Ecken des zu plottenden Bereichs anzugeben, und kehren Sie dann zum Dialogfeld "Plotten" zuriick.

-Grenzen: Plottet den Teil des aktuellen Zeichnungsbereichs, der Objekte enthilt.

-Anzeige: Plottet den in der aktuellen Ansicht angezeigten Inhalt.

12.1.8. Festlegen des Plot- und LinienstirkenmafRistabs fiir ein Layout

Wenn Sie einen Mafstab fiir die Ausgabe Threr Zeichnung angeben, konnen Sie "An Papier anpassen" wihlen, um die

Zeichnung so zu skalieren, dass sie auf die ausgewihlte Papiergrofie passt. Normalerweise werden die Objekte im

Modellbereich in dem Malistab angezeigt, der in den Layout-Ansichtsfenstern eingestellt ist. Um die Objekte im

Modellbereich mit dem in den Layouts angegebenen Malistab zu plotten, weisen Sie den Mafistab 1:1 zu. Auch wenn der

Plot-Maf3stab der Layouts zugewiesen ist, ist es moglich, die Linienstérke in einem bestimmten Mafistab zu skalieren. Die
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Skalierung der Linienstédrke hat nichts mit dem Plot-MaBstab beim Plotten von Zeichnungen zu tun; sie wird hauptsédchlich

fiir die Linien verwendet, die in den zu plottenden Objekten enthalten sind.
12.1.9. Verschieben und Kopieren von Layouts

Sie kdnnen mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte "Layout" klicken, um die Option "Verschieben oder Kopieren"
im Dialogfeld "Verschieben oder Kopieren" auszuwéhlen. Sie kdnnen ein Layout auswédhlen, das Sie nach dem aktuellen
Layout platzieren mochten. Um eine Kopie des aktuellen Layouts zu erstellen, konnen Sie ein Layout auswéhlen und
"Kopie erstellen" aktivieren; das kopierte Layout wird vor dem von Thnen ausgewihlten Layout platziert. Beachten Sie,

dass die Registerkarte "Modell" nicht verschoben oder kopiert werden kann.

Neues Layout

Von Vorlage..

Loschen

Umbenennen

Verschigben oder Kopleren..

Alle Layouts auswahlen

Modeilregister aktivieren

Serteneinrichtungs-Manager..

Flotlen,

tayout in Modell exportieren...

Das Arsichtsienster vom Modellperawch defireeren

Modell - und Layout -Registerkarten ausblenden

Obernalb der Statusielste Noeran

Auf gleicher Hohe wie Statusieiste fideren
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(5 Verschieben oder Kopieren X
Ausgewahlte Layouts verschieben oder kopieren
Abbrechen

Vor Layout:

(zum Ende verschieben)

[Ikopie erstellen (C)

12.1.10. Layout aus Vorlage erstellen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte "Layout", um die Option "Aus Vorlage" auszuwéhlen und eine
DWG- oder DWT-Datei direkt zu importieren, wobei Informationen einer vorhandenen Vorlage zum Erstellen neuer

Layouts verwendet werden. Das System stellt Vorlagendateien mit der Erweiterung .dwt bereit. Layout-Vorlagen aus

beliebigen Zeichnungsvorlagen kénnen in die aktuelle Zeichnung importiert werden.
- -
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So erstellen Sie ein neues Layout aus einer vorhandenen Datei:
1. Wihlen Sie Einfiigen > Layout > Layout aus Vorlage

2. Wihlen Sie im Dialogfeld die gewiinschte Vorlagendatei aus und klicken Sie dann auf "Offnen". Wihlen Sie im
Dialogfeld "Layout(s) einfiigen" das/die Layout(s) aus, das/die Sie einfligen mochten, und klicken Sie dann auf "OK". Sie

konnen mehrere Layouts auswéhlen, indem Sie beim Auswahlen der Layoutnamen die Strg-Taste gedriickt halten.
12.1.11. Erstellen und Andern von Layout-Ansichtsfenstern

Auf einer Layout-Registerkarte miissen Sie mindestens ein Layout-Ansichtsfenster erstellen, um Thr Modell zu sehen. Jedes
Layout-Ansichtsfenster wird als separates Objekt erstellt, das Sie verschieben, kopieren oder 16schen kdnnen. Alle
Anderungen, die Sie in einem Layout-Ansichtsfenster vornehmen, sind sofort in den anderen Ansichtsfenstern sichtbar
(sofern die anderen Layout-Ansichtsfenster diesen Teil der Zeichnung anzeigen). Zoomen oder Schwenken im aktuellen

Ansichtsfenster wirkt sich nur auf dieses Ansichtsfenster aus.

IE\'k: des Ansichtsforsters mgesen cder |EDn LON)/AS 10FF) /IberelOn(F)/SOnttolotiS ) /ipeRren(L) /00 Tkt 0) /PolyRonaliP ) Molen (M) /Loyer(LAT/212)/3(3)/4(4)] <berelchs

Layout-Ansichtsfenster erstellen:

1. Geben Sie in der Befehlszeile MVIEW ein.

2. Geben Sie F (Einpassen) ein oder erstellen Sie 2,3 oder 4 Ansichtsfenster, indem Sie separat 2, 3 oder 4 eingeben, oder

geben Sie zwei gegeniiberliegende Ecken an, um ein benutzerdefiniertes Ansichtsfenster zu erstellen.

3. Wihlen Sie die Anordnung der Ansichtsfenster, indem Sie H (Horizontal) oder V (Vertikal) eingeben.

4. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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-Um die Ansichtsfenster so anzuordnen, dass sie den aktuellen Grafikbereich ausfiillen, geben Sie F (Einpassen) ein.

-Um die Ansichtsfenster innerhalb eines umschlieBenden Rechtecks einzupassen, geben Sie die Ecken eines Rechtecks an.

Sie konnen ein einzelnes Layout-Ansichtsfenster erstellen oder den Grafikbereich in viele Ansichtsfenster unterteilen, die
[Horizontal/Vertikal/Oben/Unten/Links/Rechts] angeordnet sind.

Color M Red

Linetype CONTINUCUS  —
Linetype scale 1.0000

Lineweight BYLAYER

Hypedink

Center-X 5.3829

Center-Y 4.0204

Center-Z 0 E
Height 7.1535

Width 9.8310

On Yes

Cut No

Display locked Ne

Standard scale Custom m

DDD‘]5 ........................... |

So dndern Sie die Eigenschaften von Layout-Ansichtsfenstern:
1. Klicken Sie auf den Rahmen des Layout-Ansichtsfensters, dessen Eigenschaften Sie &ndern mochten.

2. Offnen Sie die Eigenschaftenpalette {iber die Meniioption "Extras > Paletten > Eigenschaften" oder "Andern >

Eigenschaften".

3. Wihlen Sie in der Eigenschaftenpalette "StandardmafBstab" und dann einen neuen Mafistab aus der Liste. Der von Thnen

gewihlte Mafstab wird auf das Ansichtsfenster angewendet.

Command :
Opposite corner:
Command :
Opposite corner:
Command :

Cancel

Viewports: [OMNSOFF/Fit/ Lock/2/3/4/Polygon/Object]«<First corner»>:0FF
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Layout-Ansichtsfenster ein- oder ausschalten:

1. Klicken Sie auf die gewiinschte Layout-Registerkarte.

2. Geben Sie MVIEW ein und driicken Sie die Eingabetaste.

3. Geben Sie ON oder OFF ein.

4. Wihlen Sie den Rand des Layout-Ansichtsfensters aus, das ein- oder ausgeschaltet werden soll, und driicken Sie dann

die Eingabetaste.

Nicht-rechteckige Layout-Ansichtsfenster erstellen:

Verwenden Sie die Optionen ,,0bjekt* und ,,Polygon* von MANSICHT (MVIEW), um unregelmifBige Ansichtsfenster zu

erstellen.

Waihlen Sie die Option ,,Objekt”, um im Papierbereich erstellte Objekte in Ansichtsfenster umzuwandeln. Wenn Sie die
Option ,,Polygon‘ wihlen, um unregelméafBige Polylinien einschlielich Bégen und Linien zu zeichnen, die sich entweder

schneiden oder mindestens drei Eckpunkte aufweisen, wird die Polylinie automatisch geschlossen.

12.2.  Zeichnungen plotten

Wenn eine Zeichnung fertiggestellt ist, konnen Sie sie mit verschiedenen Methoden ausgeben. Sie konnen die Zeichnung

auf Papier plotten oder eine Datei zur Verwendung mit einer anderen Anwendung erstellen.

12.2.1. Plotteinstellungen

Wenn Sie eine Zeichnung erstellen, fiihren Sie den Grofteil Threr Arbeit auf der Registerkarte ,,Modell* aus. Sie kénnen
Thre Zeichnung jederzeit drucken, um zu sehen, wie sie auf Papier aussieht. Es ist einfach, den Druckvorgang zu starten

und spéter Layouts und benutzerdefinierte Druckeinstellungen zu erstellen, um Thre gedruckte Ausgabe zu verbessern.
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G Plotten-Layout2 X
Seiteneinnchtung Plotstitabelle (Stiftzuweisungen)
Name keine> v!| Hnadigen.. Kd\a v @
Drucker/Plotter - Optionen des schattieten Ansichtefensters
Name: DWG To PDFpc3 v 1L FIotD ] Wie angezesgt
Plotter: DWG1o PDF Qualtat Allgemen v
Speicheror: Datel 00
Bezeichnung
Plotoptionen
In Datei plotten(F) D““ Hint 4 plotten(k)
Papiefomat(@) Kopienzahi (B) Mt Linienstarken plotten
il E] Plotten mit Transparenz
1SO full bleed A4 (210.00 x 237.00 MM) - 1
] Mt Plotstien plotten
Plotbersich Plotskabierung [/ Papiebersich zuletzt plotien
Zu plotten(W): [(]Einpassen [[] Papietbersichobijekte ausblenden
- | Matgtab:  Berutzerdefinien v [ Potmariderug on
P 4] Anderungen in Layout speichem(y)
Potabstand (Urspungseinstelng auf Druckbaren Bersich) |1 | Mimeter | =
X:1-336.33 fillene 1 Plot zentrieren(C) Brheﬂen(lﬂ) (O Hochformat
179.38 fillenet T @()uorforma
FUU el [[] inienstarken skater. ] Ak dem Kopf ploften
Vorschau(f). Auf Layout anwenden Abbrechen e |«

So starten Sie den Druckvorgang:

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii ,,Datei* > ,,Plotten*.

2. Stellen Sie den Drucker und die relevanten Parameter ein und klicken Sie dann auf,,OK*.

12.2.2. Papierformat festlegen

Sie konnen den Papiertyp aus der Dropdown-Liste im Textfeld ,,Papierformat™ zuweisen. Wenn Sie das Papierformat

einrichten mochten, sollten Sie zuerst die Plotter konfigurieren. Alle verfiigbaren Plotter sind sowohl konfigurierte

Windows-Systemplotter als auch Nicht-System-Plotter.

IS0 full bleed A3 (420.00 x 257.00 MM)
|1SO full bleed A3 (420.00 x 2957 00 MM)
1SO ful bleed A3 (297.00 x 420.00 MM)
1SO full bleed A2 (534 00 x 420.00 MM)
IS0 full bleed A2 (420.00 x 554 00 MM)
1SQ ful bleed A1 (841.00 x 554.00 MM)
ISO full bleed A1 (554.00 x 841 00 MM)
1SO ful bleed AD (841.00 x 11839.00 MM)

ARCH full bleed E1 (30.00 x 42 00 inches)

ARCH full bieed E (36.00 x 48.00 Inches)

ARCH full bleed D {36.00 x 24,00 Inches)

ARCH full bleed D (24.00 x 36.00 Inches)

ARCH full bleed C (24.00 x 18.00 Inches)

ARCH full bieed C (18.00 x 24.00 Inches)

ARCH full bleed B {18.00 x 12.00 Inches)

ARCH full bleed 8 (12.00 x 18.00 Inches)

ARCH full bleed A (12.00 x 5.00 Inches)

ARCH full bleed A (3,00 x 12.00 Inches)

ANSH full bleed F (28.00 x £0.00 Inches)

ANS! full bleed E (34.00 x 44.00 Inches)

ANSI ful bleed D (34 00x 22,00 inches)

ANSI full bleed D (22 .00 x 34.00 Inches)

ANS! full bleed C (22.00 x 17.00 Inches)

ANS! full bleed C (17.00 x 22.00 Inches)

ANSI ful bleed B (17.00 x 11.00 Inches)

ANSI ful bleed B (11.00 x 17.00 Inches)

ANSI ful bleed A (11 00 x 850 Inches)

ANSI full bleed A (8.50 x 11.00 Inches)

1SO expand AD {341.00 x 1189.00 MM)

150 expand A1 (341,00 x 554 00 MM)

1SQ expand A1 (594 00 x 841.00 MM) v
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So wihlen Sie einen Drucker oder Plotter aus:
1. Wihlen Sie im Hauptmenii ,,Datei* > ,,Plotten*.

2. Wahlen Sie im Bereich ,,Drucker/Plotter aus der Namensliste den Drucker oder Plotter aus, den Sie verwenden mdchten,

und klicken Sie dann auf,,OK*.

12.2.3. Positionieren der Zeichnung auf dem Papier
Sie konnen die Position der zu plottenden Zeichnung vor dem Plotten auf dem Papier anpassen.

Plotbersich Plotskalierung Papierbereich zuletzt plotten
Zu plotten(W): [}: 3 [[] Papierbereichobjekte ausblenden

Fenster v Fenster (O)< MaBstab: |1

Plotabstand (Ursprungseinsteliung auf Druckbaren Bereich) Millimeter ~ A

x:|0.00 Millreter (2] Plot zentrieren(C) Erheten() O Hochformat =

[] Plotmarkierung ein
[] Anderungen in Layout speichem({V)

= o ® Querformat
Y: bUU Millmeter [ Linienstarken skalier. ] Auf dem Kopf plotten
Vorschau(P)... [ Auf Layout anwenden | [ 0K || Abbrechen Hiffe «

Speichert die durchgefihrten Anderungen
von dem Dialogfeld Plotten in das Layout.

So legen Sie den Ursprung des Druckbereichs fest:

1. Klicken Sie bei Bedarf auf die gewiinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte.
2. Wihlen Sie im Hauptmenii ,,Datei* > ,,Plotten*.

3. Fiihren Sie im Bereich ,,Plot-Offset* einen der folgenden Schritte aus:

- Um den angegebenen Druckbereich auf der gedruckten Seite zu zentrieren, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen ,,Plot

zentrieren®,

- Um einen Ursprung fiir den Druckbereich festzulegen, geben Sie die X- und Y-Koordinaten ein.
4. Wihlen Sie ,,OK* und klicken Sie dann auf ,,Auf Layout anwenden®.

12.2.4. Zeichnungsausrichtung festlegen

Die Zeichnungsausrichtung bestimmt, ob eine Zeichnung im Hoch- oder Querformat geplottet wird. Wenn Sie
,»-Querformat“ wihlen, wird die Zeichnung mit der lingeren Kante als horizontale Kante geplottet. Wenn Sie ,,Hochformat*
wihlen, um die Zeichnung mit ihrer kiirzeren Kante als horizontale Kante zu plotten, entspricht die Anderung der
Zeichnungsausrichtung dem Drehen des Papiers unter der Zeichnung. Wéhlen Sie gleichzeitig ,,Plotten auf dem Kopf*, um

zu steuern, ob die Zeichnung auf dem Kopf auf dem Papier platziert werden soll.
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Plotstittabelle (Stiftzuweisungen)
Keine v @

Optionen des schattierten Ansichtsfensters
lot{D)] | Wie angezeigt

Qualitat Allgemein M

300

Plotoptionen
[J im Hintergrund plotten{K)

Mit Linienstarken plotten

[] Plotten mit Transparenz

Mt Plotstilen plotten

Papierbereich zuletzt plotten

[[] Papierbereichobiekte ausblenden
[] Piotmarkierung ein

Anderungen in Layout speichem{V)

Zeichnungsausrichtung
(O) Hochformat %
(® Querformat

[] Auf dem Kopf plotten

12.2.5. Plot-Mafistab festlegen

Der Plot-Maf3stab der Zeichnung kann direkt aus der Dropdown-Liste ,,Mafstab*“ im Bereich ,,Plot-Malistab“ des
Dialogfelds ,,Plotten” festgelegt werden. Sie konnen auch ,,Benutzerdefiniert™ wéhlen, um den gewiinschten Plot-MafBstab
festzulegen, oder ,,An Papier anpassen® wéhlen, um die Zeichnung an das ausgewéhlte Papierformat anzupassen. Der Plot-
Mafstab muss zusammen mit der Plotteinheit und der Zeichnungseinheit vor dem Plotten festgelegt werden. Wenn Sie
beispielsweise das Papierformat auf mm einstellen, fiihrt die Eingabe von 1 unter ,,mm* und 10 unter ,,Einheiten* zu einer

geplotteten Zeichnung, bei der jede geplottete Einheit 10 tatsdchlichen Millimetern entspricht.
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Plotskaenung Plotskalierung
[[] Einpassen

[ ]Einpassen
MaRstab: | 111 v |

1 Millimeter v

1 Zoll I

[] Linienstarken skalier.

100:1

/128" = 10"
1/64" = 190"
132" = 19"
116" « 10"
332" =19Q"
178" =190"
3/16" = 10"
/4" = 10"
38" =14
172" =14Q"
V4" = 10"
1"=19"
1-1/2" =19" v

So skalieren Sie die Zeichnung automatisch fiir den Druck:

1. Klicken Sie bei Bedarf auf die gewiinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte.

2. Wihlen Sie im Hauptmenii ,,Datei* > ,,Plotten*.

3. Um die Zeichnung an eine gedruckte Seite anzupassen, klicken Sie unter ,,Plot-Maf3stab* auf ,,An Papier anpassen®.
4. Wihlen Sie ,,Auf Layout anwenden® und klicken Sie auf ,,OK*.

12.2.6. Plotteinstellungen festlegen

Die folgenden Optionen zeigen Plotmuster mit Anweisungen zum Plotten von Objekten.

- Im Hintergrund plotten. Gibt an, dass der Plotvorgang im Hintergrund verarbeitet wird. - Objekt-Linienstérken plotten.
Gibt an, dass den Objekten und Layern zugewiesene Linienstirken geplottet werden. - Mit Plotstilen plotten. Plottet eine
Zeichnung mit den angegebenen Plotstilen. Plottet Linienstérken automatisch einmal durch Auswahl dieser Option. Wenn
Sie diese Option nicht auswéhlen, werden Objekte mit ihren zugewiesenen Eigenschaften und nicht mit den Plotstil-
Uberschreibungen geplottet. - Papierbereich zuletzt plotten. Plottet zuerst die Geometrie des Modellbereichs. Die

Geometrie des Papierbereichs wird normalerweise vor der Geometrie des Modellbereichs geplottet. - Papierbereichsobjekte
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ausblenden. Unterdriickt das Plotten von Objekten, die sich hinter anderen Objekten befinden, unabhéngig davon, wie sie

auf dem Bildschirm angezeigt werden. Diese Option ist nur auf den Layout-Registerkarten verfiigbar. - Plotstempel ein.

Platziert die Plotstempelinformationen horizontal oder vertikal in einer angegebenen Ecke einer Zeichnung. Die

Plotstempel-Einstellungen konnen in einer Protokolldatei gespeichert werden, kdnnen aber auch nicht gespeichert werden.

- Anderungen am Layout speichern. Alle Anderungen, die Sie im Dialogfeld ,,Plotten* vornehmen, werden im Layout

gespeichert, wenn Sie auf ,,OK* klicken.

12.2.7. Zu plottenden Bereich festlegen

Um einen Teil der Zeichnung zum Drucken festzulegen, klicken Sie bei Bedarf auf die gewiinschte Layout-Registerkarte

oder die Modell-Registerkarte.

(> Plotten-Layout2 X
Seitenervichtung Plotstitabede (Stiftzuweisungen)
Name deeine> v Hinzuflgen... Keine =
Drucker/Plotter Optionen des schattieten Ansichisfensters
Name DWG To PDFpc3 Wie angezegt
Protter: DWGto POF Qualiat Aligemsin v
Speicherot Datei
Bezeichnung
= Plotoptionen
sl iiade 3 "] Hintergrund piotten{k)
| Mt Linienstarken plotte
Papledomat(d) Kopienzahl (B) % - o groten
- _ [[] Plotten mit Traneparenz
1SO full bleed A3 (420.00 x 297.00 MM) v =
£ Mz Plotatien piotten
Plotskalienung Paplerbersich zuleta plotten
[l Enpassen [[] Papresberechobekte ausbienden
Faretse e = ] Rlatmadianing ein
stimmt den zu plottenden Bereich der Zeichnung. Unter Zu Plotten kénnen Sie den zu
lottenden Bereich der Zeichnung suswahlen in Layout speichem(V)
a e ST 5 EERTT T B > T=
Stelling auf Uruckbaren gereich) [ ] Milimeter T o
[ Pict zerérieren(C} : " ‘Enheﬁen(m ;:. Hochformat —
| B (®) Quedformat T
Y [[] Linienstarken skalier. ] Auf dem Kopf plotien
Vorschaul®) Auf Layout anwenden Aborechen Hilfe «

1. Wéhlen Sie im Hauptmenii ,,Datei* > ,,Plotten*.

2. Klicken Sie unter ,,Druckbereich* auf eine der folgenden Optionen:

- Ansicht — Plottet die aktuelle Ansicht auf dem Bildschirm.

- Grenzen — Plottet den Inhalt innerhalb der angegebenen Zeichnungsgrenzen.

- Grenzwerte/Layout — Plottet den Inhalt innerhalb der angegebenen Zeichnungsgrenzwerte oder Entitdten im druckbaren

Bereich.

- Fenster — Plottet den Teil der Zeichnung, der im angegebenen Fenster enthalten ist. Klicken Sie auf die Schaltfliache

Fenster, um mit einem Zeigegerét die gegeniiberliegenden Ecken des zu plottenden Bereichs festzulegen, und kehren Sie

dann zum Dialogfeld Plotten zurtick.

3. Wihlen Sie Auf Layout anwenden und klicken Sie auf OK.
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12.2.8. Plot-Vorschau

Das Anzeigen einer Zeichnung vor dem Drucken gibt Ihnen eine Vorschau darauf, wie Thre Zeichnung nach dem Drucken

aussehen wird.

G
Sesteneinnchoung Piotkabele (Siftauwesungen)
Neme ckene> v Hnzufigen Keine Sl =
Drucker/Plotter Optionen des echattierten Anaichtefanaters
Mame: DWG To PDF pe3 v Wie angezeg
Ploter OWG to POF Quaha MNigemen "
Spechent: Datex 0
Bezeichoung
Pictoptionen
In Detet plattendt) [ Hintergrund plottentk)

v, .
e Kopienzahi (B) 2] Mt Linienataricen plotton

] Pictten m#t Trarsparenz
150 ful bleed A3 (420 00 x 297 00 MW) Z

2] Mt Potstign plotien
Platbareich Plotskalerung [ Papietbensich nietz plott=n
Zu piotten(yYy) [ Erpessen [7] Papietberschobjekte sustlenden
Fenoter Fengter (O Matga 101 = [] Plotmarkiznng =n

% : [ Anderungen in Layout speichem(V)

Plotabatand (Uimprungsenatetung auf Duckbaren Bereich) ! || Mbireter |2 Fetrxamsichtiong
% [ Plot zentriereniC) [h l EnheteniN) O Hochiomat I

(®) Quedomat T
x B i (] A dem Kopt pictien

I Vorachau(P) I Auf Lavout anmwenden OK Abbrechen Hfe «

So zeigen Sie eine Zeichnung vor dem Drucken in der Vorschau an:

1. Klicken Sie bei Bedarf auf die gewiinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte.

2. Wihlen Sie im Hauptmenii Datei > Plot-Vorschau.

3. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

-Um die Zeichnung zu drucken, klicken Sie auf Vorschau und dann oben links in der Druckvorschau auf Plotten.

-Um zur Zeichnung zuriickzukehren, klicken Sie auf die Schaltfldche SchlieBen oder driicken Sie Esc.

12.2.9. Plotstile verwenden

Plotstile helfen Ihnen dabei, das Aussehen Ihrer Zeichnung beim Drucken zu steuern. Da Plotstile in Plotstiltabellen gespeichert werden,
bei denen es sich um Dateien auf lhrem Computer handelt, kdnnen Sie diese wiederverwenden, um zu vermeiden, dass Sie lhre
Druckeinstellungen jedes Mal neu konfigurieren mussen, wenn Sie eine Zeichnung drucken. Eine Zeichnung kann jeweils nur einen Typ

von Plotstiltabelle verwenden. Es gibt zwei Arten von Plotstiltabellen:

-Farbabhéngige Plotstiltabellen (CTB) enthalten eine Sammlung von Plotstilen, die auf jeder der 255 in einer Zeichnung verfigbaren
Indexfarben basieren.

-Benannte Plotstiltabellen (STB) enthalten eine Sammlung von Plotstilen, die Sie selbst definieren. Diese kdnnen unabhéngig von der
Farbe variieren.
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’ Zeigt die Plotstiltabelle an, die der aktuelien Registerkarte Mode
oder der aktuellen Layout- Registerkarte zugeordnet ist und stelit
eine Listeder aktuell verfGabaren Plotstilltabellen bereit,

Plotstitabelle (Stiftzuweisungen)

HinzufGgen... Kene v| G

y DWF Vitual Pens ctb fengters
Fill Pattems ctb
gcad.cib

Grayscale ctb
monochrome ctb

-1 Screening 100% ctb
Screening 25% ctb
Screening 50% cth
Screening 75% cth
Neu..

Offnen...
[ Piotten mit Transparenz
£/ Mit Plotstilen plotten
ng [ Papierbersich zulstzt plotten
in [[] Papierbereichobiekte ausblenden
[] Plotmarkierung en
£ Anderungen in Layout speichem(¥)
Zeichnungsausrichtung
] O Hochformat
J =i (®) Quedormat

starken skalier D Auf dem W plotten

g anwenden Abbrechen Hiffe L

Kopienzahl (B)
1 2

7] Mifimeter v

So weisen Sie Plotstiltabellen zu:

1. Klicken Sie bei Bedarf auf die gewiinschte Layout-Registerkarte oder auf die Modell-Registerkarte.

2. Wihlen Sie im Hauptmenti Datei > Plotten.

3. Wihlen Sie unter Plotstiltabelle (Stiftzuweisungen) eine Plotstiltabelle aus einer der folgenden Optionen aus:
-Keine: Wendet keine Plotstiltabelle an. Objekte werden gemif ihren eigenen Eigenschaften geplottet.
-Monochrom: Plottet alle Farben als Schwarz.

-Neu: Erstellt eine neue Plotstiltabelle.

4. Wihlen Sie Anderungen auf Layout speichern und klicken Sie dann auf Auf Layout anwenden.
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G Plotstiltabellen-Editor -Grayscale.ctb

Aligemein  Fomularansicht

St hinnsugen (A

Eigenschaften
A Fabe(C) Objektiarbe verwend ., ~
Puxelschattienng(D): Ein v
Graustufen: Bin P
Stftnummer () {Atomatisch 2
Vitueder Stift: “Morndisch =
Satig n;:§100 =

Liniertyp. !Obﬁclnentyp verwender

Adaptiv Ein ~

v Lnenaarke(W]‘% Objektlnienstarke varm

Unienendstil jObja’(!endsﬂ vewende

Linienver|——
bmwﬁﬁiowwmmgn Y v
Fu gsstil :»SH 2um Fulen S

} Linienstarken bcabeiun‘.j Speichem urter..

il lzachentY)

Abbrechen Hife

Speichem & Schieflen

So dndern Sie Plotstiltabellen:

1. Wihlen Sie im Hauptmenii Datei > Plotten.

2. Klicken Sie unter Plotstiltabelle (Stiftzuweisungen) auf die Plotstiltabelle, die Sie &ndern moéchten, und klicken Sie dann

auf die Schaltflache, um den ,,Plotstiltabellen-Editor* anzuzeigen.

3. Klicken Sie im Plotstiltabellen-Editor auf die Registerkarte Allgemein und fiihren Sie dann einen der folgenden Schritte

aus:

-Geben Sie eine neue Plotstilbeschreibung ein.
-Wihlen Sie Globalen Skalierungsfaktor auf Nicht-ISO-Linientypen anwenden, um den Skalierungsfaktor anzuwenden.

-Geben Sie einen Skalierungsfaktor ein, der auf Nicht-ISO-Linientypen angewendet werden soll, die fiir einen beliebigen

Plotstil in der aktuellen Plotstiltabelle verwendet werden.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Formularansicht und fithren Sie dann einen der folgenden Schritte aus:

-Nehmen Sie Anderungen an einem farbabhiingigen Plotstil vor, indem Sie ihn in der Plot-Liste auswihlen und dann im

Bereich Eigenschaften Farb-, Linientyp- oder Linienstirkenéinderungen fiir den Plotstil vornehmen. Thre Anderungen

werden automatisch fiir den ausgewihlten Plotstil gespeichert.
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-Nehmen Sie Anderungen an einem benannten Plotstil vor, indem Sie ihn in der Plot-Liste auswéhlen und dann im Bereich

Eigenschaften Farb-, Linientyp- oder Linienstirkeninderungen fiir den Plotstil vornehmen. Thre Anderungen werden

automatisch fiir den ausgewaihlten Plotstil gespeichert.

-Fiigen Sie einen neuen Plotstil hinzu, indem Sie auf Stil hinzufiigen klicken. Geben Sie einen neuen Namen ein und

klicken Sie dann auf OK. Wéhlen Sie die Optionen fiir den Plotstil aus. (Nur fiir benannte Plotstile verfligbar.)

-Loschen Sie einen Plotstil, indem Sie ihn in der Plot-Liste auswihlen und dann auf Stil 16schen klicken. (Nur fiir benannte

Plotstile verfligbar.)

5. Klicken Sie auf OK.

G Patstitshetien{ dtor -Greyscabe cth -

Arashd S Gk 255
Mad £y ' Agelats Mooy Glomft GepCAD FOC G Tompcale ot
eoen | 0

Legacy e imgoteren sbw DAG Dewen )

[ Gttaser Seshatars sd o 150 Lrvartypen armesden
Taketud

12.2.10. Plotdateien in andere Formate

Plotdateien haben verschiedene Formate. Sie kdnnen Zeichnungen in beliebigen Bildformaten mit einem eindeutigen Plottertreiber

ausgeben.

& PottenLaymald

. Potststede {9z weargen|
Ny Soeer v Mrodigen Gapcde b
Oruckes Poner Uptonen des scnameten Armichtgeraen
Nazs [DWG To POF | Exermbshen® i aveasens
TWFG ot pcd e — o ——" o donwn S
Dot DAWFx aPhst (XPS Compatieip pof WP P ”,‘,,,’.',.,',. " ‘; l’:, = #iay

DWW 0Pt (XP5 Corpatdel ped

Somchens® DG, To PDFp ped

- wermlid.en hotien
Pagedtorrat D) F— B L
g [ Potan: et Fraraparens
1SO Rl tleadt A3 4420 00 « 257 00 NM) v
7] Nt Pt by pictom
Pomersch Putwh sherng B Pagerbension aseea plotren
Zu plotreni¥i) [ Erpamen [ Pagurterm=ciyeete aatbecen
Few v Fenater )« Wetgat (17 [ Petvarionag an
14 Anderungen i Layout soechen(y)
Patsteaand (prungesratelng st Dnuckbaren Berexch) 1 Myt or 2
g s 17 setemnD i | Exteten 1) Mocrdarat
& Guatormet
X [ Lrserumiion shisker 1A dem Kool plosien
VorschaidP) Af Layoud, anwerder E Kromchen tihe
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12.2.11. Zeichnungen publizieren

(> Publizieren

Planiiste:3 1. 2 Publizier-Optionen-Informationen

Keine ad % B8 Speicherort:C:\Users\1\Documents\,

Pub!izierenin(T):4 Dateit Mehrseitige D ate

In Seiteneinrichtung genannter Plotter v ar

Alle gedffneten Zeichnungen automatisch laden 5
6 7 8 9 10

ﬂr 'l & a o Publizier-Optionen 16
Planname 11 3powr12 Seiteneinrichtung 13 Status
@ Powiat brzozéw-Modell ft <Default None> « Keine Fehler
@_ Powiat brzozow-Layout 1 ‘?‘,3 <Default None> ¥ Layout nicht ini...
@ Powiat brzozéw-Layout2 % <Default None> ! Layout nicht ini...
@ Nicht gespeichertZeichnung3-Modell IEL <Default None> « Keine Fehler
Nicht gespeichertZeichnung3-Layo... & <Default None> « Keine Fehler
ﬂ_ Nicht gespeichertZeichnung3-Layo... '% <Default None> ¥ Layout nicht ini...
@ piecyk rakietowy-Modell H“::c <Default None> + Keine Fehler
@ piecyk rakietowy-Layout2 igc <Default None> « Keine Fehler

Ausgewahite Plandetails

Ausgabe publizieren

e Sremlo 17
Layoutname E :
Plotgerat
Plotformat Genauigkeﬂ:1 8
Plotskalierung o
Seiteneinricht ...
Details ausblenden 14

[ Plotmarkierung einfigen 19 | ‘& 120

Im Hintergrund publizieren2 1

+ 22

Nach Abschluss im Viewer offnen 23

Abbrechen Hitfe

Gibt Zeichnungsblitter an, die Sie zusammenstellen, neu anordnen, umbenennen, kopieren und zum Publizieren als

mehrseitigen Zeichnungssatz speichern konnen. Sie konnen den Zeichnungssatz in einer DWF-, DWFx- oder PDF-Datei

publizieren oder ihn zur Hardcopy-Ausgabe oder als Plotdatei an den in der Seiteneinrichtung benannten Plotter senden.

Die folgenden Optionen werden im Dialogfeld Publizieren angezeigt:

1. Schaltfliche Blattliste laden: Zeigt
das Dialogfeld Blattliste laden an, in
dem Sie eine DSD-Datei oder eine
BP3-Datei (Batch-Plot) zum Laden
auswiahlen konnen. 2.
Schaltfliche Blattliste speichern:
Zeigt das Dialogfeld Liste speichern
unter an, in dem Sie die aktuelle Liste
der Zeichnungen als DSD-Datei

speichern konnen. 3.

aktuellen
die

Blattliste:  Zeigt den
Zeichnungssatz (DSD) oder

Batch-Plot-Datei (BP3) an.

4. Publizieren in: Definiert, wie die
Liste der Blitter publiziert werden
soll. Sie konnen in eine mehrseitige
DWF-, DWFx- oder PDF-Datei

publizieren.

5. Alle gedffneten Zeichnungen

automatisch laden: Wenn diese
Option ausgewdhlt ist, werden die
Inhalte aller ge6ffneten Dokumente
automatisch in die Publizierliste
geladen. 6.
Schaltflache ,,Blétter hinzufiigen®:
Zeigt das Dialogfeld ,,Zeichnungen
in dem Sie

auswihlen®  an,

Zeichnungen auswéhlen konnen, die
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der Liste der Zeichnungsblatter

hinzugefiigt werden sollen. 7.
Schaltfliche ,,Blétter entfernen‘:
Loscht die ausgewdhlten

Zeichnungsblitter aus der Blattliste.
8. Schaltfliche ,,Blatt nach oben
verschieben*: Verschiebt die
ausgewihlten Zeichnungsblatter um
eine Position in der Liste nach oben.
9. Schaltfliche ,Blatt nach unten
verschieben: Verschiebt die
ausgewdhlten Zeichnungsblitter um
eine Position in der Liste nach unten.
10. Schaltfliche ,,Vorschau*: Zeigt
die Zeichnung so an, wie sic beim
Plotten auf Papier aussehen wird,
indem der Befehl VORSCHAU
ausgefithrt wird. 11. Blattname:
Kombiniert den Zeichnungsnamen
und den Layoutnamen mit einem

Bindestrich (-).

12. Seiteneinrichtung/3D-DWF:
Zeigt die benannte Seiteneinrichtung
fir das Blatt an. Sie konnen die

Seiteneinrichtung dndern, indem Sie

auf den Namen der Seiteneinrichtung
klicken und eine andere
Seiteneinrichtung aus der Liste
auswéhlen. 13. Status: Zeigt den
Status des Blattes an, wenn es in die

Blattliste geladen wird.

14/15. Blattdetails anzeigen und
auswihlen: Blendet die Bereiche
,HInformationen zum ausgewéhlten
Blatt“ wund ,Informationen zur
ausgewihlten Seiteneinrichtung™ ein
und aus. 16.

Offnet das

,Publizieroptionen”, in dem Sie

Publizieroptionen:

Dialogfeld
Optionen fliir das Publizieren
festlegen konnen. 17. Anzahl der
Exemplare: Legt die Anzahl der zu
publizierenden Exemplare fest. 18.
Prézision: Optimiert die DPI von
DWEF-, DWFx- und PDF-Dateien fiir
Ihren  Fachbereich:
Architektur oder

Fertigung,

Bauingenieurwesen. 19. Plotstempel
einfligen: Platziert einen Plotstempel

an eciner festgelegten Ecke jeder

Zeichnung und protokolliert ihn in
einer Datei. 20. Plotstempel-
Einstellungen: Zeigt das Dialogfeld
,Plotstempel“ bzw. ,Plotstempel-
Einstellungen“ an, in dem Sie die
Informationen festlegen konnen, wie
z. B.  Zeichnungsname und
PlotmaBstab, die auf den Plotstempel
angewendet werden sollen. 21. Im
Hintergrund publizieren: Schaltet das
Publizieren im Hintergrund fiir die
ausgewdihlten Blétter um. 22. Blatter
in umgekehrter Reihenfolge an
Plotter senden: Wenn diese Option
ausgewahlt ist, werden die Blétter in
umgekehrter Standardreihenfolge an
den Plotter gesendet. Diese Option ist
nur verfiigbar, wenn die Option ,,In
Seiteneinrichtung festgelegter
Plotter” ausgewihlt ist. 23. Nach
Abschluss im Viewer 6ffnen: Wenn
der Publiziervorgang abgeschlossen
ist, wird die DWF-, DWFx- oder
PDF-Datei in einer Viewer-

Anwendung gedffnet.
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Kapitel 13 Dynamische Bldcke erstellen und bearbeiten

13. Dynamische Blocke erstellen und bearbeiten

Dynamische Blockreferenzen enthalten Griffe oder benutzerdefinierte Eigenschaften, die die Art und Weise édndern, wie
die Referenz nach dem Einfligen in der Zeichnung angezeigt wird. Dynamische Blocke ermdglichen es Ihnen, einen Block
einzufiigen, der Form, Grole oder Konfiguration dndern kann, anstatt eine von vielen statischen Blockdefinitionen

einzufiigen.

Einige dynamische Blécke sind so definiert, dass die Geometrie innerhalb des Blocks nur auf bestimmte, in der Blockdefinition festgelegte
GroBen bearbeitet werden kann. Wenn Sie einen Griff zum Bearbeiten der Blockreferenz verwenden, werden an den Positionen der giltigen
Werte fiir die Blockreferenz Markierungen angezeigt. Wenn Sie einen Blockeigenschaftswert in einen Wert dndern, der nicht in der Definition
angegeben ist, wird der Parameter auf den nachstgelegenen giltigen Wert angepasst.

13.1.  Dynamischer Blockeditor

Sie konnen auf den Blockeditor zugreifen, indem Sie den Bearbeitungsbefehl eingeben oder auf den Block ohne Attribut
doppelklicken. Die Multifunktionsleiste des Blockeditors wird wie unten gezeigt angezeigt; die schwarzen Pfeile stehen
fiir Parameter, wahrend das gelbe Leuchten das Symbol fiir eine Aktion ist. In einer klassischen Benutzeroberfldche werden

Symbolleisten eingeblendet.
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13.1.1. Werkzeugpaletten des dynamischen Blockeditors

Die Verwendung der Werkzeuge in dieser Werkzeugpalette zum Definieren, Bearbeiten und Modifizieren von

dynamischen Blockdefinitionen macht dies sehr bequem und schnell.

Verwalten

: Speichern oder Speichern unter fiir den Standardblock;



Kapitel 13 Dynamische Bldcke erstellen und bearbeiten

Erstellen oder Bearbeiten eines anderen Blocks. Parametersitze:
Sie konnen auf dieser Palette den Parametersatz

hinzufiigen.

R A A R N

LS gt gel el el oal

Werkzeug NS

H
Definieren, Bearbeiten oder Aktualisieren des Parameter Sets
Blockattributs.
Sichtbarkeit
Parameter : Diese  Palette  wird  speziell fiir die
: Sie konnen auf dieser Palette Parameter fiir dynamische Sichtbarkeitsbearbeitung verwendet.
Blocke hinzufiigen.

m—

Sichtbarkeitsstatus

Sichtbarkeit

Parameters
&

Parameters Schlief3en

. Wird verwendet, um den Blockeditor zu beenden. Vor

Aktion dem Beenden funktionieren einige Befehle wie Speichern
: Sie konnen auf dieser Palette Aktionen fiir dynamische oder Offnen méglicherweise nicht.
Blocke hinzufiigen.

Schlieflen

13.1.2. Parameter

Definieren Sie benutzerdefinierte Eigenschaften fiir den dynamischen Block, indem Sie Positionen, Absténde und Winkel
fiir die Geometrie im Block festlegen. Sie fiigen Parameter zu einer dynamischen Blockdefinition im Blockeditor hinzu.
Im Blockeditor haben Parameter ein @hnliches Aussehen wie BemaBungen. Parameter definieren benutzerdefinierte
Eigenschaften fiir den Block. Parameter legen auch Positionen, Abstinde und Winkel fiir die Geometrie in der
Blockreferenz fest. Wenn Sie einer dynamischen Blockdefinition einen Parameter hinzufiigen, definiert der Parameter eine

oder mehrere benutzerdefinierte Eigenschaften fiir den Block.

Eine dynamische Blockdefinition muss mindestens einen Parameter enthalten. Wenn ein Parameter zu einer dynamischen
Blockdefinition hinzugefiigt wird, werden automatisch Griffe hinzugefiigt, die mit den Schliisselpunkten des Parameters
verkniipft sind. Sie miissen dann der Blockdefinition eine Aktion hinzufiigen und die Aktion mit einem Parameter

verkniipfen.

Parameter definieren und beschranken auch Werte, die das Verhalten der dynamischen Blockreferenz in einer Zeichnung

beeinflussen. Einige Parameter konnen eine feste Menge an Werten, Mindest- und Hochstwerte oder Inkrementwerte
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haben. Ein linearer Parameter, der beispielsweise in einem Fensterblock verwendet wird, kann die folgende feste Menge

an Werten haben: 10, 20, 30 und 40. Wenn die Blockreferenz in eine Zeichnung eingefiigt wird, konnen Sie das Fenster

nur auf einen dieser Werte dndern. Das Hinzufiigen eines Wertesatzes zu einem Parameter ermoglicht es Thnen, die

Manipulation der Blockreferenz in einer Zeichnung einzuschrianken.

Punktparameter
-Symbol: i
Befehl: BPARAMETER—O

Definiert eine X- und Y-Position in der Zeichnung. Ein
Punktparameter kann mit einer Verschiebe- oder

Streckungsaktion verkniipft werden.

Linearer Parameter
4k

-Symbol: *

Befehl: BPARAMETER—L

Zeigt den Abstand zwischen zwei Ankerpunkten an.

Beschrinkt  die  Griffbewegung  entlang  eines

voreingestellten Winkels. Ein linearer Parameter kann mit
einer Verschiebe-,

Streckungs-, Skalierungs- oder

Anordnungsaktion verkniipft werden.

Polarer Parameter
Symbol: K
Befehl: BParameter—P

Zeigt den Abstand zwischen zwei Ankerpunkten und einen
Winkelwert an. Sie konnen sowohl Griffe als auch die
Eigenschaftenpalette verwenden, um sowohl den
Abstandswert als auch den Winkel zu &ndern. Ein polarer
Parameter kann mit einer Verschieben-, Skalieren-,
Strecken-, polaren Strecken- oder Anordnungsaktion

verkniipft werden.

XY-Parameter

II:ID
Symbol: 4

Befehl:
Zeigt die X- und Y-Abstinde vom Basispunkt des

BParameter—X

Parameters an. Er kann mit einer Verschieben-, Skalieren-

, Strecken- oder Anordnungsaktion verkniipft werden.

Drehungsparameter

Symbol: ﬁ\ﬂ

Befehl: BParameter—R
Definiert einen Winkel. Der Drehwinkel kann einen
beliebigen Wert annehmen oder in einem Bereich oder als

festgelegter Wert definiert werden.

Ausrichtungsparameter

Symbol: =

Befehl: BParameter—A
Definiert eine X- und Y-Position sowie einen Winkel. Ein
Ausrichtungsparameter gilt immer fiir den gesamten Block
und benétigt keine damit verkniipfte Aktion. Ein
Ausrichtungsparameter erméglicht es der Blockreferenz,
sich automatisch um einen Punkt zu drehen, um sich an
einem anderen Objekt in der Zeichnung auszurichten. Ein
Ausrichtungsparameter beeinflusst die

Drehungseigenschaft des Blocks.

Spiegelungsparameter

Symbol: i
Befehl: BParameter—F
Ein Spiegelungsparameter spiegelt Objekte. Sie kdnnen
einen Spiegelungsparameter mit einer Spiegelungsaktion

verkniipfen.

Sichtbarkeitsparameter

=

Symbol: B

Befehl:
Steuert die Sichtbarkeit von Objekten im Block. Ein

BParameter—V

Sichtbarkeitsparameter gilt immer fiir den gesamten Block
und bendtigt keine damit verkniipfte Aktion. In einer

Zeichnung klicken Sie auf den Griff, um eine Liste der fiir
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die Blockreferenz verfiigbaren Sichtbarkeitszustande

anzuzeigen.

Nachschlageparameter

Symbol: EI

Befehl: BParameter—K
Definiert eine benutzerdefinierte Eigenschaft, die Sie angeben
oder so einstellen kénnen, dass ein Wert aus einer von Ihnen
definierten Liste oder Tabelle ausgewertet wird. Er kann mit
einem einzelnen Nachschlagegriff verkniipft werden. In der

Blockreferenz klicken Sie auf den Griff, um eine Liste der

13.1.3. Aktionen

verfiigbaren Werte anzuzeigen. Sie konnen einen
Nachschlageparameter mit einer  Nachschlageaktion
verkniipfen.

Basispunktparameter

Symbolz_ﬁi’EP

Befehl: BParameter—B

Definiert einen Basispunkt flir die dynamische Blockreferenz
relativ zur Geometrie im Block. Kann nicht mit Aktionen
verknlpft werden, kann aber Teil des Auswahlsatzes einer

Aktion sein.

Aktionen definieren, wie sich die Geometrie einer dynamischen Blockreferenz bewegt oder éndert, wenn die benutzerdefinierten

Eigenschaften der Blockreferenz in einer Zeichnung manipuliert werden.

Verschieben 4
Befehl:BActionTool—M
Eine Verschieben-Aktion bewirkt, dass Objekte um einen
bestimmten Abstand und Winkel verschoben werden, wie z.
B. ein Punkt, ein linearer, ein polarer, ein XY-Parameter usw.,
und verschiebt alle Objekte in einem Auswahlsatz in eine/jede
Richtung.

=6
Skalieren
Befehl:BActionTool—S
Eine Skalieren-Aktion, wie z. B. ein linearer, ein polarer, ein
XY-Parameter usw., skaliert die ausgewdhlten Objekte in
Richtung des Parameters. Benutzer konnen die Griffe auf
unterschiedliche Weise manipulieren, indem sie die

Eigenschaften und Werte in der Eigenschaftenpalette dndern.

Strecken [

Befehl:BActionTool—TEine Strecken-Aktion bewirkt, dass
Objekte um einen bestimmten Abstand an einer bestimmten
Position verschoben und gestreckt werden. Eine Strecken-
Aktion, die mit einem Punkt, einem linearen, einem polaren,

einem XY-Parameter usw. verknipft ist.

Polare Strecken-Aktion
Befehl:BParameter—PIn Eine polare Strecken-Aktion dreht,
verschiebt und streckt Objekte um einen bestimmten Winkel
und Abstand, wenn der Schllsselpunkt am zugehOrigen
polaren  Parameter (ber einen  Griff oder die
Eigenschaftenpalette gedndert wird. Eine polare Strecken-
Aktion kann nur auf einen polaren Parameter angewendet

werden.

Drehen C

Befehl:BActionTool—P

Eine Drehen-Aktion ist immer mit einem Drehungsparameter
verkn(lpft Dl isgewdhlte Objekte kOnnen frei gedreht
werden,oact wie Art und Weise, wie die Griffe manipuliert

werden, unterscheidet sich in der Eigenschaftenpalette.

Spiegeln
Befehl:BActionTool—F
einem

Eine  Spiegelungsaktion ist immer  mit

Spiegelungsparameter verkniipft.

o
Anordnen S°

Befehl:BActionTool—A

Eine Anordnungsaktion ist mit einem linearen, einem polaren,
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einem XY-Parameter usw. verknlpft, kopiert und ordnet Nachschlagen [
ausgewdhlte Objekte auf unterschiedliche Weise an. Befehl:BActionTool—L
Eine  Nachschlageaktion kann nur mit einem

Nachschlageparameter verknipft werden.
13.1.4. Die allgemeinen Schritte zum Erstellen einer dynamischen Blockdefinition

Um eine dynamische Blockdefinition zu erhalten, die Effizienz der Blockbearbeitung zu verbessern und wiederholte

Anderungen zu vermeiden, kénnen wir dynamische Blocke in den folgenden Schritten erstellen.

Schritt 1: Planung
Vor dem Erstellen eines dynamischen Blocks ist es wichtig, den dynamischen Block zu planen, die Funktionen, das
Erscheinungsbild, die Zeichnungsmethode und die erforderlichen Parameter und Aktionen zu planen, die zur Erzielung der

angestrebten Funktionen erforderlich sind.

Schritt 2: Geometrische Figur zeichnen
Die enthaltenen Basispixel wihrend des dynamischen Zeichnens; natiirlich kdnnen Sie diese Pixel im Blockeditor

zeichnen.

Schritt 3: Parameter und Aktion hinzufiigen
Dies ist der wichtigste Schritt beim Erstellen eines dynamischen Blocks. Wenn Sie den Parameter und die Aktion
bearbeiten, sollten Sie nicht nur die Erreichung von Parameter und Aktion beriicksichtigen, sondern auch die Lesbarkeit
des dynamischen Blocks und die Bequemlichkeit der Anderung. Lassen Sie den Aktionspunkt des Parameters so weit wie
moglich am entsprechenden Pixel haften und platzieren Sie die Aktion in der Néhe ihres relevanten Parameters. Wenn es
mehr Parameter und Aktionen gibt, miissen diese zur besseren Verstindlichkeit, Bearbeitung und Anderung umbenannt

werden.

Schritt 4: Dynamischen Block testen
Speichern und beenden Sie den Blockeditor, starten Sie den Test des dynamischen Blocks, um zu priifen, ob er den

angestrebten Effekt erzielt.
13.2.  Beispiele fiir die Erstellung dynamischer Blocke

Sehen Sie, was Sie im Editor fiir dynamische Blocke tun kénnen, und holen Sie das Beste aus [hrem Entwurf heraus. Siche

die folgenden Beispiele:
13.2.1. Basispunktparameter

Obwohl die Mehrheit der Parameter nur dann wirksam wird, wenn Operationen mit Aktionen abgeglichen werden, gibt es

Ausnahmen; der Basispunktparameter ist eine davon.
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Sichtbarkeitsstatus

Sichtbarkeit

1. Blocke definieren: Definieren Sie einen Block und zeichnen Sie einen Kreis im Blockeditor, wie gezeigt.

2. Basispunkt hinzufiigen: Klicken Sie auf den Parameter "Basispunkt" in der Parameterpalette und platzieren Sie den

Parameter gemil der Systemaufforderung in der Mitte des Kreises, wie in der folgenden Abbildung gezeigt.

Parameter Sets

3. Block einfiigen: Speichern und beenden Sie den Blockeditor, fiigen Sie den Block in das Modell ein. Sie werden
feststellen, dass der Basispunkt nach dem Hinzufiigen des Basispunktparameters zum Einfiigepunkt des Blocks wird. Bitte
beachten Sie: Wenn Sie einen Einfiigepunkt iiber das Dialogfeld "Blockdefinition" festlegen und zusitzlich einen

Basispunktparameter hinzufligen, ist der Basispunkt der Standard-Einfiigepunkt.

13.2.2. Sichtbarkeit

Mit der Funktion "Sichtbarkeitsparameter" konnen Sie die Anzeige steuern und eine bestimmte Ansicht im dynamischen

Block ausblenden.

1. Ansicht vorbereiten: Bereiten Sie eine Ansicht mit drei Autos vor und definieren Sie diese als Block.
Cat—ia B8 )
©; ©

2. Sichtbarkeitsparameter hinzufiigen: Offnen Sie den Blockeditor durch Doppelklick auf den Block oder iiber das

Rechtsklick-Menii. Klicken Sie im Bereich ,,Parameter” auf die Schaltfliche ,,Sichtbarkeit”. Legen Sie die Position des

Parameters geméal der Systemaufforderung fest, wie unten dargestellt.
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i N a8
Yol —(@-
\

Visibility

3. Sichtbarkeitszustinde bearbeiten: Doppelklicken Sie auf die Schaltfliche ,,Sichtbarkeit®, worauthin das Dialogfeld
»Sichtbarkeitszustinde angezeigt wird. In diesem Dialogfeld konnen Sie Sichtbarkeitszustinde umbenennen, neu erstellen
und entfernen. Um die Sichtbarkeit der Ansicht mit den drei Autos in diesem Beispiel zu steuern, klicken wir fiir die drei

Sichtbarkeitszustinde auf ,,Neu*, wie im folgenden Bild dargestellt.

Klicken Sie auf die im Bild gezeigte Schaltfliche und wéhlen Sie im Dropdown-Menii ,,Roadster* aus.

=

Sichtbarkeits- StraBenplan

status
v StraBenplan

StraBenplan l
PKW ‘

LKW

Klicken Sie im Bereich ,,Sichtbarkeit” auf die Schaltfliche ,,Unsichtbarkeit®, wihlen Sie ,,LKW* und ,,Auto® aus und
machen Sie diese im Zustand ,,Roadster unsichtbar, wie im folgenden Bild dargestellt. Driicken Sie nach der Auswahl die

Eingabetaste zur Bestétigung. Gehen Sie fiir die Zustinde ,,Auto” und ,,LKW* auf die gleiche Weise vor.
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4. Verschieben und Anpassen: Verschieben Sie nach Abschluss der Bearbeitung der Sichtbarkeitszustinde die Ansicht

der drei Autos so, dass sie sich iiberlappen, wie im Bild unten dargestellt.

Sichtbarkeit

5. Dynamischen Block testen: Fiigen Sie den bearbeiteten dynamischen Block in eine Zeichnung ein, wihlen Sie den
dynamischen Block aus, klicken Sie auf den Griff des Sichtbarkeitsparameters und wéhlen Sie einen Eintrag aus der

Dropdown-Liste. Der dynamische Block dndert automatisch den Anzeigezustand, wie im folgenden Bild dargestellt.

13.2.3. Ausrichtung

Der Ausrichtungsparameter kann dynamischen Blocken die Funktion zur automatischen Ausrichtung verleihen, wodurch

das Drehen der Blocke entfallt.

1. Ausrichtungsparameter fiir ein Rauheitssymbol hinzufiigen: Zeichnen Sie ein Rauheitssymbol im Blockeditor.
Wihlen Sie das Symbol fiir den Ausrichtungsparameter aus. Geben Sie den Ort und die Ausrichtung des Parameters gemal3

den Anweisungen des Computers an, wie im Bild dargestellt; die gestrichelte Linie ist die Ausrichtungslinie.

’ unghn'ess

¥,
¥
s
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2. Dynamischen Block testen: Fiigen Sie die dynamischen Rauheitsbldcke ein und verschieben Sie die Ausrichtungsgriffe.

Das Symbol richtet sich an der Schnittstelle der BemaBungen aus, wie im Bild unten dargestellt.

Spiegeln: Wenn Sie den ,,Rauheitssymbol-Block® zum Beschriften von Ersatzteilen verwenden, befindet sich das Symbol
manchmal bereits an der richtigen Position, aber die Ausrichtung der Zeichen ist nicht korrekt. Wir miissen die Funktion

~Zeichen spiegeln® hinzufligen, um die korrekte Beschriftung zu erhalten.

1. Spiegelungsparameter hinzufiigen: Klicken Sie auf die Schaltfldche fiir den ,,Spiegelungsparameter” und fiigen Sie

den Spiegelungsparameter geméf der Aufforderung hinzu, wie im Bild dargestellt.

/ visiblity
e 3
misae 4 ROUGhNESS

A
o

I

2. Spiegelungsaktion hinzufiigen: Klicken Sie im Aktionsbereich auf die Schaltflache fiir die Spiegelungsaktion und
ordnen Sie der Aktion Parameter und Objekt zu. Hier wéhlen wir ,Rauheit” als Objekt und positionieren die

Aktionsschaltfliche, wie im Bild unten dargestellt.

T visiblity

niswe 4+ ROUGhNESS

47 flip 1
rL'

i/
Verwenden Sie dieselbe Methode, um ein Paar aus Spiegelungsparameter und Aktion fiir die vertikale Richtung
hinzuzufiigen, wie dargestellt:
{ FlipState 1
b7 flip 2 T/visiblity
/ 4o / v
s {7 ROUGINESS 7 clv
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13.2.4. Punktverschiebung

1. Zeichnung erstellen: Erstellen Sie eine Zeichnung und definieren Sie diese als Block.

=3 - -

2. Punktparameter hinzufiigen: Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Punktparameter und definieren Sie die

Parameterposition gemal der Aufforderung, wie im Bild dargestellt.

3. Verschiebeaktion hinzufiigen: Klicken Sie im Aktionsbereich auf die Schaltfliche fiir die Verschiebeaktion, ordnen
Sie der Aktion Parameter und Objekt zu und definieren Sie die Position. Die Position der Aktionsbeschriftung hat keinen
Einfluss auf die Wirkung des dynamischen Blocks, aber aus Griinden der Ubersichtlichkeit und Bequemlichkeit sollten Sie

die Beschriftung in der Ndhe des zugehdrigen Parameters platzieren.

Select Objects Select Objects

Placed action

4. Dynamischen Block testen: Fiigen Sie den dynamischen Block ein, ziehen Sie am blauen Griff und verschieben Sie die
Passfedernut entsprechend nach rechts, wie im Bild unten dargestellt. Offensichtlich kann der dynamische Block die
erwarteten Ergebnisse erzielen. Bitte beachten Sie: Wenn dies nicht mit einer Ortho-Einschrankung ausgefiihrt wird, kann
sich die Passfedernut in jede Richtung bewegen, da die Richtung des Punktparameters zufllig ist. Die Eigenschaft des

Parameters bestimmt die Eigenschaft der Aktion.
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13.2.5. Lineare Bewegung

Tatsdchlich ist die Passfedernut aufgrund der Anforderungen der Materialmechanik nur auf der Mittellinie zuldssig. Daher
ist eine horizontale Bewegung fiir die Passfedernut ausreichend, und eine Bewegung in andere Richtungen ist nicht
sinnvoll. Als Néchstes nutzen wir den linearen Parameter, um die Bewegungsrichtung der Passfedernut auf der Mittellinie

der Stufenwelle zu definieren.

1. Zeichnen: Zeichnen Sie die folgende Zeichnung und definieren Sie diese als Block.

2. Linearen Parameter hinzufiigen: Das Hinzufligen eines linearen Parameters dhnelt der Bemaflung; versuchen Sie in

beiden Fillen, den Aufnahmepunkt des Parameters auf die Mittellinie der Stufenwelle zu legen.

Distance

3. Verschiebeaktion hinzufiigen: Anders als bei der Punktverschiebung fordert das System nach der Angabe des
Parameters dazu auf: ,,Geben Sie den Parameter an, der sich auf die Bewegung bezieht.” Wéhlen Sie den rechten Griff des

Parameters als ,,Zugehdriger Parameterpunkt®, wie im folgenden Bild dargestellt.
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Distance

Related parameter point

Distance

Der von uns erwdhnte Parameterpunkt entspricht dem Bedienpunkt der Verschiebung. Nach dem Verlassen des
Blockeditors kdnnen Sie diesen Punkt ziehen, damit sich der dynamische Block entsprechend dndert. Nachdem Sie den
zugehorigen Parameterpunkt ausgewihlt haben, konnen Sie die zu verschiebenden Objekte fiir die Aktion angeben, wie im

folgenden Bild dargestellt. Platzieren Sie die Aktionsbeschriftung, speichern Sie und verlassen Sie den dynamischen Block.

4. Dynamischen Block testen: Wiahlen Sie den dynamischen Block aus und ziehen Sie am rechten Griff des Parameters.
Wiéhrenddessen bleibt die Passfedernut unabhéngig von der Cursorbewegung auf die Mittellinie der Stufenwelle
beschrinkt. Das bedeutet, dass sich der dynamische Block durch die Einschriankung des linearen Parameters nur entlang

der durch den linearen Parameter festgelegten Richtung bewegen kann.

<& n\ = 4‘_‘_%
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13.2.6. Anzahl der Griffe

Waihlen Sie im Blockeditor die linearen Parameter aus und dndern Sie im Eigenschaftenbereich die Anzahl der Griffe auf

113
1

Ef.’g tence Distance 0. 8001
el [ SR hoale
g | Move
b ' Dist type None

Dist minimum 0
Dist maximum

Base Location |Start Point

Show Properties Yes

Chain Actions |No

Humber of Grips|itd v

Humber of Grips

¥ | HNumber of grips associated to
< ] S object

2

Speichern Sie den Blockeditor und verlassen Sie ihn. Wenn Sie den dynamischen Block auswihlen, werden Sie feststellen,
dass ein Griff verschwunden ist. Tatsichlich verschwand nach dem Andern der Anzahl der Griffe von ,,2“ auf ,,1* als Erstes

der Basisgriff der Parameter, also der erste Punkt beim Hinzufiigen von Parametern.

13.2.7. Winkelversatz

Offnen Sie den Blockeditor, wihlen Sie in der Aktionseigenschaft den Winkelversatz von 0° bis 30°, speichern Sie und

verlassen Sie den Blockeditor.

Postion-X 620178
Position-Y 26.5695

Distance 74 4 | Distance muttiplier 1
Angle offset 30

- p— — Action name _Move
Action type [Move
Selection set 11 Object
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Wihlen Sie den dynamischen Block aus und verschieben Sie dann den rechten Griff. Sie werden feststellen, dass er sich
nur in die 30°-Richtung bewegen kann, wie im folgenden Bild dargestellt. Die Wirkungsrichtung kann sich je nach

Winkelversatz (Angle Offset) andern.

13.2.8. Lineare Streckung

Bei einer mechanischen Konstruktion miissen wir oft sowohl die Position als auch die Abmessung der Passfedernut andern.

In diesem Abschnitt fligen wir die Funktion ,,Lineare Streckung® fiir die Passfedernut auf der Stufenwelle hinzu.

1. Linearen Parameter hinzufiigen:

Distance

+

2. Streckungsaktion hinzufiigen: Klicken Sie auf die Schaltfldche fiir die Streckungsaktion im Aktions-Panel, wihlen
Sie den Parameter gemdf3 der Aufforderung aus und definieren Sie den rechten Griff als Schliisselparameterpunkt, wie in
der Abbildung unten gezeigt. Das schwarze Objekt ist das operative Objekt der Aktion, der gestrichelte Rahmen ist der
Streckungsrahmen, Objekte, die den Streckungsrahmen schneiden, werden gestreckt, Objekte, die vom Streckungsrahmen

ausgewihlt werden, werden verschoben.

5 s
Digtance
e et ————— Bistance wadtipl
dagle fx n
4 Artiwn nme Sheateh
| Aetiwm ype
T Is YOO e [
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3. Dynamischen Block testen: Verlassen Sie den Blockeditor, zichen Sie am Streckungsgriff, um die Passfedernut zu

strecken, wie in der Abbildung gezeigt.

13.2.9. Parameterwertesatz

Fiir mechanische Konstruktionen miissen wir die Passfedernut oft auf eine bestimmte Lange strecken. Lassen Sie uns nun
sehen, wie man eine genaue Streckung realisiert. Wahlen Sie den linearen Parameter im Blockeditor aus, klicken Sie auf
den Eingaberahmen, der sich auf der rechten Seite von ,,Abstandstyp im Eigenschaften-Panel befindet; ein Dropdown-

Menii wird angezeigt.

Darin ist ,,Keine* die Standardoption, was bedeutet, dass eine beliebige Streckung méglich ist. Mit den anderen beiden

Optionen konnen Sie jeweils die maximale und minimale Anzahl definieren.

Start-X 56. 6813
Stretch Start-Y 24,1734
End-X 574814
a End-Y 24,1734
el [l B 0 & Label offset 24279
: | W8ID: < tance 0.8001
E & Angle
: : S |
L pist tpe (VY
: i Dist minimum pone

|
' ' Lncy ement

___*EP — e g g ek Dist maximum [ k

Base Location |Start Point

- Show Properties Yes

Chain Actions |No
Al Fumber of Grips 1

Inkrement* bedeutet eine schrittweise Streckung; ein Wertesatz erscheint wie unten gezeigt, nachdem ,,Inkrement
ausgewdhlt wurde. Wenn Sie ,,Liste” wihlen, erscheint ein Wertesatz wie in der Abbildung unten; der dynamische Block

kann nur entsprechend der Zahlen in der Liste gestreckt werden.

Dist type Increment

Dist type list
Dist value list |0, 8001

EDist 1ncrement 50
Dist minimum §O

Dist maximum
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Klicken Sie auf den Textrahmen, der sich auf der rechten Seite der ,, Abstandswerteliste” befindet; eine Schaltfliche mit
Auslassungspunkten erscheint. Klicken Sie auf diese Schaltfldche; ein Dialogfeld ,,Abstand hinzufiigen* wird angezeigt.

Fiigen Sie die drei Zahlen ,,1%, ,,1.5%, ,,2° im Dialogfeld hinzu, wie in der Abbildung unten gezeigt.

LA& Distance Valne X

[

) |

Verlassen Sie den Blockeditor und strecken Sie den rechten Griff; Sie werden sehen, dass mehrere graue Linien auf der
rechten Seite der Passfedernut erscheinen, und die Passfedernut kann nur bis zur Position der grauen Linie gestreckt
werden, wie in der Abbildung unten gezeigt. Offensichtlich konnen Sie durch die Werteliste bestimmte Streckungszahlen

definieren, um eine genaue Streckung zu realisieren.

_‘E”—,Ty - =2
-

13.2.10. Symmetrische Streckung

Es gibt einen einfachen Weg, die zweiseitige Streckung zu realisieren, indem man zwei Streckungsaktionen hinzufiigt.
Obwohl dies eine zweiseitige Streckung realisieren kann, ist die Streckungsaktion unabhéngig. Der Parameter bendtigt

einige zusitzliche Einstellungen, um die zweiseitige symmetrische Streckung zu realisieren.

%Left (Stretch) %Right (Stretch)

LinearParameter

T

- Fligen Sie zuerst zwei Streckungsaktionen fiir den Parameter hinzu und wéhlen Sie die beiden Griffe der beiden Parameter

als relevanten Punkt fiir jede Aktion aus.
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- Andern Sie zweitens unter ,,Verschiedenes* (Misc) die Basisposition von ,,Startpunkt® auf , Mittelpunkt™, wie in der

Abbildung unten gezeigt. Speichern und verlassen Sie den Blockeditor.

Um den Effekt besser beobachten zu kdnnen, haben wir eine vertikale Mittellinie in der Mitte der Passfedernut gezeichnet
und dann den Griff zur linken oder rechten Seite der Passfedernut gezogen, wie in der Abbildung unten gezeigt. Wahrend

sich die Griffe bewegen, wird die zweiseitige symmetrische Streckung realisiert.

- - |

13.2.11. Abstandsmultiplikator
Nehmen wir die Stufenwelle als Beispiel: Wenn wir den linken Teil der Stufenwelle strecken, befindet sich die Passfedernut
nach dem Strecken immer noch am Mittelpunkt der Welle mit dem kleineren Durchmesser. Dann verwenden wir die

Eigenschaft ,,Abstandsmultiplikator* der Aktion, um das Ziel zu erreichen.

1. Linearen Parameter und Streckungsaktion fiir die Stufenwelle hinzufiigen: Blenden Sie den rechten Griff des
Parameterpunkts aus, das Streckungsfeld der Aktion ist wie in der folgenden Abbildung, das fett gedruckte Objekt ist das
operative Objekt der Aktion.

W Streteh
s LinearParameter
-

2. Verschiebe-Aktion fiir die Passfedernut hinzufiigen: Wihlen Sie beim Verschieben den linken Griff des linearen
Parameters aus und strecken Sie die zugehorigen Parameterpunkte. Verschieben Sie die Objekte der Aktion und wihlen

Sie die gesamte Passfedernut aus, wie in der folgenden Abbildung.
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%Str etch

LinearF arame ter

3. Abstandsmultiplikator der Aktion dndern: Wihlen Sie die Verschiebe-Aktion aus und &ndern Sie den Standardwert

von 1 auf 0,5 in der Eigenschaft des Abstandsmultiplikators, speichern und verlassen Sie den Blockeditor.

LinearParameter

Stretch

0:stance izt I

Angle offset 0

Action neme Move

Action type

5%
‘W Move

e

{

Selection set 6 Object

4. Dynamischen Block testen: Zichen Sie den linken Griff nach links. Wéhrend sich der Griff nach links bewegt, erscheint

die Welle mit dem kleineren Durchmesser mit einem Streckungseffekt, die Passfedernut bewegt sich ebenfalls

entsprechend nach links, wihrend sie sich die ganze Zeit in der Mitte der Welle mit dem kleineren Durchmesser der

Stufenwelle befindet. Obwohl Strecken und Verschieben einen gemeinsamen Parameter haben, kann die Verschiebung

durch ,,Verschieben* nur das 0,5-fache der Verschiebung strecken, wenn der Abstandsmultiplikator von ,,Verschieben‘

auf 0,5 geéndert wird.
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13.2.12. Kettenaktion

Wenn Sie eine symmetrische Streckung realisieren mochten, ohne das Zentrum der Passfedernut zu verdndern, und sich

gleichzeitig die Lange der Welle mit dem kleineren Durchmesser mit der Streckung éndert, wie konnen Sie das realisieren?

1. Streckung fiir die Stufenwelle hinzufiigen: Fiigen Sie den Streckungsparameter und die Aktion fiir die Stufenwelle
hinzu, wie in der folgenden Abbildung gezeigt. Darin zeigen die fett gedruckten Objekte das operative Objekt der Aktion
an. Da die nachfolgende Operation die Stufenwelle nicht durch die Griffe dieses linearen Parameters streckt, kann die

Anzahl der Griffe des linearen Parameters auf ,,0° geéindert werden.

B Sireteh
; :
¢ LinearParameter
-

2. Linearen Parameter fiir Passfedernuten hinzufiigen: Setzen Sie die Basispunktposition des linearen Parameters auf

,,Mitte”, um die symmetrische Streckungsfunktion zu realisieren.

jorartTi £%.110%
End-X 57.4814
Stretch End-Y 24.1734
LinearParameter Label offset |1.3798
e = ‘Dislsnce 0.8001
& Lis Angle
i ;
; : Dist type None
e Dist minimun 0O
ﬂ_ =2z =5 Dist maximum

|Show Properties ptart Point
2 Mid Point
PLaie Aaslama 2 -

3. Fiigen Sie die Aktion ,,Nach rechts strecken* fiir die Passfedernut hinzu und realisieren Sie die Kettenaktion:

Wihlen Sie den linearen Parameter ,,Abstand und &dndern Sie die Eigenschaft ,,Kettenaktion* von ,,NEIN‘“ auf ,,JA“, wie

in der folgenden Abbildung gezeigt:

3 Bl =TT
ke 4 G o Fod Y T
5/ Stretch Stretch . -
i Lbal offret e
"LinearParamet er Linearfaramier Dixtaoce 0
gt LT el S ey
.
Istance i Tiziw
> : P
A78r akek Dixt iype iead
/ Bixt siraeem D

Dixt mainm

Baze Location

Thie Propes tiec

B Wakee of feips

Ftwr Foamt
Jex
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Fiigen Sie die Aktion ,,Nach links strecken® fiir die Passfedernut hinzu, wie in der folgenden Abbildung gezeigt. Besonderer
Hinweis: Wahlen Sie fiir den linearen Parameter ,,Abstand®, um die operativen Objektsdtze nach links zu strecken. Dies

ist ein notwendiger Vorgang der Kettenoperation.

%St{etch

LinearParameter

- -

Distance

ﬁ&tret hileft] %Stretc {Right)

A

—_— — —

4. Dynamischen Block testen: Nach dem Ziehen des linken Griffs wird die Passfedernut nicht nur bidirektional und
symmetrisch gestreckt, sondern auch die Welle mit dem kleineren Durchmesser der Stufenwelle wird automatisch
gestreckt. Dies ist eine Kettenaktion. Die Realisierung einer Kettenaktion hat zwei wichtige Verfahren: Erstens, dndern Sie
den Eigenschaftswert des Parameters, der als Verkniipfung fungieren soll, und dndern Sie die Eigenschaft , Kettenaktion®
von ,NEIN“ auf ,,JA*“. Zweitens, wihlen Sie den Parameter der Objekte aus, die fiir die Verkniipfungsaktion ausgewéhlt

wurden, um sie einzustellen.
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13.2.13. Skalierungsaktion

Die Skalierungsaktion kann mit dem linearen Parameter, dem polaren Parameter und dem XY -Parameter kombiniert

werden, um verschiedene dynamische Effekte zu erzielen.

Lineare Skalierung

1. Zeichnen: Zeichnen Sie ein Zugangsloch im Modellbereich fertig und definieren Sie es als Block, wie im folgenden

Bild gezeigt.

2. Linearen Parameter hinzufiigen: Wechseln Sie in den Blockeditor, um einen linearen Parameter hinzuzufiigen. Der
Startpunkt des linearen Parameters ist der Mittelpunkt des Kreises, und wihlen Sie die Anzahl der Griffe als ,,1*, wie im

folgenden Bild gezeigt.

Stert~t 0

End-X 12

End-Y 0

Labal sffzet ~3S. 0527
Distance 7

Angle

Dist type Nene
Dist migiamm O

Dist mazismn

Dase Lecation Stert Foint

Thee Prpertins T

Chain Astisss Mo

Neubor of Grips
¥ Wember of gripe sssecinted o
- T thiect

3. Aktion hinzufiigen: Klicken Sie auf das Skalierungssymbol im Aktionsbereich, weisen Sie den Parameter fiir die Aktion

zu und rahmen Sie das gesamte Zugangsloch als Aktionsobjekt ein, wie im folgenden Bild gezeigt.
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4. Dynamischen Block testen: Verlassen Sie den Blockeditor und fiigen Sie den dynamischen Block ein. Nachdem Sie

den dynamischen Block ausgewdhlt haben, zichen Sie den dreieckigen Griff, und die Objekte (Muttern) werden mit

skaliert.

Polare Skalierung

Wenn wir den Skalierungsgriff des Zugangslochs links vom Kreismittelpunkt bewegen, d. h. den Basispunkt des linearen

Parameters links vom Kreismittelpunkt verschieben, stellen wir fest, dass der Block keine entsprechende Skalierung

aufweist, wie im folgenden Bild gezeigt.

Der Grund dafiir ist, dass der Endpunkt des linearen Parameters seinen Basispunkt nicht kreuzen kann. Daher dndern wir

den linearen Parameter in einen polaren Parameter, ohne weitere Operationen zu dndern, wie im folgenden Bild gezeigt.
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%Scale

PolarParameter

Verlassen Sie den Blockeditor und ziehen Sie die Griffe des Zugangsloch-Blocks erneut. Sie werden sehen, dass wir nach

der Anderung vom linearen Parameter zum polaren Parameter den Griff ziehen kdénnen, um den dynamischen Block in
jede Richtung zu skalieren.

.2 8
L @ s?;‘*‘\ & &
{1 /= ™
- © . - '©
L\ p et
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| 82

13.2.14. Skalierungscharakter

In diesem Abschnitt erliutern wir einige Skalierungscharaktere unter Verwendung von XY-Parametern und

Skalierungsaktionen anhand eines kombinierten Beispiels.

1. Grafik zeichnen: Zeichnen Sie die Grafiken, die einen dynamischen Block benétigen, und definieren Sie sie wie folgt
als Block:
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2. XY-Parameter hinzufiigen: Wechseln Sie in den Blockeditor und fiigen Sie einen XY-Parameter hinzu. Das
Hinzufligen von Parametern dhnelt dem linearen Parameter. Wéhlen Sie den ersten Punkt des Parameters von der linken
unteren Ecke des Rechtecks als Basispunkt, den zweiten Punkt von der rechten oberen Ecke und &ndern Sie die Anzahl der

Griffe auf ,,1“. Fiigen Sie dann die Skalierungsaktion hinzu, wie unten gezeigt.

Hor distance 18. 4325
Ver distance 11.8322

Hor tpye None
Hor minimum 0

Hor maximum

| VYer type None
.‘ Yer minimum 0
" Yer maximum
=
Show Propertiesl“les
Chain Actions [No

|

Humber of Grips !

¥ | MNumber of grips a

ahiant

Scale

Y Distance
&M

B e

X Distance

-

3. Dynamischen Block testen: Nachdem Sie den Blockeditor verlassen haben, zichen Sie den Griff an der rechten oberen
Ecke des Rechtecks. Sie sehen, dass der gesamte dynamische Block skaliert wird, wahrend sich der Griff bewegt. Es ist

leicht zu erkennen, dass sowohl der Kreis als auch das Rechteck vom Basispunkt des XY -Parameters aus skaliert werden.

4. Aktionsbasis dindern: Basistyp dndern: Gehen Sie zuriick zum Editor, wéhlen Sie die Skalierungsaktion aus und &ndern

Sie den Standardwert ,,Abhidngig® in ,,Unabhéngig*.



Kapitel 16 Sicherheit

’ lBase-Y
Y Distance ,
A Action‘ name EScal_e
Action type i cale

|Selection set 1;3 Object

X Distance

Neue Basis angeben: Klicken Sie einfach auf das rechte Eingabefeld von ,,Basis-X“ und ,,Basis-Y*. Sie kdnnen den

Koordinatenwert manuell eingeben oder auf die kleine Schaltfliche mit den Auslassungspunkten rechts neben dem

Eingabefeld klicken und den Basispunkt fangen, wie gezeigt:

Pyt

2y Scale type XY Senle
fiatet, {
. SCH l_C‘ Dase type (InDependent
v R
$ |
4 Baxe-T 5. 9181
Y Distance
A Action neme 35:-1-
2 Action type |
& Seluction ket |3 Object

Yo
(-

Geben Sie den Basispunkt mit dem Fadenkreuz und dem Kreismittelpunkt als Basispunkt an. Nachdem Sie den Blockeditor

X Distance

verlassen haben, skalieren Sie den dynamischen Block. Nach dem Andern des Basistyps und der Position &ndert sich das

Skalierungszentrum des dynamischen Blocks vom Basispunkt des XY-Parameters zum neu festgelegten Basispunkt

(Mittelpunkt des Kreises).

5. Skalierungstyp: Es gibt einen ,,Skalierungstyp* in den Eigenschaften der Skalierungsaktion. Der Standardwert ist ,, XY -
Skalierung®“. Wenn Sie ,,XY-Skalierung* wihlen, wird der dynamische Block immer dann skaliert, wenn sich der
Skalierungsgriff zur X- oder Y-Achse bewegt. Wenn Sie ,,X-Skalierung* wihlen, wird er nur skaliert, wenn sich der

Skalierungsgriff zur X-Achse bewegt. Dasselbe gilt, wenn Sie ,,Y-Skalierung® wihlen.
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Y Distance

4 "II’

e

X Distance

Action name iScale

1
ISe
|5e
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Action type

Selection set |3 Object

13.2.15. Drehung

In diesem Abschnitt verwenden wir einen Rotationsparameter und eine Rotationsaktion, um eine dynamische
Rotationsfunktion zu Ansichtsindexsymbolen (englisches System) hinzuzufiigen, die hdufig in Architekturzeichnungen

verwendet werden.

1. Zeichnung erstellen: Zeichnen Sie ein Ansichtsindexsymbol und definieren Sie es als Block, wie im Bild unten gezeigt.
Bitte definieren Sie die Ansichtsnummer und die Zeichnungsnummer als Attributtext, damit Sie diese jederzeit

uberarbeiten konnen.

2. Rotationsparameter hinzufiigen: Wihlen Sie den Mittelpunkt des Kreises als ersten Punkt des Parameters, das System
legt ihn standardmiBig als Rotationspunkt fest, stellen Sie den Winkeltyp auf ,,Inkrement” ein und definieren Sie dessen

Wert auf 15 Grad, wie unten gezeigt.
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3. Rotationsaktion hinzufiigen: Klicken Sie auf die Schaltfldche fiir die Rotationsaktion im Aktionsbereich, ordnen Sie

Parameter, Objekt und Position fiir die Aktion zu und wéhlen Sie das gesamte Indexsymbol als Objekt der Aktion aus.

Rotation

4.
Dynamischen Block testen: Verlassen Sie den Blockeditor und fiigen Sie den Block ein. Ziehen Sie den Rotationsgriff,

um den Rotationseffekt zu erzielen, wie im Bild unten gezeigt.

13.2.16. Polare Streckung

Wir verwenden in diesem Abschnitt die Funktion ,,Polare Streckung* von dynamischen Blocken, um das Schnittsymbol

zu zeichnen.

1. Zeichnen, Spiegeln und als Block definieren: Die folgende Zeichnung enthélt den Attributtext, der nach Bedarf

gedndert werden kann. Spiegeln Sie dann diese Zeichnung und definieren Sie das gespiegelte Objekt als Block.

~da oAl T A

2. Aktion und Parameter fiir den Attributtext hinzufiigen: Fiigen Sie einen Punktparameter und eine Verschiebeaktion

fiir den Text hinzu und dndern Sie die Kettenaktion auf ,,Ja“. Dies ist der nichste Schritt zur Erstellung einer Kettenaktion

fiir die polare Streckungsaktion.

g ’
{Show Properiies Tes
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3. Polaren Parameter und Aktion hinzufiigen: Fiigen Sie einen polaren Parameter hinzu, dessen erster Punkt der

Mittelpunkt des Schnittsymbols sein sollte. Dieser Punkt ist das Rotationszentrum des polaren Parameters. Befolgen Sie

Distance %PolarStretch

sition
Move

die Anweisungen unten:

> <

1. Wihlen Sie den rechten Griff des polaren Parameters als zugehdrigen Parameterpunkt aus und geben Sie das

Streckungsfeld an (Abb. 3.1).

2. Wihlen Sie die zu streckenden Objekte und den ,,Positions““-Punktparameter zusammen aus, wodurch erreicht wird, dass

sich der Text und das Schnittsymbol zusammen bewegen (Abb. 3.2).
3. Geben Sie Objekte an, die nur fiir die polare Streckungsaktion rotieren (Abb. 3.3).
4. Geben Sie die Position des Aktionssymbols an (Abb. 3.4).

5. Wiederholen Sie die obigen Schritte, um die gleiche Parameter- und Aktionsreihenfolge fiir den linken Teil

hinzuzufiigen.
‘ Distance X Distance
s et L
— — I
‘ A Jposi ./,.pr,m'l
' A 4
b o 7 Moz
Abb. 3.1 Abbh. 3.2
fr Distance e : istance :
é,i_,.... ! | Y Al - s
A L posit :é—/msil
> VP ! . 2
}'.fé' Kove b ;7 Hove
Abb. 3.3 Abb. 3.4

Es ist besser, wenn Sie die Griffe ausblenden, die nicht mit dem polaren Streckungsparameter verkniipft sind, wie unten

dargestellt:
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4. Dynamischen Block testen: Offnen Sie die Zeichnung, die bemaft werden soll, und fiigen Sie den fertiggestellten

dynamischen Block ein (Abb. 4.1).

Zichen Sie am Griff des dynamischen Blocks; das Schnittsymbol kann nach auflen gestreckt und um die Mitte gedreht

werden, womit Sie die Schnittsymbolmarkierung fertigstellen (Abb. 4.2).

Abb. 4.1 Abb. 4.2

13.2.17. Eigenschaften der polaren Streckaktion

Andern Sie die Anzahl der Griffe des polaren Parameters im dynamischen Block des Schnittsymbols im letzten Beispiel,
um beide Griffe des polaren Parameters anzuzeigen. Aus dem folgenden Bild kénnen wir sehen, dass sich der mittlere Griff
vorher und nachher deutlich unterscheidet. Vor der Anderung war der Mittelpunkt tatsichlich der Basispunkt des Blocks,
und dies war der Einfiigepunkt. Aber nach der Anderung ist der Mittelpunkt des Blocks der Basispunkt des polaren

Parameters.

Before modification

Al A
Modified

sl a
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Durch Klicken auf den mittleren Griff kann dieser in jede Richtung verschoben werden. In der Zwischenzeit erscheint der
dunkelblaue Einfligepunkt des Blocks wieder, wie im folgenden Bild gezeigt. Offensichtlich wird der Einfiigepunkt nur
vom Basispunkt des polaren Parameters iiberdeckt. Der Basispunkt des polaren Parameters kann beliebig verschoben

werden, aber fiir den Block scheint sich nichts zu dndern. Aber stimmt das?

al . A

Um zu bestétigen, ob sich der Block dndert oder nicht, verschieben wir die Griffe an beiden Enden. Wir konnen feststellen,
dass sich das Schnittsymbol beim Andern nicht auf den dunkelblauen Basispunkt zentriert, sondern den Basispunkt des

polaren Parameters als Drehzentrum verwendet, wie im folgenden Bild gezeigt.

Va XA
N AN S

| SN

A TN Ta® o .

Offnen Sie den Blockeditor, verschieben Sie den Parameter nach oben; die anderen Einstellungen éndern sich nicht.

f‘ Distanc -

¢ 7
“PolarStreschl i .f:?l O ':’.W‘ larStret

\

F 5y Distanc /
| ; &>

Verlassen Sie den Blockeditor, verschieben Sie den rechten Griff, und Sie koénnen sehen, dass sich das Drehzentrum
zusammen mit dem Parameter nach oben bewegt. Aus den obigen Beispielen ist es schwer zu verstehen, dass sich der
polare Parameter nicht beliebig wie der Punktparameter und der lineare Parameter bewegen kann. Der Grund dafiir ist,
dass der Basispunkt des polaren Parameters das Drehzentrum des Objekts festlegt; sobald der Parameter verschoben wird,
bewegt sich das Drehzentrum entsprechend mit. Dass der Drehparameter nicht beliebig verschoben werden kann, hat

denselben Grund.

L 2 N\

J“%@“r 3
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13.2.18. Anordnung

Fiir die Anordnungsfunktion (Array) eines dynamischen Blocks miissen wir die Anordnungsaktion verwenden. Wir
verwenden die Anordnungsaktion in Kombination mit linearen Parametern, polaren Parametern und XY -Parametern, um

verschiedene Anordnungen zu erzielen.
Lineare Anordnung

1. Zeichnen: Zeichnen Sie eine Stiickliste und definieren Sie diese als Block.

No. Name Number | Materials Norm Note

2. Linearen Parameter hinzufiigen: Nach dem Hinzufligen der Anordnungsaktion kénnen wir die beiden Griffe des
Parameters ziehen, um eine Listenanordnung zu erstellen. Wir mochten jedoch offensichtlich nur eine Anordnung der
leeren Leiste nach oben erreichen, nicht nach unten. Um Fehler zu vermeiden, sollten wir den Griff unter dem Parameter

ausblenden, wie im folgenden Bild dargestellt.

No. Name Number | Materials Norm Note

%iAr ray/ srljcaakr)'llceeAr sl

&5 B X

3. Anordnungsaktion hinzufiigen: Wihrend des Hinzufiigens der Anordnungsaktion fordert das System dazu auf, den
Abstand zwischen den Spalten festzulegen. Der Abstand zwischen den Spalten ist der Abstand zwischen den Objekten, die
durch die Anordnung erstellt wurden. Hier betragt die Linienbreite 7 mm; fiir die Linie zwischen den Linien kann eine eng

anliegende Anordnung gewihlt werden. Wir legen fest, dass der Abstand zwischen den Spalten 7 mm betréigt.

ArraypDigtance
Vi

‘B TahleArray

No. Name Number | Materials Norm Note

4. Dynamischen Block testen: Fiigen Sie den dynamischen Block ein, ziehen Sie den Griff oben rechts nach oben; die

Zeilennummer der Stiickliste wird automatisch hinzugefiigt, wie im folgenden Bild dargestellt.

No. Name Number | Materials Norm Note
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XY-Anordnung

Im Vergleich zur linearen Anordnung verfiigt die XY-Anordnung iiber eine Anordnung in vertikaler Richtung.

o

Polare Anordnung

-

Wir sehen ein Beispiel fiir einen dynamischen Block wie folgt: Nach dem Ziehen des Griffs ist der Effekt wie im folgenden
Bild dargestellt. Sie konnen sehen, dass wir nicht nur den Zaun strecken kénnen, sondern auch die Richtung beliebig drehen

konnen; dies ist der Effekt der Kombination von polarer Streckung mit polarer Anordnung.

Gehen Sie in den Blockeditor; die Arten des Hinzufligens der Anordnungsaktion sind im folgenden Bild dargestellt. Das
fett gedruckte Objekt driickt die Relevanz mit der ausgewihlten Aktion aus. Der polare Parameter bestimmt die Art der
Anordnung direkt. Die polare Anordnung betrachtet die Richtung des polaren Parameters als Anordnungsrichtung und

erzielt so Anordnungsfunktionen in jede Richtung.

7

Array

%Stretch
y

Distance Distance

B <

B

il
.\\\-
N
"
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b
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14. Parametrische Abhéingigkeiten

14.1.  Geometrische Abhiingigkeiten

Geometrische Abhédngigkeiten verwalten, wie sich Objekte auf andere beziehen, und ermoglichen automatische
Anpassungen an anderen Objekten, wenn Anderungen vorgenommen werden. Sie schrinken auch Anderungen an

Abstands- und Winkelwerten ein, um die Entwurfsprézision sicherzustellen.

Es gibt 12 Arten von geometrischen Abhidngigkeiten, die 12 Beziehungen entsprechen: Koinzident, Kollinear,

Konzentrisch, Fixiert, Parallel, Senkrecht, Horizontal, Vertikal, Tangential, Glatt, Symmetrisch und Gleich.

Hinweis: Diese Funktion ist nur in der Version GstarCAD 2026 Plus verfiigbar.

14.1.1. Koinzident

Beschrinkt zwei Punkte darauf, zusammenzufallen, oder einen Punkt darauf, irgendwo auf einem Objekt oder der

Verldngerung eines Objekts zu liegen.

o

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch ® -> Geometrisch * = oder geben Sie den Befehl
GCCOINCIDENT ein.

>  Befehlseingabeaufforderungen:

®  Ersten Punkt oder [Objekt] auswihlen: Wahlen Sie den ersten Punkt oder das erste Objekt aus, das koinzident

sein soll.

®  Zweiten Punkt oder [Objekt] auswéhlen: Wahlen Sie den zweiten Punkt oder das zweite Objekt aus, das mit dem

ersten Punkt oder Objekt koinzident sein soll.

>  Beispiel:
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14.1.2. Kollinear

Beschrinkt zwei Linien darauf, auf derselben unendlichen Linie zu liegen.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * -> Geometrisch * oder geben Sie den Befehl
GCCOLLINEAR ein.

>  Befehlseingabeaufforderungen:

®  Erstes Objekt oder [Mehrfach] auswéhlen: Wahlen Sie das erste Objekt oder mehrere Objekte aus, die kollinear

sein sollen;

®  Zweites Objekt oder [Mehrfach] auswihlen: Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte aus, die kollinear zum ersten
Objekt oder der Objektgruppe sind.

>  Beispiel:

14.1.3. Konzentrisch

Beschrinkt ausgewéhlte Kreise, Bogen oder Ellipsen darauf, denselben Mittelpunkt beizubehalten.

o,
i %

()
>  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband » Parametrisch » -> Geometrisch ® “—" oder geben Sie den Befehl

GCCONCENTRIC ein.
>  Befehlsaufforderungen:
®  Erstes Objekt auswihlen: Wiahlen Sie das erste Objekt aus, das konzentrisch sein soll;
® Zweites Objekt auswihlen: Wahlen Sie das zweite Objekt aus, das konzentrisch zum ersten Objekt sein soll.

>  Beispiel:
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14.1.4. Fixieren

Beschrénkt einen Punkt oder eine Kurve auf eine feste Position und Ausrichtung relativ zum Weltkoordinatensystem.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Geometrisch ril oder geben Sie den Befehl GCFIX ein.
»  Befehlsaufforderung:
®  Punkt oder [Objekt] auswédhlen: Wahlen Sie den Punkt oder das Objekt aus, das fixiert werden soll;

>  Beispiel:

i3 4t

Dehnungspunkt angeben 1

14.1.5. Parallel

Beschrinkt zwei Linien darauf, denselben Winkel beizubehalten.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband » Parametrisch * Geometrisch * /7 oder geben Sie den Befehl
GCPARALLEL ein.

>  Befehlsaufforderungen:
®  Erstes Objekt auswihlen: Wiahlen Sie das erste Objekt aus, das parallel sein soll;
® Zweites Objekt auswihlen: Wahlen Sie das zweite Objekt aus, das parallel zum ersten Objekt sein soll.

>  Beispiel:
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14.1.6. Senkrecht

Beschréinkt zwei Linien oder Polyliniensegmente darauf, einen 90-Grad-Winkel zueinander beizubehalten.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Geometrisch * X oder geben Sie den Befehl
GCPERPENDICULAR ein.

>  Befehlsaufforderungen:
®  Erstes Objekt auswihlen: Wahlen Sie das erste Objekt aus, das senkrecht sein soll;
® Zweites Objekt auswihlen: Wahlen Sie das zweite Objekt aus, das senkrecht zum ersten Objekt sein soll.

>  Beispiel:

14.1.7. Horizontal

Beschrénkt eine Linie oder Punktepaare darauf, parallel zur X-Achse des aktuellen BKS zu liegen.

>  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Geometrisch ® *~°°  oder geben Sie den Befehl
GCHORIZONTAL ein.

»  Befehlsaufforderungen:

®  Objekt oder [2Punkte] auswihlen: Wihlen Sie das Objekt oder die zwei Punkte aus, die parallel zur X-Achse

sein sollen.

>  Beispiel:
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14.1.8. Vertikal

Beschrénkt Linien oder Punktepaare darauf, parallel zur Y-Achse des aktuellen BKS zu liegen.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Geometrisch * - oder geben Sie den Befehl
GCVERTICAL ein.

>  Befehlsaufforderungen:

®  Objekt oder [2Punkte] auswihlen: Wihlen Sie das Objekt oder die zwei Punkte aus, die parallel zur Y-Achse

sein sollen.

>  Beispiel:

14.1.9. Tangential
Beschrinkt zwei Kurven darauf, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Verldngerungen beizubehalten.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Geometrisch * " oder geben Sie den Befehl
GCTANGENT ein.

>  Befehlsaufforderungen:
®  Erstes Objekt auswihlen: Wiahlen Sie das erste Objekt aus, das tangential sein soll;

® Zweites Objekt auswihlen: Wahlen Sie das zweite Objekt aus, das tangential zum ersten Objekt sein soll.

>  Beispiel:
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14.1.10. Glatt

Beschrinkt einen Spline darauf, stetig zu sein und eine G2-Stetigkeit mit einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen

oder einer Polylinie beizubehalten.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Geometrisch oder geben Sie den Befehl
GCSMOOTH ein.

>  Befehlsaufforderungen:
®  Erste Spline-Kurve auswihlen: Wéhlen Sie das erste Objekt aus, das geglittet werden soll;

® Zweites Objekt auswihlen: Wéhlen Sie das zweite Objekt aus, das die G2-Stetigkeit mit dem ersten Objekt
erfullt.

>  Beispiel:

14.1.11. Symmetrisch

Beschrinkt zwei Kurven oder Punkte auf Objekten darauf, Symmetrie beziiglich einer ausgewéhlten Linie beizubehalten.

|
>  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch » Geometrisch » | oder geben Sie den Befehl

GCSYMMETRIC ein.
>  Befehlsaufforderungen:
®  Erstes Objekt oder [2Punkte] auswihlen: Wihlen Sie das erste Objekt aus, das parallel sein soll;

® Zweites Objekt oder [2Punkte] auswihlen: Wihlen Sie das zweite Objekt aus, das parallel zum ersten Objekt

sein soll.
®  Symmetrielinie auswihlen: Wéhlen Sie die Symmetrieachse aus.

>  Beispiel:
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14.1.12. Gleich

Beschréinkt zwei Linien oder Polyliniensegmente darauf, gleiche Léngen beizubehalten, oder Bogen und Kreise darauf,

gleiche Radiuswerte beizubehalten.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Multifunktionsleiste * Parametrisch * ¥ Geometrisch " oder geben Sie den Befehl
GCEQUAL ein.

>  Befehlsaufforderungen:

®  Erstes Objekt oder [Mehrfach] auswéhlen: Wéhlen Sie das erste Objekt bzw. die ersten Objekte aus, die gleich

sein sollen;

® Zweites Objekt oder [Mehrfach] auswéhlen: Wahlen Sie das Objekt bzw. die Objekte aus, die dem ersten Objekt
gleich sein sollen.

>  Beispiel:

2 Anzeigen/Ausblenden f(x)

_

© All I T
= Sleanzegen Abhangigkeiten  Parameter-Manager
{75 Alle ausblenden l6schen

Geometrisch Verwalten
—
{
M

Ein-/Ausblenden (CONSTRAINTBAR): Wihlen Sie Objekte aus, um deren zugehdrige geometrische
Abhingigkeiten anzuzeigen oder auszublenden.
 Alle anzeigen: Zeigt alle geometrischen Abhéingigkeiten an.

Alle ausblenden: Blendet alle geometrischen Abhéngigkeiten aus.

XAbhéingigkeiten loschen (DELCONSTRAINT): Loscht alle Abhéngigkeiten, die mit den ausgewahlten Objekten

verkniipft sind.
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'.7.'Abhiingigkeitseinstellungen (CONSTRAINTSETTINGS): Verwalten Sie Einstellungen zu Abhéngigkeiten.

Geometrie

Geon

X

X G {|

ﬁ

n

=

(> Einstellungen fir Abhédngigkeit

Bemafung

ietrische Abhangigkeiten abletten(l

Anzeigeeinstellungen der Abhangigkeitenleiste

Lotrecht(P) V74 Parallel(L)
Horizontal(Z) 1| ™ Verikal(v)
Tangential(T) b M GlattG2)M)
Kollinear(R) © [ Konzentrisch(E)
Symmetrisch(Y) = [MGleich(@)

[ Zusammenfallend(N) (5] [“]Fest(F)

Abhangigkeitenleisten-Transparenz(B)
50 ]

Abhangigkettenleisten nach dem Anwenden von Abhangigkeiten auf ausgewahlte
Objekte anzeigen(W)

Abhangigkeitenleisten bei Objektauswahl anzeigen(C)

Alle wahlen(S}

Alles loschen(A)

Nur Abhangigkeitenleisten fur Objekte in der aktuellen Ebene anzeigen(O)

Abbrechen

X

Hiffe

Hinweis: Sie konnen auch den Befehl GEOMCONSTRAINT verwenden, um geometrische Beziehungen zwischen

Objekten oder Punkten auf Objekten herzustellen oder beizubehalten.

Die Reihenfolge und die Auswahlpunkte der Objekte konnen deren relative Positionen beeinflussen, wenn eine

geometrische Abhangigkeit auf ein Objektpaar angewendet wird.

Jede Option dieses Befehls entspricht einem einzelnen Befehl von (1) bis (12).

Systemvariablen fiir parametrische Abhiingigkeiten

Systemvariable Beschreibung Wert | Wertbeschreibung
Blendet Abhéngigkeitsleisten nach
) ) 0 dem Anwenden  geometrischer
Steuert  die  Anzeige  von Abhéngigkeiten automatisch aus.
Abhingigkeitsleisten fiir
nachtriaglich angewendete | Zeigt Abhdngigkeitsleisten an, wenn
CONSTRAINTBARDISPLAY  geometrische Abhingigkeiten Objekte geometrisch abhéngig sind.
sowie die Anzeige ausgeblendeter :
Abhiingigkeiten fiir ausgewhlte Zeigt  alle ausgeblendeten
Objekte. ) Abhingigkeiten an, jedoch nur,
wenn die abhingigen Objekte

ausgewdhlt sind.
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1 Horizontal
2 Vertikal
4 Senkrecht
8 Parallel
16 Tangential
Steuert die Anzeige geometrischer
Abhiéngigkeiten in 32 Glatt
Abhingigkeitsleisten. Die
CONSTRAINTBARMODE Einstellung 4095 kann o
Abhingigkeitsleisten  fir  alle 64 Koinzident
Abhingigkeitstypen anzeigen.
128 Konzentrisch
256 Kollinear
512 Symmetrisch
1024 Gleich
2048 Fixieren
Steuert, ob geometrische Aus
CONSTRAINTINFER 1A;bhe;;ng.lgkelten beim Ers(t}ellen un'd
car g]ten von eometrie | Geometrische Abhingigkeiten werden
abgeleitet werden. abgeleitet
0 Name (zum Beispiel Breite)
CONSTRAINTNAMEFORMAT Scvert das  Textformat —fir Wert (zum Beispicl 4.0000)
Bemafungsabhingigkeiten.
) Ausdruck (zum Beispiel Breite =
4.0000)
Behilt die Grofle der Geometrie nicht
Stevert das  Verhalten von O bei, w(;:nn p E;;neb .Abhé'?nglgkelt
5o aiolead : angewendet oder bearbeitet wir
CONSTRAINTSOLVEMODE A§hang‘gke‘§“ ]l’efm Anwenden
ocder et citen von Behilt die GroBle der Geometrie bei,
Abhiangigkeiten. 1 wenn eine Abhdngigkeit angewendet
oder bearbeitet wird
Der giiltige Wertebereich liegt
Steuert die Transparenz  der zwischen 10 und 90. Ein hoherer Wert
CBARTRANSPARENCY Abhingigkeitsleisten. 50 macht die  Abhéngigkeitsleisten

undurchsichtiger.
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14.2. BemaBungsabhiingigkeiten

BemaBungsabhéngigkeiten werden verwendet, um die GroB3e und Proportionen eines Entwurfs zu steuern und so die

Konsistenz von Abmessungen und Formen wihrend der Bearbeitung sicherzustellen. Beinhaltet:

® 7 Arten von Bemaflungsabhingigkeiten: Linear, Horizontal, Vertikal, Ausgerichtet, Winkel, Radius und

Durchmesser.
® 2 Hilfsfunktionen: Form und Konvertieren.

Hinweis: Diese Funktion ist nur in der Version GstarCAD 2026 Plus verfiigbar.

G- B lal

Stant Einfligen e s X 3D fache VETZ Layou Ansicht Verwaten Ausgabe Hilte ARCHLINE XP

2 ArcegenyAusbienden

ArcagenyNerdecken fl' x)

| ) c
Alle arceigen al it M | v Alle sruresgen
Linear  ausgenchist Abbingigketen  Parameter-Manager

Alle aushlenden Kichen

20 Alle authlenden

BemalBung * Venwaten

Linear
: Abhéngt den horizontalen oder vertikalen Abstand zwischen Punkten.

+—
»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Bemaflung »* | ‘ oder geben Sie den Befehl DCLINEAR

ein.

»  Befehlsaufforderungen:
®  Ersten Abhédngigkeitspunkt wihlen oder [Objekt(0)]: Geben Sie den ersten Punkt des zu bemallenden Objekts an
® Zweiten Abhidngigkeitspunkt wihlen: Geben Sie den zweiten Punkt des zu bemaflienden Objekts an.

>  Beispiel: Wihlen Sie beide Endpunkte der horizontalen/vertikalen Linie, um eine lineare Abhingigkeit
hinzuzufiigen; der horizontale/vertikale Abstand zwischen den Endpunkten des Objekts wird dann abhéngig gemacht.

14.2.1. Horizontal

Abhingt den X-Abstand zwischen Punkten auf einem Objekt oder zwischen Punkten auf verschiedenen Objekten.
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+—»
»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Bemalung }‘ | oder geben Sie den Befehl

DCHORIZONTAL ein.

>  Befehlsaufforderungen:
®  Ersten Abhédngigkeitspunkt wihlen oder [Objekt(0)]: Geben Sie den ersten Punkt des zu bemallenden Objekts an
® Zweiten Abhdngigkeitspunkt wihlen: Geben Sie den zweiten Punkt des zu bemaflenden Objekts an.

>  Beispiel: Wihlen Sie beide Endpunkte der horizontalen Linie, um eine horizontale Abhingigkeit hinzuzufligen; der

horizontale Abstand zwischen den Endpunkten des Objekts wird dann abhéngig gemacht.

14.2.2. Vertikal

Abhingt den Y-Abstand zwischen Punkten auf einem Objekt oder zwischen Punkten auf verschiedenen Objekten.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * BemalBung * —I oder geben Sie den Befehl
DCVERTICAL ein.

»  Befehlsaufforderungen:
®  Ersten Abhingigkeitspunkt wihlen oder [Objekt(0)]: Geben Sie den ersten Punkt des zu bemaflenden Objekts an
®  Zweiten Abhidngigkeitspunkt wihlen: Geben Sie den zweiten Punkt des zu bemallenden Objekts an.

>  Beispiel: Wihlen Sie beide Endpunkte der vertikalen Linie, um eine vertikale Abhéngigkeit hinzuzufiigen; der
vertikale Abstand zwischen den Endpunkten des Objekts wird dann abhéngig gemacht.
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14.2.3. Ausgerichtet
Abhingt den Abstand zwischen zwei Punkten auf einem Objekt oder zwischen zwei Punkten auf verschiedenen Objekten.

A,
>  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband » Parametrisch » BemaBung » " oder geben Sie den Befehl DCALIGNED

ein.
»  Befehlsaufforderung:

®  Ersten Abhdngigkeitspunkt wihlen oder [Objekt(0)/Punkt & Linie(P)/2Linien(2L)]: Geben Sie den ersten Punkt

des zu bemafenden Objekts an
® Zweiten Abhingigkeitspunkt wihlen: Geben Sie den zweiten Punkt des zu bemallenden Objekts an.

»  Beispiel: Wihlen Sie beide Endpunkte der Linie oder zwei Punkte auf verschiedenen Objekten, um eine ausgerichtete

Abhingigkeit hinzuzufiigen; der Abstand zwischen den beiden Punkten wird dann abhédngig gemacht.

14.2.4. Winkel

Abhéngt den Winkel zwischen Linien- oder Polyliniensegmenten, den von einem Bogen oder -einem

Polylinienbogensegment iiberstrichenen Winkel oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten.

/
>  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband » Parametrisch » BemaBung * “—= oder geben Sie den Befehl DCANGULAR
ein.
>  Befehlsaufforderungen:

®  Erste Linie oder Bogen wihlen oder [3Punkt(3P)]: Geben Sie die erste zu bemaflende Linie an

® Zweite Linie wihlen: Geben Sie die zweite zu bemaflende Linie an.
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>  Beispiel: Wihlen Sie zwei Linien, um eine Winkelabhingigkeit hinzuzufiigen; der Winkel zwischen den beiden

Linien wird dann abhéngig gemacht.

14.2.5. Radius

Fixiert den Radius eines Kreises oder Bogens.

I'\
»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * BemaBlung » F oder geben Sie den Befehl DCRADIUS

ein.
»  Befehlsaufforderungen:
®  Bogen oder Kreis wéihlen: Wihlen Sie den zu fixierenden Bogen oder Kreis aus.

»  Beispiel: Wihlen Sie den Kreis aus, um eine Radiusabhéngigkeit hinzuzufiigen; der Radius des Kreises wird dann

fixiert.

14.2.6. Durchmesser
Fixiert den Durchmesser eines Kreises oder Bogens.

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * BemafBung }(\‘) oder geben Sie den Befehl
DCDIAMETER ein.

>  Befehlsaufforderungen:

®  Bogen oder Kreis wiahlen: Wihlen Sie den zu fixierenden Bogen oder Kreis aus.
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>  Beispiel: Wihlen Sie den Kreis aus, um eine Durchmesserabhingigkeit hinzuzufiigen; der Durchmesser des Kreises

wird dann fixiert.

14.2.7.

Form

Legt fest, ob die erstellte BemaBBungsabhéngigkeit eine dynamische Abhingigkeit oder eine Beschriftungsabhingigkeit ist.

> Dynamische Abhiingigkeiten: StandardmifBig sind BemafBungsabhédngigkeiten dynamisch. Sie sind ideal fiir

normale parametrische Zeichen- und Konstruktionsaufgaben. Dynamische Abhéngigkeiten haben die folgenden

Eigenschaften:
® Bcehalten beim Zoomen die gleiche Grof3e bei
® Konnen in der Zeichnung einfach global ein- oder ausgeschaltet werden
® Werden mit einem festen, vordefinierten Bemalungsstil angezeigt
® Platzieren automatisch Textinformationen und bieten dreieckige Griffpunkte, mit denen die Werte der
BemaBungsabhéngigkeit gedndert werden konnen.
® Werden beim Plotten der Zeichnung nicht angezeigt

Hinweis: Wenn Sie den Bemalungsstil dynamischer Abhédngigkeiten steuern miissen oder wenn Sie

BemaBungsabhingigkeiten plotten miissen, verwenden Sie die Eigenschaftenpalette, um dynamische Abhdngigkeiten in

Beschriftungsabhingigkeiten umzuwandeln.

»  Beschriftungsabhingigkeiten: Beschriftungsabhingigkeiten sind niitzlich, wenn BemafBungsabhingigkeiten die

folgenden Eigenschaften haben sollen:

Andern ihre GroBe beim Zoomen

Werden unabhéngig von Layern angezeigt

Verwenden den aktuellen BemaBungsstil zur Anzeige

Bieten Griffpunktfunktionen, die denen von Bemafungen &hneln

Werden beim Plotten der Zeichnung angezeigt
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[ [
»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Bemaflung » Dynamischer Abhingigkeitsmodus / ¢

Beschriftungsabhéngigkeitsmodus oder geben Sie den Befehl DCFORM ein, um auszuwéhlen.
>  Befehlsaufforderungen:

®  Abhidngigkeitsform eingeben [Beschriftung(A)/Dynamisch(D)]: Wenden Sie Beschriftungs-/dynamische
Abhiangigkeiten auf Objekte an.

>  Beispiel:

Annotational Dynamic

Hinweis: Um den in Beschriftungsabhingigkeiten verwendeten Text im gleichen Format wie bei Bemafungen anzuzeigen,

setzen Sie die Systemvariable CONSTRAINTNAMEFORMAT auf 1.

Nach dem Plotten konnen Sie die Eigenschaftenpalette verwenden, um Beschriftungsabhéngigkeiten wieder in dynamische

Abhéngigkeiten umzuwandeln.
14.2.8. Konvertieren

Konvertiert Bemaflungen in BemafBungsabhingigkeiten.

+—»
»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch * Bemaflung * ‘ < | oder geben Sie den Befehl DCCONVERT

ein.
>  Befehlsaufforderungen:

®  Assoziative BemaBungen zum Konvertieren wéhlen: Wéahlen Sie die assoziativen BemafBungen aus, die in

Bemalungsabhingigkeiten konvertiert werden sollen.
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>  Beispiel:

Dimension Dimensional Constraint

‘ / Ca &) | Anzeigen/Verdecken
g B g+ |71 | ¥ Alle anzeigen
Linear ausgerichtet

v

[ ¥ Alle ausblenden

BemaBung ¥

+—
PEin-/Ausblenden (DCDISPLAY): Wihlen Sie Objekte aus, um deren zugehdrige dynamische Abhédngigkeiten

anzuzeigen oder auszublenden.

|
‘ Alle anzeigen: Zeigt alle dynamischen Abhéngigkeiten an.

+—
® Alle ausblenden: Blendet alle dynamischen Abhédngigkeiten aus.

4
“*Abhiingigkeitseinstellungen (CONSTRAINTSETTINGS): Verwalten Sie Einstellungen in Bezug auf

Abhingigkeiten

& Lratellungen fir Abhingighent

Geomette  Bemalung

Benaslungsabhanggh mts - Fomat
Boralhngamnensomat

Name und Ausduck v —

| ety Ly Fmactefy PYaabh gk whan artampen

' ]-\ry,'-ﬂ-whu dmammeche Abhangohmten fr susgewathe Dtyebte

S ananigen| )

[ToK ] | mtmcem Hoe
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Hinweis: Sie konnen auch den Befehl DIMCONSTRAINT verwenden, um BemaBungsbezichungen zwischen Objekten
oder Punkten auf Objekten herzustellen oder beizubehalten. Jede Option dieses Befehls entspricht einem einzelnen Befehl
von (1) bis (9).

Systemvariablen fiir parametrische Abhiingigkeiten

Systemvariable Beschreibung Wert | Wertbeschreibung
Steuert., f)b o eine Dynamisch
CCONSTRAINTFORM Beschrlfmngsabhanglgke}t .oder
eine dynamische Abhdngigkeit auf ‘
das Objekt angewendet wird. 1 Beschriftung
0 Name (z. B. Breite)
Steuert das Textformat von 1 Wert (z. B. 4.0000)

CONSTRAINTNAMEFORMAT e
Bemaflungsabhéngigkeiten.

2 Ausdruck (z. B. Breite =
4.0000)
Zeigt das Sperrsymbol neben
keinen
0 BemaBungsabhéngigkeiten an
) ) (weder dynamisch noch
Steuert  die  Anzeige  des annotativ).

DIMCONSTRAINTICON Sperrsymbols fiir

Bemalflungsabhéngigkeiten. Zeigt  das Symbol fiir

! dynamische Abhingigkeiten an.
) Zeigt das Symbol fiir annotative
Abhéangigkeiten an.
Behilt Abhingigkeiten
0 ausgeblendet, wenn ein Objekt
Zeigt ausgeblendete ausgewihlt wird.
BemafBungsabhingigkeiten an,
DYNCONSTRAINTMODE wenn abhéngige Objekte Zeigt ausgeblendete
ausgewihlt werden. 1 Abhéngigkeiten = an, wenn
bemafBungsabhéngige Objekte
ausgewahlt werden.
Kopiert keine
BemaBungsabhingigkeiten oder
Steuert, wie Abhdngigkeiten und 0 Abhingigkeitsparameter.
referenzierte Benutzerparameter Abhingigkeiten werden von
beim Kopieren von abhéngigen kopierten Objekten entfernt.
PARAMETERCOPYMODE Objekten zwischen Zeichnungen, :
Modellbereich, Layouts und Kopiert L
Blockdefinitionen gehandhabt BemaBu.ngsgbhanglgkelten und
werden. 1 Abhingigkeitsparameter.

Ersetzt Ausdriicke immer durch
numerische Konstanten.
Benennt Bemalungsparameter




Kapitel 16 Sicherheit

um, wenn ein Namenskonflikt
auftritt.

Kopiert
BemaBungsabhéngigkeiten,
Abhingigkeitsparameter  und
Benutzerparameter. Referenziert
vorhandene Benutzerparameter,
falls verfligbar; andernfalls
werden  Ausdriicke  durch
numerische Konstanten ersetzt.

Kopiert
BemaBungsabhéngigkeiten,
Abhingigkeitsparameter  und
Benutzerparameter. Referenziert
vorhandene Benutzerparameter,
3 falls verfiigbar; andernfalls
werden fehlende
Benutzerparameter erstellt.
Andert fehlende referenzierte
BemaBungsabhingigkeiten in
Benutzerparameter.

Kopiert alle
BemaBungsabhéngigkeiten,
Abhéngigkeitsparameter  und
4 Ausdriicke. Benennt die
Parameter kopierter Objekte um,
wenn bei kopierten Parametern
Wertkonflikte auftreten.

Gibt an, ob der Parameter- Y Ausgeblendet
PARAMETERSSTATUS Manager angezeigt oder
ausgeblendet ist. 1 Angezeigt

14.3. Parameter-Manager

Steuert die assoziativen Parameter, die in der Zeichnung verwendet werden, einschlieBlich: Erstellen, Bearbeiten und
Ldschen von Bemafungsvariablen, Filtern der Variablenanzeige, Sortieren von Spalten, Definieren von Parametergruppen,

Suchen von Parametern und Hervorheben von BemaBungsabhéngigkeiten usw.

Wenn der Zugriff iiber den Zeichenbereich erfolgt, zeigt die Palette ,,Parameter-Manager* alle verfiigbaren assoziativen
Variablen (BemaBungsabhingigkeitsvariablen und benutzerdefinierte Variablen) in der Zeichnung an. Sie konnen

assoziative Variablen erstellen, bearbeiten, umbenennen, gruppieren und 16schen.\
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|« Too

& Fiter & | Name Ausdruck

R f"‘m 1 Dimensional Co...
oo Alle in Ausdricken

M Fiter umkehren

g

£ Alles: 0 von 0 Parametem werden angezeigt

»  Zugriff: Klicken Sie auf Meniiband * Parametrisch *
PARAMETER ein.

Suche nach Parameter Q

(x)
}Verwaltenf:-:i oder geben Sie den Befehl

»  Liste der Optionen: Die folgenden Optionen werden angezeigt.

Spalte Standard-BemafBlungstyp
Name Zeigt den Variablennamen an
Zeigt die reelle Zahl oder die Gleichung fiir den Ausdruck an,
Ausdruck .
zum Beispiel d1+d2
Wert Zeigt den Wert des Ausdrucks an
T Zeigt den BemaBungsabhéngigkeitstyp oder den Variablenwert
yp an
. Zeigt die Kommentare oder Notizen an, die mit der
Beschreibung

Benutzervariablen verkniipft sind

»  Erstellen einer BemafBlungsvariablen: Wenden Sie eine BemafBSungsabhédngigkeit auf ein Objekt in der Zeichnung

an, um eine BemalBungsvariable zu erstellen. BemalBungsvariablen werden unter der Gruppeniiberschrift ,,

[1

BemaBungsabhingigkeitsparameter

‘ im Parameter-Manager-Fenster angezeigt.

Benutzervariablen sind benutzerdefinierte Variablen, mit denen Sie Objektbezichungen erstellen und steuern kdnnen.

Diese Variablen konnen Konstanten oder Gleichungen enthalten.

Klicken Sie im Parameter-Manager-Fenster auf das Symbol ,Neuen Benutzerparameter erstellen”, um eine

Benutzervariable zu erstellen. Sie konnen auch auf eine leere Zelle doppelklicken, um eine benutzerdefinierte

Variable zu erstellen.
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Benutzervariablen haben die folgenden Eigenschaften:
® Standardwerte sind: Name = userl, Ausdruck = 1 und Wert = 1.00.

® Namen sollten alphanumerisch sein und diirfen nicht mit einer Zahl beginnen, keine Leerzeichen enthalten und

nicht linger als 256 Zeichen sein.
® Ausdruckswerte sollten im Bereich von -1e100 bis 1e100 liegen.

>  Bearbeiten einer BemaBungsvariablen: Sie konnen den Namen und den Ausdruck der BemaBungsvariablen

bearbeiten. Schritte:
® Doppelklicken Sie auf das Namens- oder Ausdrucksfeld.

® Waihlen Sie die Zeile aus und driicken Sie F2. Driicken Sie die Tabulatortaste, um die angrenzenden Spalten zu

bearbeiten.
® Sie konnen die Spalte ,,Wert“ nicht bearbeiten.

Wenn Sie eine BemafBungsvariable umbenennen, werden alle Instanzen der Variablen in der Zeichnung und im

Parameter-Manager-Fenster aktualisiert.
»  Loschen einer Bemaflungsvariablen: Beim Loschen einer BemaBBungsvariablen:
® Die zugehdrige BemaBungsabhéngigkeit in der Zeichnung wird entfernt.

® Die Variablen behalten den durch den Ausdruck berechneten Wert als Konstante bei. Diese Aktion gilt fiir

Variablen, auf die von anderen Variablen verwiesen wird, und stellt sicher, dass sich die Geometrie nicht dndert.
»  Filtern der Anzeige von Variablen: Sie konnen die Anzeige von Variablen filtern, um:
®  Alle Parameter anzeigen - Zeigt alle assoziativen Variablen ohne angewendeten Filter an.

® In Ausdriicken verwendete Parameter anzeigen - Zeigt alle Variablen an, die Ausdriicke zur Auswertung eines

Wertes enthalten, sowie Variablen, die in Ausdriicken enthalten sind.

»  Sortieren einer Spalte: Klicken Sie auf eine Spalteniiberschrift, um die Variablen basierend auf den Eigenschaften

dieser Spalte in aufsteigender oder absteigender Reihenfolge zu sortieren.
® Beim Sortieren nach Variablentyp dient die Spalte ,,Name* als sekundéres Sortierkriterium.

® Die Sortierreihenfolge ist persistent und bleibt beim Hinzufiigen von Variablen oder Andern von

Namen/Ausdriicken unverindert.
»>  Definieren einer Parametergruppe: Sie konnen Parametergruppen im Zeichnungseditor definieren:

®  FEine Parametergruppe ist eine Sammlung benannter Parameter. Sie kann eine beliebige Teilmenge der im

aktuellen Bereich definierten Parameter enthalten oder leer bleiben.
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® Klicken Sie auf das Filtersymbol, um eine Gruppe zu erstellen. Dadurch wird ein Filterbaum im linken
vertikalen Bereich angezeigt, mit dem Sie Gruppenfilter einblenden, ausblenden oder erweitern konnen. Ziehen

Sie Parameter per Drag & Drop aus dem Raster in die Parametergruppe.
®  Das Kontrollkéstchen ,,Filter umkehren® zeigt alle Parameter an, die nicht zur Gruppe gehoren.
Filteroptionen fiir die Anzeige von Variablen:
® Alle: Zeigt alle assoziativen Variablen ohne angewendeten Filter an.

® Alle in Ausdriicken verwendet: Zeigt alle Variablen an, die Ausdriicke zur Auswertung eines Wertes enthalten,

sowie Variablen, die in Ausdriicken enthalten sind.

® Benutzerdefinierter Gruppenfilter: Zeigt alle Parameter an, die der definierten Parametergruppe hinzugefiigt

wurden.
>  Suchen eines Parameters: Sie konnen mithilfe des Suchfelds nach Parametern anhand ihres Namens suchen.

>  Hervorheben von BemaBungsabhingigkeiten: Wenn Sie eine Bemallungsabhingigkeit im Parameter-Manager

auswéhlen, wird das zugehorige Objekt in der Zeichnung hervorgehoben.

Wenn es sich bei dem Parameter um eine ausgeblendete dynamische Abhdngigkeit handelt, wird durch Auswahl der
Zelle die dynamische Abhingigkeit voriibergehend angezeigt und hervorgehoben.

»  Kontextmeniioptionen

Kontextmenii der Spalteniiberschrift

Ausdruck Blendet die Spalte ,,Ausdruck® ein oder aus
Wert Blendet die Spalte ,,Wert* ein oder aus

Typ Blendet die Spalte ,,Typ* ein oder aus
Beschreibung Blendet die Spalte ,,Beschreibung® ein oder aus

Zeigt alle Spalten an, wobei der Maximalwert in jeder Spalte als

Alle Spalt imi ; .
¢ Spalten maximeren Basis verwendet wird.

Kontextmenii der Zeile

Filterbaum anzeigen Erweitert und zeigt den Filterbaum an.

Aus Gruppenfilter entfernen Entfernt die ausgewédhlten Parameter aus dem Gruppenfilter.

Entfernt die ausgewdhlten Parameter sowohl aus der Zeichnung

Parameter loschen
als auch aus dem Parameter-Manager.

Kontextmenii der Zelleniiberschrift
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Ausschneiden

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Ausdriicke

Loscht den Zellenwert und fiigt ihn in die Zwischenablage ein.

Kopiert den Wert in der Zelle und fiigt ihn in die Zwischenablage
ein.

Fligt den unmittelbar iibertragenen Wert aus der Zwischenablage
ein.

Loscht den Wert in der ausgewéhlten Zelle.

Zeigt eine Liste der verfiigbaren Funktionen in der
Ausdrucksspalte an (nur innerhalb der Ausdruckszelle verfiigbar)

Kontextmenii des Gruppenfilters

Neuer Gruppenfilter

Umbenennen

Loschen

Dynamische Abhiingigkeiten in Gruppe isolieren

Erstellt einen neuen Parameter-Gruppenfilter.
Bearbeitet den Namen eines Gruppenfilters.

Loscht den Gruppenfilter.

Zeigt nur die dynamischen Abhangigkeiten fiir den Gruppenfilter
an.
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15. Datenaustausch zwischen Anwendungen

15.1. .NET Framework-Unterstiitzung

Die .NET-API ermdglicht es Ihnen, die Anwendung und Zeichnungsdateien programmgesteuert mit Bibliotheken zu bearbeiten, die
offengelegt sind und auf die von vielen verschiedenen Programmiersprachen wie VB.NET, C# und Managed C+ + usw. zugegriffen werden
kann. Benutzer kinnen Aufgaben automatisieren, wie z. B. das Erstellen und Andern von Objekten, die in der Datenbank einer
Zeichnungsdatei gespeichert sind, oder den Inhalt einer Anpassungsdatei dndern.

15.2.  ObjectARX-API

GstarCAD 2026 GRX ist kompatibel mit AutoCAD ObjectARX 2020-APIs. Programme kdnnen erfolgreich kompiliert,
geladen und verwendet werden, ohne den Code zu bearbeiten, was viel Zeit bei der Migration von Anwendungen spart, die

mit AutoCAD ObjectARX entwickelt wurden.

15.3. Befehl KOPIERLINK

Mit dem Befehl KOPIERLINK konnen Benutzer die aktuelle Zeichnungsansicht in die Zwischenablage kopieren und dann
den Inhalt der Zwischenablage als verkniipftes OLE-Objekt in ein anderes Dokument einfligen.

15.4.  Lisp-Debugger

Sie konnen den Befehl VLISP oder VLIDE eingeben oder auf Meniiband * > Verwal * ten > Anwen * dungen > Visual
LISP-Editor klicken, um Visual Studio Code als Lisp-Debugger in GstarCAD 2026 zu starten, in dem Sie Lisp-Programme

bequem bearbeiten und debuggen konnen.

EREREGCG «-

Einfdgen Seschriftung 30 Netz Layout Ansicht Varwalten

= =l _Jn ™ &= Visus Besic-Edon
IZEZJ =2 =53] ar ]
" i Visus LISP Editor
Benutresobertische Alasre Aleses  Taststurhurzel Apphkation Run 2 UBA AR Laye
bearbeiten  Edito enpassen laden Scopt.. &9 Fiihet ein VBA-Makro aus Translator

Legt Einsteflungen benutzesspenfisch fest Anwendungen ¥ CAD-Standards
Wenn Sie die Visual Studio Code-Software nicht installiert haben, wird eine Warnung angezeigt, die Sie auffordert, diese

zuerst zu installieren.

Wenn die Visual Studio Code-Software auf Ihrem PC installiert wurde, wird sie in wenigen Sekunden ge6ffnet. Sie kdnnen

die offizielle VS Code-Website besuchen
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(https://code.visualstudio.com/docs/getstarted/userinterface), um weitere Details zu erfahren.

GstarLisp: Diese Erweiterung fligt Visual Studio Code Unterstiitzung fiir Lisp-Dateien hinzu. Sie erméglicht es Thnen,
Thre Lisp-Programme mit GstarCAD zu bearbeiten und zu debuggen. Wenn Sie VS Code iiber GstarCAD starten, wird die
GstarLisp-Erweiterung standardméBig fiir Sie installiert. Und wenn eine neue Version der GstarLisp-Erweiterung
verfiligbar ist, wird sie beim ndchsten Start von VS Code {iber GstarCAD automatisch aktualisiert. Oder Sie kénnen sie

auch im Marketplace suchen und installieren.
1. Datei 6ffnen

Sie konnen LSP-Dateien oder DCL-Dateien 6ffnen und debuggen, wenn VS Code gedffnet und die GstarLisp-Erweiterung

installiert ist.

» Klicken Sie auf das GstarLisp-Erweiterungssymbol, dann auf das Symbol "Ordner 6ffnen", wihlen Sie den Ordner

aus, und die .Isp- und .dcl-Dateien werden herausgefiltert.
» Klicken Sie auf die Datei in der Liste, um sie im Bearbeitungsbereich zu 6ffnen.

» Klicken Sie bei Bedarf auf die Schaltfliche "Aktualisieren", um die ausgewéhlte Datei neu zu laden.

2. Datei bearbeiten
Was Sie tun kdnnen, um das Programm mit der GstarLisp-Erweiterung in VS Code zu bearbeiten:

Syntaxhervorhebung
Code-Faltung
Intelligente Hinweise

Automatische Vervollstindigung

YV V. V V V

Code-Snippets


https://code.visualstudio.com/docs/getstarted/userinterface
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3. Debuggen
Grundlegende Debugging-Schritte umfassen:

Schritt 1. VS Code starten
Schritt 2. Eine LSP-Datei oder eine DCL-Datei 6ffnen
Schritt 3. Debug-Konfigurationen hinzufiigen und launch.json bearbeiten

Schritt 4. Wéhlen Sie eine Debug-Konfiguration: GstarLisp-Launch oder GstarLisp-Attach

YV V. V VYV V

Schritt 5. Klicken Sie auf Ausfiihren > Debugging starten (oder driicken Sie F5)
GstarLisp-Attach:

Ermoglicht das Anhéngen an eine laufende Instanz der GstarCAD-Anwendung, um die aktuelle LSP- oder DCL-
Datei zu debuggen.

o and Debae 0, A

Solange Sie die GstarLisp-Attach-Konfiguration wihlen, miissen Sie eine laufende GstarCAD-Instanz als Debug-
Adapter auswéhlen. Wenn auf Threm PC keine GstarCAD-Instanz lduft, wird eine Warnung angezeigt und die

Datei kann nicht debuggt werden.
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Visual Studio Code

0 Couldn't find a debug adapter descriptor for debug type ‘attachglisp’ (extension might have

failed o activate)

Open taunchyson’ Cancel

GstarLisp-Launch:
Startet einen neuen Prozess der GstarCAD-Anwendung, um die aktuelle LSP- oder DCL-Datei zu debuggen.

Ran and Debx:

Solange Sie die GstarLisp-Launch-Konfiguration wahlen, miissen Sie den absoluten Pfad der gcad.exe-Datei in
den Erweiterungseinstellungen der GstarLisp-Erweiterung angeben (Pfadformat

C://Programme//Gstarsoft//GstarCAD2023//gcad.exe)

Wenn Sie keinen absoluten Pfad zur gcad.exe-Datei festgelegt haben, werden Sie im Debug-Fenster aufgefordert,

den Pfad festzulegen.

Run and Debug




Kapitel 16 Sicherheit

GCAD doesn’t exist. Verify and correct the folder path to v X

the product executable.

Source: Gstarlisp (Extension)

4. Debug-Aktionen

Sobald eine Debug-Sitzung gestartet wird, erscheint die Debug-Symbolleiste oben im Editor.

>
>

Step In Step Out
F11 Shift + F11
Step Over Restart
F10 Ctrl + Shift + F5

Play/Continue Stop/Disconnect

F5 Shift + F5

Fortsetzen / Pause: Springt zum néchsten Haltepunkt.

Einzelschritt (Step Over): Schlie8t die aktuelle Zeile ab und springt zur nédchsten Codezeile in der aktuellen
Funktion.

Einzelschritt (Step Into): Schliet die ndchste Codezeile ab. Wenn diese Zeile eine Funktion enthélt, gehen Sie
zur ersten Zeile des Funktionscodes und halten Sie dort an.

Riicksprung (Step Out): Schliet den gesamten Code in der aktuellen Funktion ab und kehrt zur vorherigen
Funktion zuriick, die diese Funktion ,,aufgerufen® hat.

Neu starten: Startet die Debug-Sitzung neu.

Stopp: Beendet die Debug-Sitzung.

Hinweis:

» Driicken Sie in GstarLisp F10, um die aktuelle Zeile abzuschlieBen und zur néchsten Codezeile zu springen, wiahrend

Sie in AutoLisp F10 driicken, um die aktuelle Zeile abzuschlieBen, und dann erneut F10, um zur nichsten Zeile zu

springen.

» Wenn Sie auf das Symbol ,,Neu starten* klicken:

e  GstarLisp-Attach-Konfiguration: Die aktuelle Debugging-Sitzung wird nicht beendet und das Debugging
wird in der aktuellen CAD-Instanz neu gestartet.

e  GstarLisp-Launch-Konfiguration: Beendet die aktuelle Debugging-Sitzung, schliet die aktuelle CAD-
Instanz (ohne zu fragen, ob die Zeichnung gespeichert werden soll) und startet dann eine neue CAD-Instanz

fiir das Debugging.

» Wenn Sie auf das Symbol ,,Stopp* klicken:

e GstarLisp-Attach-Konfiguration: Beendet die Debugging-Sitzung, behélt aber die aktuelle CAD-Instanz bei.
e  GstarLisp-Launch-Konfiguration: Beendet die Debugging-Sitzung und schliet die aktuelle CAD-Instanz

(ohne zu fragen, ob die Zeichnung gespeichert werden soll).

5. Ausfiithrungsansicht
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Sobald eine Debug-Sitzung gestartet wird, erscheinen die Fenster der Ausfiihrungsansicht auf der linken Seite des Editors,

einschlieBlich:
> VARIABLEN

Die Fenster ,,Lokale Variablen* und ,,Letzter Wert™ zeigen Variablenwerte wéhrend des Debuggens an. Die Fenster sind
nur wahrend einer Debugging-Sitzung verfiigbar. Das Fenster ,,Lokale Variablen* zeigt Variablen an, die im lokalen
Giltigkeitsbereich definiert sind, was normalerweise die aktuelle Funktion oder Methode ist. ,,Letzter Wert* zeigt den Wert

der zuletzt gednderten Variable an.

< VARIABLES

Locals

< Last Value

» UBERWACHUNG

Wiihrend des Debuggens kénnen Sie die ,,Uberwachungsfenster* verwenden, um Variablen und Ausdriicke zu beobachten.
Die Fenster sind nur wihrend einer Debugging-Sitzung verfiigbar. Uberwachungsfenster kdnnen wihrend des Debuggens
mehrere Variablen gleichzeitig anzeigen. Sie konnen Ausdriicke hinzufiigen, bearbeiten oder entfernen, indem Sie mit der

rechten Maustaste auf die Uberwachungsfenster klicken.

WATCH
1235

Edit Expression

Copy Value

Remove Expression

» AUFRUFLISTE

Die Fenster der Aufrufliste zeigen eine Liste aller Prozeduren an, die ausgefiihrt wurden. Es listet den Namen der Funktion
oder Prozedur auf, die sich derzeit auf dem Stapel (Stack) befindet. In GstarLisp zeigt die Aufrufliste hauptséchlich den

Namen der aufgerufenen Funktion an.

v CALL STACK PAUSED ON STEP [
C:FOO foolsp 93
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» HALTEPUNKTE

Ein Haltepunkt ist eine Einstellung, die Sie einer Codezeile hinzufiigen konnen, um die Ausfiihrung an dieser Zeile
voriibergehend anzuhalten. Haltepunkte konnen durch Klicken auf den Editor-Rand oder durch Driicken von F9 in der

aktuellen Zeile umgeschaltet werden. Die Haltepunkt-Fenster ermdglichen es Ihnen, alle Haltepunkte zu steuern.

~ BREAKPOINTS
Ll

15.5. Python

GstarCAD verbessert kontinuierlich die Integritdt und Kompatibilitdt von GRX, .NET und LSP, um sicherzustellen, dass
die Programme zur sekundéren Entwicklung der Benutzer nach der Migration reibungslos laufen, wodurch die Kosten fiir

die Migration der sekunddren Entwicklung gesenkt werden.

In GstarCAD 2026 unterstiitzen wir die Verwendung von Python unter Windows, um die Funktionen der GstarCAD-
Plattform zu erweitern. Mit iber 790 hiufig verwendeten Python-Schnittstellen decken wir tégliche Nutzungsszenarien ab,
wie z. B. das Erstellen benutzerdefinierter Befehle, benutzerdefinierter Grafiken und Entitéten, den Zugriff auf und die
Anderung verschiedener Zeichnungsdaten sowie die Implementierung benutzerdefinierter Zeichnungs- und
Analysealgorithmen. Benutzer kdnnen die leistungsstarken Funktionen von Python fiir die benutzerdefinierte Entwicklung
und Automatisierung nutzen, was die GRX-Funktionalitdt erheblich erweitert. Dieser skriptbasierte Aufruf von GRX-

Schnittstellen unterstiitzt die plattformiibergreifende Entwicklung und senkt die Lernkosten fiir neue Entwickler.
Systemanforderungen

»  Python3.11.8
»  Windows 10 und hoher
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15.5.1. Python installieren

Laden Sie das Installationspaket herunter, installieren Sie es als Administrator und konfigurieren Sie die Optionen wie

folgt:

> Pahen 111 R (G4-Aat) Tenugs

) Install Python 3.11.8 (64-bit)

puthon 0 U st i/iioast whes Srtolng e

N D 234 pythenaw % NTH Cane
windows ) i bantel
¥ Pgthon 11 LR - tet) Seng

) Optional Features
B Decurertaton
.LI
ﬁ B =itk e UL

8 Fythen twv
By lincver e o unees ogurns o -pe
puthon
windows o tiea Canen
B Pytos 110 68 ) Sota

far yre auires the By |
Creete sherscuts tor et povese
@ Preomple tardard Wiary
Ocmrtaes tetrgoeg py=tot

Opwrioas detrg demaries Senuews V5 2017 atwr)

Contomae imstaf Boaton
VWogrem Fev\Pythens ') Smmve

python
windows

15.5.2. Schnittstelle importieren

Verwenden Sie den Import-Befehl in der Python-Datei, um das Paket fiir die sekundére Entwicklung zu importieren:
from pygcad.core import *
from pygcad.pygrx import *

pygcad.core enthdlt Python-spezifische Kernschnittstellen wie den @command-Dekorator;

pygcad.pygrx enthélt verschiedene Typen und Methoden, die den GRX-Schnittstellen entsprechen.
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15.5.3. Benutzerdefinierte CAD-Befehle registrieren

Wenn wihrend der Entwicklung eine benutzerdefinierte Funktion mit @command dekoriert wird, wird diese Funktion
automatisch als Befehl in GstarCAD registriert, wobei der Funktionsname als Standard-Befehlsname verwendet wird. Zum

Beispiel:

ockTable(Gelb. Operdode Head )

1{GLDE MIOEL SPACE, GoDb. nde , kForvrite)

Die Funktion pyDrawLine() wird mit @command() dekoriert und automatisch als GCAD-Befehl PYDRAWLINE

registriert.

Wenn Sie nicht den Funktionsnamen als Befehlsnamen verwenden mochten, konnen Sie ihn in der Dekorator-Funktion

command() angeben. Der @command-Dekorator ist wie folgt definiert:
def command(local name="", global name="", group_name="", cmd_flags=0):

Wenn local name leer ist, wird der Name der dekorierten Funktion automatisch als local name verwendet. Wenn
global name leer ist, wird automatisch local name als global name verwendet. Wenn group name leer ist, wird

global name als group name ausgewéhlt. Zum Beispiel:

@command (local name=

0:
print(

Dies definiert einen benutzerdefinierten Befehl: PY MY CMD.

15.5.4. In GstarCAD laden

Wir haben zum Beispiel die Schnittstelle fiir die sekunddre Entwicklung verwendet, um unseren eigenen Befehl
PYMKENTS zu entwickeln. Die Python-Datei lautet: ents.py. Nach Ausfithrung des Befehls zeichnet das Programm eine
Linie, einen Kreis mit einem roten Linientyp und erstellt einen Layer namens ASDK MYLAYER.

>  Offnen Sie GstarCAD 2026, geben Sie den Befehl APPLOAD ein, worauthin sich das Dialogfeld ,, Anwendungen

laden/entladen “ 6ffnet:
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G Anwendungen laden/sntfernen >
Geladens Aowendungen  Prosckol
Datet Pad Py [P
si-'m-'u c irit\:::f GSTARSD _'-;TA,;C: m
#im - WERAN £% c Ertiaden .
wgmpaece fos C \FRDGRAM STARCA Dhmm
Archinelatar. . C\Program mwwmeu
certerine g C\Program n«ammrwmsa
et mp COPROGRAM AL P TGETARCA
sochgre  C\Program Fes Gatanseh ammev Qa Grgew
b ams f Frogran Fles'Ostanch ' Gata ADNM0E o
oy C\Progen s Cano GaaCAOZINOE v @
nhate)).
| -

»  Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Laden " und wihlen Sie die Datei ents.py aus; der Befehl PYMKENTS wird

automatisch registriert.

& Anwendungen laden/entfernen X
Galadens Acwendungen  Prosckol
Dates 2 v
& _ofncerfss C Ertiaden (1)
#3im .
Wgmpece o C DG -
ArctineCatar. | C\Progran Fles' Gatarsoft GIACADZ}Z‘OE o
T \Progran H«GM‘G&UC&ONKDEU
CAPROGRAM FILES'G OF NGETARCA
C\Program Fles' Gatand! \GataCAD0260E ¢ St Guges
C ‘Frogan Fles' Oeanch' G aT ADM0E o
C:Pogen n.vs-m CAACADIINOE ¢ &
= rhatef)
I e

»  Schlielen Sie das Dialogfeld und geben Sie den Befehl PYMKENTS ein; das Programm wird automatisch ausgefiihrt.
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16. Sicherheit

16.1. SICHERHEIT

Der Befehl SICHERHEIT legt die Sicherheitsiiberwachungsstufe des Systems fest und zeigt das aktuelle Zertifikat des

vertrauenswiirdigen Herausgebers an oder 16scht es. Unbenannte VBA-Projektdateien konnen ohne Warnung geladen
werden.

G Security x

Sty e Frpeted B drahers

__ Yy By Orly nscme netallad i vustec lncatons wl be
) dowed 1o ae W oy sprwd and unagred maces a0
dsabisc

¢ B Qny 3gned naces fon tuzed sturces wil be somed o

=< . Unagned macee are acnonaticaly ceablad

'-—.-,e:;.ﬂ. You can chozse whethar or not 2o on potentisly uraxls
= nscue

Low not emcommendad). You am nal protected froen ootart oy
¢y araafe macros. Lse the sating ocly f you Rave wus scanng
S pllmern red e or your bawve checked the rafuty of o

documents you opan

16.2.  Sicherheitsoptionen beim Speichern unter

Benutzer konnen Sicherheitsoptionen fiir die angegebene Zeichnungsdatei hinzufiigen; diese Optionen werden beim
Speichern der Zeichnung wirksam. Jeder, der die Zeichnungsdatei 6ffnen mochte, muss das korrekte Passwort eingeben.

Merken Sie sich das Passwort, da die Zeichnung sonst nicht wiederhergestellt werden kann.

G Sicherhetsopticnen X G Kenrwort bestatigen X |

Kerowod  Digtale Sgnats Zum Offnen Kennwot emeut engeben:

Passwort oder Phease num Offnen der Zaschnung (I

Jregerrs il vmiacti asen F Acrtung: Wenn Sie das Passwort vergessen kam
Jeses richt mefr ez oder Rickgewsonen werden
Es wire enofchien cine Late mit Pasawarer araulegen

Actuslar Verschizesb rgetyp urd daae gcdwr 2 werwalien
Moot Base Cryptographic Provder v1 0 Zaorrungs-Fasswirnir unleacsaien richl pwacdien
Y God- und Henschreduy
p—

Password >

Enter password to open drawing:

C:AUsers'ovstDesktop Drawing 1.dwg

QK Cancel
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16.3. Digitale Signatur

Die Befehle DIGITALSIGN und SIGVALIDATE werden bereitgestellt, um das Anfiigen und Validieren digitaler

Signaturen zu unterstiitzen, was zuverldssige Informationen liefern und die Echtheit und Integritdt von Zeichnungen
bestdtigen kann.

Systemvariable Beschreibung Wert

Wertbeschreibung

Die Informationen werden nicht
angezeigt, wenn eine Datei eine
giiltige Signatur hat

Steuert, ob das Dialogfeld ,,Inhalt der 0
SIGWARN dlgltaleq Slgnatl.lr .ang.ezelgt ) erd,
wenn eine Datei mit einer giiltigen

.. . . Die Informationen werden
digitalen Signatur gedffnet wird

1 angezeigt, wenn eine Datei eine

giiltige Signatur hat

Digitale Signaturinformationen anzeigen:

Zu finden unter Logo » Optionen * Offnen und Speichern »

Sicherheitsvorkehrungen fiir Dateien * Digitale Signaturinformationen anzeigen, hat den gleichen Effekt wie die
Systemvariable SIGWARN.

G Optonen

Sedoulen Pzt Lirtaarcies Plt
Dew  Ansge OPwnnd et
Dt spacher
Spectwr e
Aussla0) X018 Zectrang” v
[ Foedrpduateon fur Besctafrgactestie
= Detebwben (Y
1 Iacrmurgupidab sapmt ity beboat oy
W rrewreck Eneslron

Frramreaa: ow o tole

] Sctanagise el mdvn Spmchen ecaaden
1 Sollant CRC Matcterary
[ framcces vwade

Crvatensgts Meozae Otwan

AWVl gt

[~-j-m.—n"c‘1r¢"“"r]

B Ntale Jextvurg A raatowy Juy

Pt od Puskowwn  Beatiw Dnsellage  Jecwws St asadten  *0

Dws e

Arcit i sims vemeeryioter. Deeen
| Veltardons Plad s Tt smamper
Arwentrgarers
8 Sroen ow iz vemwercier: Datwan 1)
ey
2Rcls b Beded bkt
Notrem
A |7 frdenrge o Yiel Lave bobemgton £

8 [ Petsawdtontonan) n Mo s Tnotvang s
Wwe Gartow e

Mttt acoent

»w Notecst. acCcas et 11 ullecviy

G Arwerhng

B e e SR
Prave Cusbonn, srsngye

G Dignel Sigratre Contenty

EAGatarCAD X025 Materiaty IDvawnge Oigen! sgrans dwg
: The S gronae 15 vabd

Tre Sraweng had not bese med®ad sntu segrwd

Dvpmat D

Segwmd by ] Y STERN

GCAD-30T) [ ]

Vaves N

SJLAD A0y Valt bom
Vit i
Senid il

Comemmrt

Sgronsn date ond tme T sevvte Used

[T18%0p Xoul narsngads)

Coew | el
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Wenn Ihre digitale Signatur ein Passwort hat, miissen Sie dieses zuerst eingeben.

Hinweis: Die digitale Signatur wird ungiiltig, wenn:

e Die Datei nach dem Anfiigen der digitalen Signatur gedndert wird.
e Die Datei wihrend der Ubertragung oder beim Anfiigen einer digitalen Signatur beschidigt wird.
e Das digitale Zertifikat von der Zertifizierungsstelle widerrufen wurde.
Digizal Signature Warmeng X Password
Erter pasmmced 1o spen drawng
‘ The saved version of this draming has 2 digita E\GatarCAD 2025 Mutsersv i Drawnge Ovgs! syrassaw dag
Honature anached
SAVING 2 NEw vEruon will invalidate the Sonature
X0 yOou want 10 continue !

Carcel

coce

16.3.1. DIGITALSIGN

Sie konnen den Befehl DIGITALSIGN eingeben, um eine digitale Signatur an eine Zeichnung anzuhidngen, was
zuverlédssige Informationen {iber Ursprung, Identitdt und Status einer Zeichnungsdatei liefern kann. Und wenn eine

unbefugte Anderung vorgenommen wird oder die signierte Datei beschédigt ist, wird die digitale Signatur ungiiltig.

Command :
Command: DIGITALSIGN

Command :

Nach Ausfithrung des Befehls DIGITALSIGN o6ffnet sich das Fenster ,,Sicherheitsoptionen®. Nachdem Sie die Option
,,Digitale Signatur nach dem Speichern von Zeichnungen anfiigen* aktiviert haben, konnen Sie eine digitale ID auswihlen

und Signaturinformationen (Zeitstempel und Kommentare) bearbeiten.

Auf Ihrem System ist keine gliltige digitale 1D @ Scheelsaptioata o
verflgbar. Kevwot | Digtake Sonats

Eine Digitale IS, auch bekannt als digitale Identitat oder s h
digitales Zertifikat, ist eine

verschlisselte Datei, die |hre persénlichen
Sicherheitsinformationen enthalt. Digitale

IDs bestatigen lhre Identitat in elektronischen Transaktionen
und sind in digitalen

Signaturen enthalten.,

Ausgegeben an Ausgegeben von Ablmddatum

Soratwr infomatioren

{Wen) Tetatwoged)

Sie konnen ein digitales Zertifikat von einer der 6ffentlichen
Zertifizierungsstellen
erhalten.

Atechen 4o
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Wenn sich jedoch kein giiltiges digitales Zertifikat auf Ihrem PC befindet, erscheint ein Warnfenster.

Neben dem Befehl DIGITALSIGN koénnen Sie auch den Befehl 'SAVEAS' eingeben oder auf Logo * Speichern unter
Sicherheitsoptionen klicken, um das Dialogfeld 'Zeichnung speichern unter' zu 6ffnen und eine digitale Signatur an die
Zeichnung anzuhdngen. Das Sicherheitsoptionen-Fenster, das daraufhin erscheint, ist identisch mit dem des Befehls

DIGITALSIGN.

G Sow draneg *
Saven Druwegs 0L Preyew v
. Nome Dimte modified Provow:
- CLISTT SANELE
Demo
Guide
us
Overvew °
B ATTIPEDIT.dng OWG e
B UTABLE owy DWG Fae Cotmns.
6 HTABLE recomer. twy WG Fle
Seouty Ogvers,
B C1os g DWG Fie
6 COMBRELAYOUT g DWG Fie
= 3 Digizal r.gvuuebmg DWG Fae
& Owhowg DWG Fre
B OWi2owg WG Fle
5 Lyoul (rog cown dumtondeg OWG e
" 6 | AVOUTMERGEZ. 0wy DWG File
5 1OCKUP.dng DWG Fle
B NAVTLEE owo 82022 13 OWG Fee
< ]
Fia 0o Ovptad sigravse 0wy Sove
Savw x lypw AgoCAD 20130 T201%) Deawingt* Sayt Curcel

Hinweis: Sie konnen nur die folgenden Dateitypen digital signieren:

e  DWG- und DWT-Dateien, die mit AutoCAD 2000 und spéteren Zeichnungsdateiformaten kompatibel sind.
e  DWS-Dateien.

16.3.2. DWEFX Batch Digital Signing Tool

Sie finden die Anwendung digitalsign.exe im Installationspfad des Programms, um DWFX-, DWG- und DWT-Dateien
effizient in Stapelverarbeitung mit digitalen Signaturen zu versehen.

Im Dialogfeld 'Digitale Signaturen anhéngen':

& Arvaen Digiti Sigratur -

» Fox oo signed
I

Hare Fuder Jefea + A3 Files

i
) e
Hunbet of et to sige © oﬂ’,
Svlecy z tigesl O (Curdcam)|
lema 7o 1eued By Expeaton Dax
Qs CADZIZATest Gty CAD IO Toak Tee-12-11
Sgraviom reematon
Gt twrod s Doy Cammne @
wen

Fio vave s
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» Zu signierende Dateien: Zeigt eine Liste der hinzugefiigten Dateien an, die signiert werden sollen, zusammen
mit ihren Ordnern und ihrem Status (leer, signiert, vorherige Signaturen). Die Anzahl der hinzugefiigten Dateien
wird auch unten links in der Liste angezeigt.

> Dateien hinzufiigen: Offnet das Dialogfeld 'Datei auswihlen', in dem Sie die Dateien auswihlen konnen, an die
Sie eine digitale Signatur anhdngen mdchten.

> Ordner durchsuchen: Offnet das Dialogfeld 'Ordner suchen', in dem Sie den Ordner mit den Dateien auswihlen
konnen, die Sie digital signieren mdchten, und dann auf OK klicken kénnen.

» Entfernen: Entfernt die ausgewahlten Dateien aus der Liste.

» Liste leeren: Leert die gesamte Dateiliste.

> Digitale ID (Zertifikat) auswihlen: Wihlen Sie eine digitale ID aus, die an die Dateien angehéngt werden soll,
die Sie in der Liste 'Zu signierende Dateien' ausgewéhlt haben.

» Zeitstempel abrufen von: Wihlen Sie einen Zeitdienst aus, wenn Sie den signierten Dateien einen Zeitstempel
hinzufiigen méchten.

» Kommentar: Fiigen Sie eine zusitzliche Beschreibung zu den Dateien hinzu, die Sie signieren.

> Dateien signieren: Startet den Signiervorgang. Nach Abschluss wird ein Dialogfeld 'Signiervorgang
abgeschlossen' eingeblendet, das die Anzahl der signierten Dateien anzeigt.

» SchlieBlen: Schlieit das Dialogfeld 'Digitale Signaturen anhidngen'.

Signing Complete it

C:\Usersh \D 2024
Drawings

| MNumber of files signed: 2

. E

Wenn die Datei, die Sie signieren mdchten, schreibgeschiitzt ist, wird das Dialogfeld 'Schreibgeschiitzte Datei' angezeigt,

in dem Sie je nach Bedarf eine Auswahl treffen kdnnen.
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Digita! Segnatures - Read-only file X

| The following file DWFX_File1.dwfx is marked
read-only. What do you want to do?

The full path to the existing file is CAUsers\Luke\Desktop\GstarCAD
2024 Matenals\GstarCAD 2024 Drawings&Videos\DWFX_File1.dwfx

=» Sign this file anyway

=> Sign all read-only files
=» Skip this file

=» Skip all read-only files
Cancel

Hinweis: Wenn Sie beim Erhalt Threr digitalen ID eine mittlere oder hohe Sicherheitsstufe gewéhlt haben, wird jedes Mal

eine Meldung angezeigt, wenn Sie versuchen, eine digitale Signatur an eine Datei anzuhéngen.

Rechtsklick-Mentii:

Fwes 1o biw sigred
Name F nm: Stavs
DHAF_Fied dute e CilseriubsiDes  Signed
DG _Sign dwa Propertes C\UsarsukeiDas Signed
DHT Signdw Signature information C\WseisiiubsiDes  Signed

» Loschen: Loscht die ausgewihlte Datei.
> Eigenschaften: Offnet das Systemfenster 'Eigenschaften'.

> Signaturinformationen: Offnet das Fenster 'Signaturdetails anzeigen'.

DWFX_Filo 10wty Fropermies x | View the signature details X
General Securty Detmls  Previoss Vessicos Signatures detals
DWFX_F el dwtx The digta# signature is valid,
The document has not been modfied since & was signed
Type of e DWFX Fie | dwto
Certificates
Opans wi Linknown spchc o Crange
[Smme valid
Lozuton Cillwers i uen| Dushtopi GstaCAD 20246 MatetaliiGsta
S2e 256 KI5 204,100 byws) Signer by
Samoncisk 300 KB (07200 byes) i GRArCAD2024Test
Couiduct Fricdwy, Ady 23 2023 51447 PM
Cartificates
Modted Foday. Augest 4 2023 44154 PM g . Ut i
Thema =CetarCAD2OM Test
Accessed Today Augest 4. 2023 § mnates ago Issuer “GEArCADPOZ4Test
Serial number
Ambutes lEadery  [Ihddun Advmrcnd =0706671c308ra58b4544R8 000204
Vealid from =2023/1/1 0:0:0
Valld to «2029/1/1 0:0: 0
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16.3.3. SIGVALIDATE

Sie konnen auf das Symbol zur Signaturvalidierung in der Statusleiste klicken oder den Befehl SIGVALIDATE eingeben,
um festzustellen, ob die an eine Zeichnungsdatei angehéngte digitale Signatur giiltig oder ungiiltig ist. Das Dialogfeld

'Digitale Signaturen validieren', das Informationen iiber die digitale Signatur anzeigt, wird eingeblendet.

#MELEOXx4

(> Digitale Signaturen validieren X

|C:\Users\1\AppData'\Local\Gstarsoft\GstarCAD\R26'de-DE \template \gcadiso.dwt |

Keine digttale Signatur =
3 d 2 bas@signaturV anzeigen
Diese Zeichnung wurde nicht
XRef-Zeichnungen
XRef-Zeichnungen anzeigen XRef-Signatur anzeigen
Name Ordner Status

SchiieRen Hife

Nach Ausfithrung des Befehls SIGVALIDATE wird das Dialogfeld Digitale Signatur validieren' eingeblendet. Wenn sie
giiltig ist:

Name: Zeigt den Speicherort und den Namen der Datei an, deren digitale Signatur gerade betrachtet wird.

Status der digitalen Signatur: Zeigt ein Symbol fiir eine giiltige Signatur an, wenn die digitale Signatur giiltig ist, und

ein Symbol fiir eine ungiiltige Signatur, wenn die digitale Signatur nicht giiltig ist.

Basissignatur anzeigen: Zeigt das Dialogfeld 'Inhalt der digitalen Signatur' an. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn die

digitale Signatur giiltig ist.

Xref-Zeichnungen anzeigen: Zeigt die Xref-Zeichnungen an, die in der Basiszeichnung einer Datei enthalten sind. Nach
dem Aktivieren wird unten eine Liste der Xref-Zeichnungen angezeigt, sofern die aktuelle signierte Datei Xref-

Zeichnungen enthélt.

Xref-Signatur anzeigen: Zeigt das Dialogfeld 'Inhalt der digitalen Signatur' der Xref-Datei an. Dies kann nur angeklickt

werden, wenn die Xref-Datei in der Liste ausgewahlt ist.
Das Dialogfeld 'Inhalt der digitalen Signatur' enthélt:

» Name: Zeigt den Speicherort und den Namen der Datei an, deren digitale Signatur gerade betrachtet wird.
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» Status der digitalen Signatur: Zeigt ein Symbol fiir eine giiltige Signatur an, wenn die digitale Signatur giiltig ist,

und ein Symbol fiir eine ungiiltige Signatur, wenn die digitale Signatur nicht giiltig ist.
Signiert von: Zeigt den Speicherort und den Namen der Datei an, deren digitale Signatur gerade betrachtet wird.

Weitere Felder: Zeigt den Betreff, den Aussteller, das Giiltigkeitsdatum von, das Giiltigkeitsdatum bis und die

Seriennummer im Feld 'Werte' an.

Betreft: Zeigt Informationen iiber die Organisation oder Person an, die Eigentiimer der digitalen ID ist und die

digitale Signatur angehdngt hat.

Aussteller: Zeigt den Namen der Zertifizierungsstelle an, die die digitale ID urspriinglich ausgestellt hat.
Giltig ab: Zeigt Tag, Monat, Jahr und die genaue Uhrzeit an, ab der die digitale ID giiltig ist.

Giiltig bis: Zeigt Tag, Monat, Jahr und die genaue Uhrzeit an, nach der die digitale ID ungiiltig ist.

Seriennummern: Zeigt die der digitalen ID zugewiesene Seriennummer an.

» Werte: Zeigt Informationen iiber eine digitale Signatur basierend auf dem Element an, das Sie in der Dropdown-

verwendet wurde.

verwendet wurde.

Liste 'Weitere Felder' auswihlen.
Kommentar: Zeigt Kommentare zu der digitalen Signatur an, die an die aktuelle Datei angehéngt ist.

Signaturdatum und -uhrzeit: Zeigt das Datum und die Uhrzeit an, zu denen die digitale Signatur an die aktuelle
Datei angehingt wurde. Datum und Uhrzeit basieren auf dem Zeitdienst, der beim Anhingen der Signatur

Verwendeter Zeitdienst: Zeigt den Zeitdienst an, der zum Hinzufiigen des Zeitstempels zur aktuellen Datei

Schliefen: SchlieB3t das Dialogfeld.

Hilfe: Offnet das Online-Hilfesystem, Start — Befehle — S — Befehl SIGVALIDATE.

G Digital Signature Contents

EVOamCAD 2023 Mutetia N \Dyman go AT TIPEDST dwyg

z The dugtal sagnatine o walid

The deamng has 1ol besn modted shes wgned

Dign ©
Signed by Othes fredcdsi 04
GstarCAD-certficate ! | Sartal mamboe
' Subject |
Vaas
w5ac #40c 6417 T3M488e 4711 13 730w | Valkd froem
Vaid to
Senal mumbur
Cemmant
GstCAD 2023 dgtal signainm
Signanure dati and ame Tima service usalt
DEVCTI2022 Y6 0546 W Ausradia Sis Tims Rom locsl compula
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Wenn die Zeichnungsdatei nicht signiert ist:

(> Digitale Signaturen validieren

[C:\Users\1 \AppData\Local\Gstarsoft\GstarCAD\R26\de-DE\template \gcadiso .dwt

Keine digitale Signatur

Diese Zeichnung wurde nicht BasimsignaturV anzeigen
XRef-Zeichnungen
XRef-Zeichnungen anzeigen Rel Signatur anzeigen
Name Ordner Status
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17. BIM-Unterstiitzung

17.1. IFCIMPORT

Sie konnen den Befehl IFCIMPORT eingeben oder auf Meniiband * BIM »* IFC-Dateien 6ffnen klicken, um eine IFC-

Datei mit vollstdndigen BIM-Daten zu importieren.
\" DERR R &~ v 2D-Zeichnen - ¥

Start Einflgen Beschriftung 3D Flache Netz Layout Ansicht Verwalten Ausgabe Hilfe ARCHLine XP

m m 5 & W G G KGD
2D

IFC-Dateien IFC-Dateien  Strukturpanel  Strukturpanel  Strukturpanel RVT-Dateien Select 2D 3D Select
offnen exportieren offnen schlieBen aktualisieren offnen Drawing 2D Drawing Model 2D

IFC RVT Export Import

File name: |||:C_ﬁ|edI V‘ Open |w

Files of type: IFC file(*.ifc) Cancel

Nach dem Offnen einer IFC-Datei konnen Sie eine Entitit auswihlen und im Eigenschaften-Panel deren BIM-

Informationen einsehen.

10 Visualiserung

Matenw

Sie konnen die Elemente auch iiber das Struktur-Panel iiberpriifen und verwalten, das eine Baumstruktur der Elemente

basierend auf den BIM-Daten anzeigt.

Sie konnen Vorgénge ausfiihren, indem Sie auf die Schaltflichen im Meniiband * BIM klicken oder die folgenden Befehle

eingeben.
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STRUCTUREPANEL: Struktur-Panel 6ffnen

» STRUCTUREPANELCLOSE: Struktur-Panel schlieen

» STRUCTUREPANELUPDATE: Struktur-Panel aktualisieren

(s == ==

(D)

Strukturpanel  Strukturpanel  Strukturpanel
offnen schlieBen aktualisieren

IFC

Struktur-Panel-Menii: Zeigt das Hauptmenii des Struktur-Panels an.

» BIM: Zeigt eine auf BIM-Elementen basierende Struktur an.
> Strukturbaum konfigurieren: Offnet das Dialogfeld ,,Strukturbaum konfigurieren”, in dem Sie die
Konfigurationen fiir den Strukturbaum festlegen kénnen.

» Konfiguration auswihlen...: Ermoglicht das Laden von Strukturbaum-Konfigurationsdateien (*.gst).

bim
-

& Cehniteclminte Baumstruktur konfigurieren

Konfiguration auswahlen...

Rechtsklick-Menii im Struktur-Panel: Wird zur Verwaltung der Elemente verwendet. Sie konnen Vorginge wie
Anzeigen, Ausblenden, Isolieren, Zoomen, Alle erweitern, Alle reduzieren und das Offnen des Konfigurationspanels

durchfiihren.

-
-
-
—
-
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Strukturbaum konfigurieren: Ermoglicht Benutzern die Definition der Baumstruktur des Struktur-Panels.

(> Baumstruktur konfigurieren[bim.gsc] X
Datei(F)

Gruppe/Sortieren  Zeigen/Uberspringen  Optionen

=-- %7 Allgemein

=7 Raumliches Elemente
=-- & Filter
+ BIM Raumelementtyp
=l-- ¢ Gruppe
i+ BIM Gebsude
BIM Verlauf
+ BIMTyp
=-- @ Sortieren
+ BIM Name
- ®= Gebaudeelemente
= ¢ Filter
BIM Gebaudeelementtyp
+ BIMTyp
-l-- ¢ Gruppe
o+ BIM Gebdude
BIM Verlauf
+ BIMTyp
BIM Zusammenstellung

(= & Sortieren
i BIM Name
== Objekte
+ Filter
(- ¢ Gruppe
Entitatstyp
- & Sortieren
Handhaben

OK Abbrechen

hinzufiigen®.

> Datei:

® Offnen.... Wihlen Sie diese Option, um eine andere *.gst-

Konfigurationsdatei zu 6ffnen.
® Speichern: Speichert die aktuelle Konfiguration

® Speichern unter: Speichert die aktuelle Konfiguration unter

einem anderen Namen

» Gruppieren/Sortieren

® Hinzufiigen: Fiigt eine neue Regel oder Eigenschaft hinzu

o Waihlen Sie eine vorhandene Regel aus und klicken Sie dann
auf ,,Hinzufiigen* oder klicken Sie mit der rechten Maustaste

und wéhlen Sie im Kontextmenii ,,Regel hinzufiigen®.

o Die neue Regel wird unterhalb der ausgewihlten Regel

hinzugefiigt.

o Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die neue Regel,
wihlen Sie im Kontextmeni ,,Umbenennen” und geben Sie

einen neuen Namen ein.

o Wihlen Sie den Filter-Knoten der neuen Regel aus, klicken
Sie dann auf ,Hinzufiigen“ oder klicken Sie mit der rechten

Maustaste und wihlen Sie ,,Filtereigenschaft hinzufiigen®.

o Wihlen Sie den Gruppen-Knoten der neuen Regel aus,
klicken Sie dann auf ,Hinzufiigen* oder klicken Sie mit der

rechten Maustaste und wéhlen Sie ,,Gruppierungseigenschaft

o  Wihlen Sie den Sortier-Knoten der neuen Regel aus, klicken Sie dann auf ,,Hinzufiigen* oder klicken

Sie mit der rechten Maustaste und wihlen Sie ,,Sortiereigenschaft hinzufligen®.

o Das Dialogfeld ,,Eigenschaft auswéhlen wird angezeigt; wéhlen Sie eine Eigenschaft aus und klicken

Sie dann auf OK.

Loschen: Loscht die ausgewéhlte Regel oder Eigenschaft.

Nach oben: Verschiebt die ausgewéhlte Regel oder Eigenschaft nach oben.

Nach unten: Verschiebt die ausgewihlte Regel oder Eigenschaft nach unten.

Negationen umschalten: nur Filtereigenschaften
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> Anzeigen/Uberspringen:

Sie konnen eine Option auswihlen und dann die Elementtypen bestimmen, fiir die diese Option gelten soll.

» Optionen:

® Die Dropdown-Liste dient zur Auswahl dessen, was im Modellbereich geschieht, wenn Elemente im

Strukturbaum ausgewahlt werden.

® Dic Kontrollkéstchen dienen zur Auswahl dessen, was im Strukturbaum geschieht, wenn ein Element im
Modellbereich ausgewdhlt/abgewihlt wird. Die folgenden Optionen sind standardméBig aktiviert: Bei

Elementauswahl im Baum auswihlen; Bei Elementauswahl iibergeordnetes Element im Baum erweitern;

Elemente beim Ausblenden abwéhlen.

> Baumstruktur kenfigurieren[bim.gsc] X
Datei(F)

Gruppe/Sortieren  Zeigen/Uberspringen  Optionen

(®) Alle Entitatstypen anzeigen

(O Nur ausgewahite Entitatstypen anzeigen:

(O Ausgewahite Entitatstypen Gberspringen:

[[] 2D-Polylinie wahlen A
[] 3D-Polylinie

[] 3D-Volumenkémer

[] Abdecken

[[] Ansichtsfenster

[ Attribut

[] Attribute definieren

Abbrechen

> Baumstruktur konfigurieren[bim.gsc] X
Datei(F)
Gruppe/Sortieren  Zeigen/Uberspringen  Optionen

Objekte wahlen, wenn in der Strukturansicht ausgewahit v

Bei der Entitatsauswahl, in der Strukturansicht auswahlen
Bei der Entitatsauswahl, Ubergeordnetes Element in der Strukturansicht erweitem
[ Bei Entfemung der Entitatsauswahl, Sturkutfenster zusammen

Beim Ausblenden die Auswahl von Entitaten aufheben

Abbrechen

Aufbauend auf dem IFC-Import kénnen Sie nun IFC-

Dateien exportieren und RVT-Dateien mit vollstindigen BIM-Daten importieren. Das STEP/IGES-Modul ist im

GstarCAD-Installationsprogramm enthalten und muss nicht separat installiert werden.

17.2. IFCEXPORT

Aufbauend auf IFCIMPORT konnen Sie nun den Befehl IFCEXPORT eingeben oder im Meniiband auf » BIM »* > IFC-

Dateien exportieren klicken, um Zeichnungen im IFC-Format mit ihren vollstdndigen BIM-Daten zu exportieren.
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(5 Export Data o

7
L
)
.-t

Save in GatarCAD 2025 Drawngs & Files =] View ¥

N =

-
_pycache AC20-Institute-Var-2.if¢ Villa.ife
Fila name Orawng! ife Save
Save 83 lype IFCA{" &)

Dariiber hinaus gibt es eine neu hinzugefiigte Systemvariable fiir die Handhabung von IFC-Dateien in GstarCAD:

Systemvariable Beschreibung Wert Wertbeschreibung

Blendet Elemente in der IFC-
0 Zeichnung aus, die nicht mit

Steuert die Anzeige und das )
Gebéudeelementen verkniipft sind.

SHOWALLIFCENTITIES Ausblenden von Elementen in IFC-

Dateien, die nicht ) mit Zeigt Elemente in der IFC-
Gebdudeelementen verkniipft sind. 1 Zeichnung an, die nicht mit

Gebidudeelementen verkniipft sind.

17.3.  RVTIMPORT
Sie konnen den Befehl RVTIMPORT eingeben oder im Meniiband auf »* BIM * > RVT-Dateien 6ffnen klicken, um

Zeichnungen im RVT-Format mit ihren vollstandigen BIM-Daten zu importieren.

(5 Select Fies »
Lock i GatarCAD 2025 Orawngs & e W) Yen Vv
evew

ey -
— _pycache_ RVT FET vt RVT FilE2.wt

find Fibe

Locate
=]
24
Fie parme RVT FILET vt P

Fiws of ype [:-.r Filel* vt * ofa) ] Cancel
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17.4. Unterstiitzung fiir STEP/IGES-Dateien

STEP (Standard for the Exchange of Product Model Data) ist ein internationaler Standard der International Organization
for Standardization (ISO), der definiert, wie Produktinformationen iiber den gesamten Produktlebenszyklus hinweg

dargestellt und ausgetauscht werden. Die Dateiformate umfassen .step, .stp und .ste.

IGES (The Initial Graphics Exchange Specification) ist ein allgemeiner ANSI-Informationsaustauschstandard, der auf
CAD- (Computer-Aided Design) und CAM-Systemen (Computer-Aided Manufacturing) basiert. Die Dateiformate

umfassen .igs oder .iges.

GstarCAD 2026 unterstiitzt den Import von STEP/IGES-Dateien und erweitert damit die Moglichkeiten unserer Plattform
fiir 3D-Modelldaten.

Sie konnen auf das GstarCAD-Logo > Offnen oder GstarCAD-Logo » Importieren » Andere Formate gehen und in
der Dropdown-Liste ,,Dateitypen” STEP/IGES auswihlen, um STEP/IGES-Dateien zu 6ffnen oder zu importieren.
AuBerdem konnen Sie einfach den Befehl IMPORT, STPIMPORT oder IGSIMPORT eingeben
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18. Innovative Funktionen

18.1.  Verbesserung der Linienfunktion

Die Option WINKEL (A) wurde fiir den Linienbefehl hinzugefiigt. Mit dieser Option konnen Sie schnell eine Linie
zeichnen, ohne auf Polar- oder Konstruktionslinien angewiesen zu sein. Sie konnen den Winkelwert direkt in Bezug auf
die X-Achse eingeben, eine andere Linie als Referenz fiir den Winkelwert verwenden oder den Winkelwert sogar direkt in

Bezug auf die vorherige Linie eingeben.

Praxisbeispiel:

Um die rote Linie in Abbildung 1-1 zu zeichnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Linienbefehl ausfiithren

2. Ersten Punkt angeben:

3. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel/ Lange/ Riickgingig]: a

4. Winkel angeben [Referenz] : 35 (Die Software verwendet die X-Achse als Referenz)

5. Lénge der Linie: 500

X Axis Forward Direction

Figure 1-1

Um die rote Linie in Abbildung 1-2 zu zeichnen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Linienbefehl ausfiihren
2. Ersten Punkt angeben:

3. Néchsten Punkt angeben oder [Winkel/Lange/Riickgingig]: a
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4. Winkel angeben [Referenz] : r

5. Linienobjekt auswiéhlen: (Bitte wéhlen Sie die Referenzlinie aus)

6. Winkel angeben: 38 7. Lange der Linie: 500

A £ 1
IS Forward Direction

Figure 1-

Um die rote Linie in Abbildung 1-3 zu zeichnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Linienbefehl ausfiihren (um Linie 1 zu zeichnen).

2. Ersten Punkt angeben:

3. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel/Lange/Riickgingig]: 1

4. Lange angeben: 300

5. Néchsten Punkt angeben oder [Winkel/Lange/Riickgédngig] (um Linie 2 zu zeichnen): a

6. Winkel angeben [Referenz/Referenz auf Vorherige/Eingeschlossener Winkel] : p (Hier kdnnen Sie die Option 'Referenz

auf Vorherige' ausprobieren, die die Verldngerung der vorherigen Linie als Referenz verwendet)

7. Winkel angeben: 127

8. Lange der Linie: 500

9. Néchsten Punkt angeben oder [Winkel/Lange/SchlieBen/Riickgingig]: a (um Linie 3 zu zeichnen)

10. Winkel angeben [Referenz/Referenz auf Vorherige/Eingeschlossener Winkel] : I (Probieren Sie die Option

'Eingeschlossener Winkel')
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11. Winkel angeben: 37

12. Léange der Linie: 400

Figure 1-3

18.2.  Verbesserung der Polylinienfunktion

Die Option WINKEL (A) im Polylinienbefehl, deren Verhalten dem im Linienbefehl dhnelt, wurde ebenfalls fiir Polylinien
hinzugefiigt. Es gibt weiterhin drei Auswahlmoglichkeiten fiir die Winkeloption: Sie konnen entweder einen Winkelwert
eingeben, der die X-Achse als Referenz verwendet, oder Sie konnen einen Winkel als ,,Referenz auf Vorherige oder einen
,,Eingeschlossenen Winkel“ eingeben. In CAD-Software bestehen viele Objekte aus Polylinien, zum Beispiel: Rechteck,
Polygon, Revisionswolke und Ring. Diese Funktionen sind jetzt unter der Dropdown-Liste ,,Polylinie* klassifiziert, wo Sie

schnell darauf zugreifen kénnen.

\" D BERREED -~ v 2D-Zeichnen - ¥
Start Einfigen Beschriftung 3D Flache Netz Layout Ansicht

-

£ Loschen [ Ursprung [E7Boolean g5 ~ = ~
= Versetzen [} Strecken /| Spiegeln _ ] ~ v

-« Verschieben (¢, Rotation ",

Linie Polylinie Kreis Bogen =
D -

v - -

~ " Andern ¥
) Polylinie

|:| Rechteck

Gedrehtes Rechteck

—\ Gedrehtes Rechteck (RECTANG)

Ein schrages Rechteck durch Angabe von zwei Ecken und Héhe
erstellt
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18.3.  Verbesserung der Rechteckfunktion

SCHRAG (O) ist eine neu hinzugefiigte Option zum Zeichnen eines gedrehten Rechtecks. Das Verhalten der Option
»Schrig® dhnelt dem Verhalten im Linienbefehl. Mit der Option ,,Schrig* konnen Sie den Winkel der unteren Linie und
die Lange festlegen, um ein gedrehtes Rechteck zu erhalten. Sie konnen ein schriges Rechteck zeichnen, das einen
bestimmten Winkel zur X-Achse oder Horizontalen aufweist oder einen beliebigen Winkel in Bezug auf eine beliebige

Linie hat.
Praxisbeispiel:
Um das gedrehte Rechteck in Abbildung 1-4 zu zeichnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Fithren Sie den Befehl RECHTECK aus und geben Sie die Option ,,Schrig® ein oder klicken Sie auf das Symbol fiir
gedrehtes Rechteck im Meniiband.

2. Ersten Punkt angeben:

3. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel]: a (Winkeloption eingeben)
4. Winkel angeben [Referenz] : 20

5. Rechteckbreite eingeben: 800

6. Rechteckhdhe eingeben: 350

o

X Axis Forward Direction

Figure 1-4

Um das gedrehte Rechteck zu zeichnen, wenn eine Referenzlinie vorhanden ist (Abbildung 1-5), gehen Sie wie folgt vor:
1. Fiihren Sie den Befehl RECHTECK aus und geben Sie die Option ,,Schrig® ein oder klicken Sie auf das Symbol fiir
gedrehtes Rechteck im Meniiband.

2. Ersten Punkt angeben:
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3. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel]: a

4. Winkel angeben [Referenz] : r

5. Linienobjekt auswéhlen: (Wéhlen Sie die Referenzlinie aus)

6. Winkel angeben: 20

7. Rechteckbreite eingeben: 800

8. Rechteckhdhe eingeben: 350

X Axis Forward Direction

Figure 1-5

18.4.  Verbesserung der Kreisfunktion

Die Option KONZENTRISCH (C) wurde neu zum Kreisbefehl hinzugefiigt. Sie konnen den Radius mehrmals eingeben,
um nach der Angabe des Kreismittelpunkts viele konzentrische Kreise zu erstellen. Mit dieser neuen Option kénnen Sie

auf einfache Weise konzentrische Kreise erstellen.
Praxisbeispiel:
Um die konzentrischen Kreise in Abbildung 1-6 zu zeichnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Fihren Sie den Kreisbefehl aus und geben Sie die Option ,.konzentrisch® ein oder klicken Sie auf das Symbol

,.konzentrisch® im Meniiband.
2. Geben Sie den Mittelpunkt fiir den Kreis an:

3. Geben Sie den Radius des Kreises oder [Durchmesser] an:100
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4. Geben Sie den Radius des Kreises oder [Durchmesser/Riickgiangig] an:200

5. Geben Sie den Radius des Kreises oder [Durchmesser/Riickgéngig] <200.0000> an:300

R300

Figure 1-6

18.5.  Verbesserung beim Kopieren

Es gibt drei Optionen: Messen (E), Teilen (I) und Pfad (P) wurden zum Kopierbefehl hinzugefiigt. Der Benutzer kann die
Zeichnung problemlos fertigstellen, ohne auf andere Vorgénge wie Teilen nach Segment, nach Abstand, Anordnung oder

Layout nach Pfad aus der vorherigen Version angewiesen zu sein.

1. Messen (E): Wenn Benutzer Objekte mit gleichem Abstand und in gleicher Richtung kopieren miissen, ist diese Option

sehr niitzlich.

380

.k x ® X x X x x
® = ® % = % n =
" " x ¥ X x X X x
-/ -
)
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2. Teilen (I): Sie konnen viele Objekte mit gleichem Abstand innerhalb einer festgelegten Distanz kopieren.

- 800

D) (D) (D) (D
N PR

266.67

266.67

3. Pfad (P): Nachdem Sie die Pfad-Option ausgewihlt haben, kdnnen Sie erneut die Option ,, Teilen oder ,,Messen‘ wéhlen,
um die Anzahl der Objekte festzulegen.

18.6.  Verbesserung beim Drehen

Die Option ,,Mehrfachkopie® (M) wurde zum Drehbefehl hinzugefiigt. Mit dieser Option konnen Sie entweder viele
Objekte mit unterschiedlichen Drehwinkeln kopieren oder Kreisanordnungen zeichnen.
Beim Drehen kdnnen Sie die Option ,,Mehrfachkopie® auswihlen und mehrere Winkelwerte eingeben; die Software dreht
und kopiert das Objekt entsprechend den von Thnen eingegebenen Werten. Sie konnen versuchen, das Objekt zu kopieren

und gleichzeitig um 45, 90 und 135 Grad zum urspriinglichen Objekt zu drehen, wie in der folgenden Abbildung dargestellt.
Ubungsbeispiel:

Drehen und Kopieren von Objekten in Abbildung 1-7, die Schritte sind wie folgt:

1. Fiihren Sie den Befehl aus: DREHEN

2. Objekt auswéhlen:

3. Basispunkt angeben: (Wihlen Sie den Mittelpunkt der konzentrischen Kreise)

4. Drehwinkel angeben oder [Kopieren/Mehrfach/Referenz] : m

5. Drehwinkel angeben oder [Zwischen/Fiillen]: 45
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6. Drehwinkel angeben oder [Beenden/Riickgingig]: 90

7. Drehwinkel angeben oder [Beenden/Riickgéingig]: 135

Figure 1-7

Wenn der Winkel zwischen benachbarten Objekten festgelegt ist, konnen Sie die Option ,,Winkel zwischen Objekten (B)
oder ,,Fiillwinkel“ (F) wihlen und dann den Winkel und die Anzahl eingeben. Diese Option kann eine Kreisanordnung

ersetzen.

Drehen und Kopieren von Objekten in Abbildung 1-8, die Schritte sind wie folgt:

1. Fiihren Sie den Befehl aus: DREHEN

2. Objekt auswéhlen: (Wéhlen Sie den Mittelpunkt der konzentrischen Kreise)

3. Basispunkt angeben:

4. Drehwinkel angeben oder [Kopieren/Mehrfach/Referenz] : m

5. Drehwinkel angeben oder [Zwischen/Fiillen]: b

6. Drehwinkel angeben: 60

7. Gesamtzahl der Elemente angeben: 4
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Figure 1-8

Drehen und Kopieren von Objekten in Abbildung 1-9, die Schritte sind wie folgt:

1. Fiihren Sie den Befehl aus: DREHEN

2. Basispunkt angeben: (Wéhlen Sie den Mittelpunkt der konzentrischen Kreise)

3. Drehwinkel angeben oder [Kopieren/Mehrfach/Referenz] : m

4. Drehwinkel angeben oder [Zwischen/Fiillen]: f

5. Zu fiillenden Winkel angeben :

6. Gesamtzahl der Elemente angeben: 1

Figure 1-9
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18.7. Lupe

LUPE (eine echte Alternative, um die Gewohnheit zu dndern, Details zu betrachten und komplexe Zeichnungen auf einen
Blick zu bearbeiten). Dieses Werkzeug hilft dabei, einen bestimmten Bereich Threr Zeichnung wie mit einer Lupe zu
betrachten, mit der Fahigkeit, Fangpunkte zu nutzen, ohne bei groen Zeichnungen wie Karten oder Vermessungsplédnen
hinein- oder herauszoomen zu miissen. Es ist zudem praktisch in der Anwendung und anpassbar. Sparen Sie Zeit beim
Erkunden kleiner Details Threr Zeichnung oder beim Zeichnen in einem Dschungel aus sich {iberschneidenden Objekten —

einfach und schnell.

1.- Bevor wir den Befehl LUPE ausfiihren, lassen Sie uns die Einstellungen erklédren. In der Statusleiste befindet sich ein

Lupensymbol. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste darauf und wéhlen Sie die Option > Einstellungen...
AktiviErt

Symbol verwenden(U)

Einstellungen...
Qe L1 8 X B

2.- Im Dialogfeld ,,Zeichnungseinstellungen® sehen wir unter der Registerkarte ,,Lupe mehrere Optionen. Lassen Sie uns

diese nacheinander erkléren.

 Entwurfseinstellungen X
Schnelleigenschaften Lupe  Symmetrisches Zeichnen Wechselnde Auswahl o

Lupe durch Scroll-Taste aktivieren

Lupestil Lupeform

(® Region O Quadrat

(O Fenster @ Kreis
Lupe Faktor:

CE—

Lupe GroRe (Halbbreite):
[128 i

Fading-Steuerung:

[0 f

Optionen... Abbrechen Hiffe

Lupe mit Scrollrad aktivieren: Wenn Sie diese Option aktivieren, kdnnen Sie den Lupenbefehl durch Klicken auf das
Scrollrad der Maus ein- oder ausschalten. Auch die Tastenkombination Strg+E steht zur Aktivierung der Lupe zur

Verfiigung.



Kapitel 18 Innovative Funktionen

Lupenstil

Region: Wenn Sie die Lupe aktivieren, wird der von Ihnen in der Zeichnung ausgewihlte Bereich innerhalb der Lupenform
vergrofert. Der Cursor kann sich nur innerhalb der Lupenform bewegen. Sie kdnnen zoomen, schwenken, Objekte

zeichnen usw., um die Details groBer und klarer zu sehen.

Fenster: Wenn Sie die Lupe aktivieren, wird nicht nur der von Thnen ausgewihlte Teil vergrofert, sondern die gesamte
Zeichnung entsprechend dem von Thnen eingestellten Lupenfaktor. Beim Fensterstil kann sich der Cursor innerhalb und
auBlerhalb der Lupenform bewegen. Die Vorgéinge, zum Beispiel Zoomen oder Zeichnen von Objekten, sind nicht auf die

Lupenform beschrénkt.

Lupenform

Quadrat: Wenn Sie die Option ,,Quadrat® wéhlen, nimmt die Lupe eine quadratische Form an.
Kreis: Wenn Sie die Option ,,Kreis* wéhlen, nimmt die Lupe eine kreisférmige Form an.
Lupengrofe: Sie konnen die GroBe der Lupenform nach Belieben anpassen.
Uberblendungssteuerung: Sie konnen den Uberblendungseffekt auBerhalb der Lupenform anpassen.
Lupenfaktor: Sie konnen den Zoomfaktor innerhalb der Lupenform anpassen.

18.8. QR-Code

Ein QR-Code (Quick Response Code) ist eine Art Barcode, der verwendet wird, um iiber ein mobiles Gerédt wie ein
Smartphone oder Tablet einen einfachen Zugriff auf Informationen zu ermdglichen. Im Vergleich zum Barcode kann ein
QR-Code mehr Informationen speichern und wird in vielen Bereichen weit verbreitet eingesetzt, zum Beispiel:
Produktschutz gegen Filschungen, Werbe-Push-Nachrichten, Weblinks, Datendownloads, = Warenverkehr,
Positionierung/Navigation, elektronische Dokumente, Visitenkartenaustausch usw. Nutzen Sie QR-Codes, um Text und
Blockattribute aus Threr Zeichnung mit jedem Mobiltelefon oder Tablet mit Kamera scannbar zu machen. Alles, was Sie

benoétigen, ist eine der vielen verfiigbaren QR-Code-Reader-Anwendungen fiir Ihr Gerét. Geben Sie QRCODE ein, um den
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Befehl auszufiihren. Der Befehlszeilenmodus -QRCODE wird ebenfalls unterstiitzt, was die Erstellung von QR-Codes iiber

Skripte oder Programme erleichtert.

(> QR Code Creator X

[m] 5 [m]

Text eingeben:

starsoft Co.,Ltd

-
Bereits angegeben:27/500 Daten loschen
Object auswahlen
QR Code Parameter
Text Block QR COde Version: |5 v
Voreingestellte Daten Korrektur: | | (7%) o
[[] zeichnungsName [[]paten und zeit .
e Code: QR Code v
iy l T l Hinzufligen
ame: [Bearbeiten Mafstab: | 1 1:1 v

Bild: | ‘ wv. | Loschen Grofe: 33X 33 —’
Barcode kopieRen Bild Speichern BEenden

Parameter des QR-Code-Erstellers wie folgt:

Eingabe: Im Eingabetextbereich kdnnen Sie den Text direkt eingeben oder Textdaten aus der Zeichnung auswihlen. Sie

konnen auch voreingestellte Daten auswihlen, die automatisch im Eingabetextfeld angezeigt werden kdnnen.

Bereits eingegeben: 0/5000: Zeigt die Anzahl der eingegebenen Zeichen und die maximale Anzahl der Eingabezeichen

an.

Loschen: Loscht alle im Eingabetextbereich angezeigten Daten.

Objekt auswiihlen: Sie konnen drei Optionen zum Auswéhlen von Objekten aus Threr Zeichnung wihlen.

Text: Wahlt Text aus der Zeichnungsdatei aus; der Text wird nach der Auswahl automatisch im Eingabetextfeld angezeigt.

Block: Wihlt den Attributblock aus der Zeichnungsdatei aus und fiigt das Tag und den Wert zum Eingabetextfeld hinzu.

Dies wird immer verwendet, um die Informationen des Tabs abzurufen.

2D-Code: Wihlt den QR-Code aus der Zeichnungsdatei aus, um die Informationen des QR-Codes zu erhalten.

Voreingestellte Daten : Sie konnen Daten voreinstellen; wenn die Daten benétigt werden, aktivieren Sie einfach die

entsprechende Option. Die Informationen werden automatisch zum Eingabetextbereich hinzugefiigt.
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Zeichnungsname: Wenn die Option ,,Zeichnungsname* aktiviert ist, wird der Zeichnungsname im Eingabetextbereich

angezeigt.

Datum und Uhrzeit: Wenn die Option ,,Datum und Uhrzeit* aktiviert ist, werden das aktuelle Datum und die Uhrzeit im

Eingabetextbereich angezeigt.

Parameter fiir benutzerdefinierte Felder wie folgt:

Name > Hinzufiigen/Bearbeiten: Sie konnen héufig verwendete Felder anpassen. Wenn das Feld benétigt wird, klicken

Sie auf die Dropdown-Liste, um es zu finden und im Eingabetextfeld anzuzeigen.

Nr.: Geben Sie die Feldnummer ein.

Name: Geben Sie den Feldnamen ein.

Wert: Geben Sie den Feldwert ein.

Hinzufiigen: Fiigt ein neues benutzerdefiniertes Feld hinzu.

Loschen: Loscht ein benutzerdefiniertes Feld.

Bild: Firmenlogos oder andere markierte Bilder konnen dem QR-Code hinzugefiigt werden. Sie konnen auch Bilder von

Threm Computer durchsuchen; Formate wie JPG, BMP, PNG, TIF, TGA usw. werden unterstiitzt.

Loschen: Loscht das ausgewihlte Bild.

(> Angepasstes Feld X
Angepasstes Feld
Num... Name Wert Hinzufiigen (A)
Loschen (D)

Abbrechen

QR-Code-Parameter: Sie konnen die QR-Code-Bildparameter vor dem Einfiigen festlegen.

Version: Erstellt einen QR-Code basierend auf den von Ihnen eingegebenen Daten. Legt die QR-Code-Version fest; die

Versionsnummer passt sich adaptiv an die Zunahme des Textes an.
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Fehlerkorrekturlevel: Fehlerkorrekturlevel fiir die generierten QR-Code-Daten.

Grofle: Legt die Breite des QR-Codes fest. H (30%), Q (25%), M (15%), L (7%): Die Kompatibilitit zur Korrektur von
etwa 15% Datenfehlern.

Code: QR-Code-System. Derzeit unterstiitzen wir Code93.

Skalierung: Legt den Druckmalstab des QR-Codes fest; hinter der Skalierungsoption befindet sich die Skalierungsliste.
Sie konnen den bendtigten MaB3stab auswihlen; gleichzeitig kann die Skalierungsliste den Benutzer daran erinnern, dass
die QR-Code-Generierung mit dem DruckmaBstab zusammenhéngt. SchlieBlich wird er als Block generiert; der von Ihnen
festgelegte Malstab kann der BlockmalBstab sein, um sicherzustellen, dass der QR-Code bei verschiedenen

DruckmaBstében korrekt gedruckt werden kann.

X
QR Code Parameter
Version: 2 v
Korrektur: | | (7%) o
Code: | gR Code v
MaBstab: 11 %
Grofe: | 33X 33

Barcode kopieren: Kopiert einen vorhandenen QR-Code aus Ihrer aktuellen Zeichnung.

Bild speichern: Speichert den QR-Code als Bild; Sie konnen das Bild entweder zum Drucken verwenden oder in ein

anderes Dokument oder eine CAD-Zeichnung einfiigen.

Einfiigen: Fiigt den generierten QR-Code als Block in die Zeichnung ein.

Abbrechen: Bricht das Dialogfeld ab und speichert die aktuellen Einstellungen. Wenn Sie das Dialogfeld das néchste Mal

offnen, werden die zuletzt gespeicherten Einstellungen angezeigt.

Voreingestellte Daten Korrektur: | | (7o) v
ZeichnungshName Daten und Zeit :
O i Lo . Code: QR Code v
Nome: I ) l Hinzufiigen
ame: /Bearbeiten MaBstab: | 1 1:1 v
Bid: | || | Loschen | GroBe:  [33x33 |

I Barcode kopieRen Bild Speichern Elnfiigen BEenden I
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18.9. Barcode

Barcode-Technologie wird in einer Vielzahl von Branchen weit verbreitet eingesetzt. In einigen Designunternehmen wird
Barcode auch im Zeichnungsverwaltungssystem verwendet, hauptsdchlich um Papierdokumente und elektronische
Zeichnungsdateien zuzuordnen, indem einfach der Barcode auf der Papierzeichnung gescannt wird, um schnell das

entsprechende Teil in der elektronischen Zeichnungsdatei zu identifizieren.

(> Barcode Creator X
Bar Code Parameter Vorschau

Breite: is‘o_ s

Hahe: |10_ =

MaBstab:E1— <1 o1 = GstarCAD

Grofe: ‘I | [IDaten anzeigen  pateneingabe

Code: Code128E v | ] Anfangspunkt (R)
Auwahlen{P) BarCode kopieren | Bild Speichern BEenden

Parameter des Barcode-Erstellers wie folgt:
Breite: Legt die Druckbreite des Barcodes fest.
Héhe: Legt die Druckhohe des Barcodes fest.

Skalierung: Legt den Druckmafstab des Barcodes fest; hinter der Skalierungsoption befindet sich die Skalierungsliste. Sie
konnen den benétigten Malistab auswéhlen; gleichzeitig kann die Skalierungsliste den Benutzer daran erinnern, dass die
Barcode-Generierung mit dem DruckmaBstab zusammenhéngt. SchlieBlich wird der Barcode als Block generiert; der von
Ihnen festgelegte Mafistab kann der BlockmaBstab sein, um sicherzustellen, dass der Barcode bei verschiedenen

DruckmaBstében korrekt gedruckt werden kann.

Daten anzeigen: Steuert, ob die Daten unter dem Barcode angezeigt werden sollen.

Grofle: Wenn die Option ,,Daten anzeigen* aktiviert ist, konnen Sie die Datenhohe festlegen.

Code: Barcode-System. Derzeit unterstiitzen wir Code 128A, Code 128B, Code 128C, Code 39, Code 93 und EAN 13.

Vorschau: Zeigt das Barcode-Bild und die eingegebenen Daten an.

Dateneingabefeld: Sie konnen Barcode-Daten direkt eingeben oder auf ,,Seed” klicken, um einen Barcode zu generieren.

Seed: Generiert Barcode-Daten durch einen Zufallsalgorithmus. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Seed, die Barcode-

Daten werden zufillig generiert und direkt im Dateneingabefeld oben angezeigt.

Lénge: Legt die Lange der Barcode-Daten fest. Es gibt zwei Moglichkeiten: Eine besteht darin, die Datenlédnge zu steuern,
die manuell eingegeben und zufillig generiert wird. Die andere besteht darin, die Datenlénge zu steuern, die zufillig

generiert wird; aktivieren Sie ,,Seed”, bevor Sie diese Einstellung verwenden.
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Auswiihlen: Text oder Barcode auswéhlen. Wenn Sie die Daten auswihlen, werden nur die angezeigten Daten abgerufen.

Wenn Sie jedoch den Barcode auswiahlen, erhalten Sie Informationen zu Barcode-Breite, -H6he, -Proportion und -Daten.

Bild speichern: Speichert den Barcode als BMP-Bild; Sie konnen das Bild entweder zum Drucken verwenden oder in ein

anderes Dokument oder eine CAD-Zeichnung einfiigen.

Einfiigen: Definiert den generierten Barcode als Block und verwendet die linke untere Ecke des Barcodes als Basispunkt.

Sie konnen den Barcode iiber den Einfiigepunkt mit dem zuvor festgelegten Mafstab in die Zeichnungsdatei einfiigen.

Abbrechen: Schlieft das Dialogfeld und speichert die aktuellen Einstellungen. Wenn Sie das Dialogfeld das ndchste Mal

offnen, werden die zuletzt gespeicherten Einstellungen angezeigt.

18.10. Symmetrisches Zeichnen

Unabhéngig davon, ob es sich um die AEC- oder MFG-Branche handelt, gibt es viele symmetrische Zeichenformen. Die
iibliche Methode zur Erstellung einer symmetrischen Form besteht darin, die erste Hélfte der Form zu zeichnen und dann

die andere symmetrische Halfte durch Kopieren oder Spiegeln zu erhalten.

Mit dem Werkzeug "Symmetrisches Zeichnen" ist es mdglich, symmetrische Formen direkt zu zeichnen. Beim Zeichnen
der ersten Hilfte erhalten Sie automatisch die andere Hélfte. Die Standardsymmetricachse ist die X-Achse, aber der

Benutzer kann die Y-Achse oder eine beliebige Linie in der Zeichnung als Symmetrieachsenreferenz festlegen.

» ol
== == i—= = ST S e S S|
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Benutzer konnen dieses Werkzeug einfach durch Klicken auf die Schaltfliche "Symmetrisches Zeichnen" in der
Statusleiste ein- oder ausschalten. Ubrigens unterstiitzt das Werkzeug "Symmetrisches Zeichnen" alle Zeichenbefehle von
GstarCAD.

Symmetrisches Zeichnen ermadglichen - Aus
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Erkunden der Eigenschaften des symmetrischen Zeichnens

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Schaltflache "Symmetrisches Zeichnen" in der Statusleiste und wéhlen Sie
die Option "Einstellungen". Das Dialogfeld "Entwurfseinstellungen" wird angezeigt. Lassen Sie uns nun die Eigenschaften

auf der Registerkarte "Symmetrisches Zeichnen" erkunden.
Symmetrisches Zeichnen aktivieren: Aktiviert das Werkzeug zum symmetrischen Zeichnen, wenn es aktiviert ist.
Symmetrieachse wéhlen: Sie konnen X, Y oder eine benutzerdefinierte Achse auswéhlen, um mit der Arbeit zu beginnen.

Unterstiitzte Objekte: Das Werkzeug zum symmetrischen Zeichnen unterstiitzt Linien, Kreise, Rechtecke, Polygone,

Strahlen, Polylinien, Ellipsen, Bogen, XLinien und Spline-Objekte, die als symmetrische Form gezeichnet werden konnen.

Alle auswihlen/Alle loschen: Sie konnen alle unterstiitzten Objekte auf einmal auswahlen oder die Auswahl aufheben.

(> Entwurfseinstellungen X

Dynamische Eingabe ~Schnelleigenschaften Lupe — Symmetrisches Zeichnen il 4 I

[C] Symmetrisches Zeichnen emaglichen
Wahlen Sie symmetrische Achsen
(@ X-Achse (O Y-Achse (O Benutzerdefiniert Achse wahlen

Unterstitzte Objekte
Linie Polylinie

Kreis [C] Blipse
[JRechteck  []Bogen
[ Polygon [ KLinie

[ Strahi [ Spline
Alle wahlen
Alle Ioschen
Optionen... Abbrechen Hife

. T

v Uselcon
Data\lLocal\Temp\Drawingl 1 ¢

Settings...
ﬁi‘ﬁh@l]zi"r*g: R TG A1 A

Symmetrieachseneffekt

Option X-Achse: Die gezeichneten Objekte verwenden das X-Koordinatensystem als unsichtbare Achsenlinie. Der Effekt
der X-Achse besteht darin, die gezeichneten Objekte basierend auf der Position des Ursprungs des X-Koordinatensystems

nach oben oder unten zu spiegeln.
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Option Y-Achse: Die gezeichneten Objekte verwenden das Y-Koordinatensystem als unsichtbare Achsenlinie. Der Effekt
der Y-Achse besteht darin, die gezeichneten Objekte basierend auf der Position des Ursprungs des Y-Koordinatensystems

nach rechts oder links zu spiegeln.

~ ‘ - g =
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Option Benutzerdefiniert/Achse wihlen: Die gezeichneten Objekte verwenden die Vektorausrichtung eines
ausgewihlten Objekts als sichtbare Achsenlinie. Der Effekt von "Benutzerdefiniert/Achse wihlen" besteht darin, die
gezeichneten Objekte gemal der Vektorausrichtung eines ausgewihlten Objekts zu spiegeln, unabhéngig davon, ob diese

geneigt, vertikal oder horizontal ist.
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Symmetrieachse wihlen: In der Statusleiste befindet sich neben der Schaltfliche "Symmetrisches Zeichnen" eine weitere
Schaltfliche namens "Symmetrieachse wihlen". Die Funktionalitét dieser Schaltflache ist dieselbe wie bei den Optionen

"Benutzerdefiniert" und "Achse wihlen".
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18.11. Objektumrisse

Der Befehl OUTLINE ist ein weiteres innovatives Werkzeug von GstarCAD. Mit diesem Werkzeug konnen Sie die
Umrissform ausgewahlter geschlossener Objekte mithilfe einer Fensterauswahlmethode extrahieren. Diese Umrissform ist

tatsdchlich ein Polylinienobjekt, das auf der aktuellen Ebene erstellt wird, mit der Sie arbeiten.

Verwenden Sie dieses Werkzeug beispielsweise, um die Umrissform eines Grundrisses zu extrahieren, um spéter dessen

Gesamtflache zu berechnen oder um das Dach als Referenz zu zeichnen.

Anmerkung: Weitere innovative Funktionen wie Objekt trennen, Block trennen, Grafikvergleich, Polylinien-Boolesche
Operationen, Ausrichtungswerkzeug, Anordnungswerkzeug, AutoXLSTable, CAD-Tabelle nach Excel, Inkrementelles
Kopieren von Text, Statistiksummation, Text auf Linie, GstarCAD-Werkzeuge, Zeichnungsvergleich, Zeichnungssperre,

Stapelbereinigung usw. Bitte lesen Sie das Handbuch fiir Express-Werkzeuge.

Insent Annotation

3 ‘ : e BVL.W‘\Q@
Abstufung ) N = &

Umgrenzung

@ Umniss
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18.12. Fliachentabelle

Die umschlossene Flache und das Objekt kdnnen mit einer Nummer oder Flache markiert werden, und die Flachentabelle
kann gleichzeitig generiert werden. Die Flachendaten konnen in eine Text- oder Tabellendatei exportiert werden. Die Werte

in der Tabelle konnen automatisch geandert werden, wenn sich die Nummer oder die Fldchengrofe dndert.
Schritte zur Verwendung der Flichentabelle

Klicken Sie nacheinander auf ,,Express Tools* > ,,Area Table*.
Das Dialogfeld ,,Area Table* wird gedffnet.

Klicken Sie auf ,,Pick Point* oder ,,Select Obj*, um die Fliache zu markieren.

o=

Wenn Sie ,,Generate Table* aktiviert haben, miissen Sie den Speicherort der Tabelle oder die hinzuzufiigende Tabelle

bestimmen.

5. Kilicken Sie auf die verfiigbare Punktkoordinate, um direkt zum néchsten Prozess zu gelangen. Oder wiéhlen Sie die
verfligbare vorhandene Flichentabelle aus, um mit dem néchsten Prozess fortzufahren.

6. Nachdem die Tabelle erstellt oder ausgewahlt wurde, kann die Fldche automatisch iiber ,,Pick Point* oder ,,Select

Obj* aktualisiert werden.
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18.13. Automatische Ebene

Definiert die Zuordnung zwischen Objekttyp und der Ebene, auf der in einer Zeichnung gezeichnet werden soll, vor. Das

System wechselt beim Zeichnen der Grafik automatisch die aktuelle Ebene und zeichnet die Grafik auf der festgelegten
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Ebene. Wenn die angegebene Ebene nicht existiert, erstellt das System diese Ebene automatisch basierend auf den

Einstellungen.

Uber das Dialogfeld ,,Automatische Ebene“

Liste der automatischen Ebenen:

Zeigt den Befehlsnamen und die entsprechenden Einstellungen fiir die automatische Ebene an.

Ebenencinstellung erstellen:

Erstellt neue Ebeneneinstellungen, einschlieBlich des Befehlsnamens und der entsprechenden Ebeneneinstellungen.
Ebeneneinstellung loschen:

Loscht eine oder mehrere ausgewihlte Einstellungen fiir automatische Ebenen.

Automatische Ebene aktivieren:

Nach dem Aktivieren dieses Kontrollkdstchens kann die Software beim Zeichnen die Ebene basierend auf den

Einstellungen automatisch zuweisen. Wenn es nicht aktiviert ist, funktioniert dies nicht.

Einstellungen speichern:

Speichern Sie Thre aktuellen Einstellungen in einer Textdatei.

Einstellungen laden:

Lesen Sie die vom Benutzer gespeicherte Einstellungsdatei und laden Sie die Einstellungen in das Dialogfeld.
Einstellungen loschen:

Ldéschen Sie alle aktuellen automatischen Layereinstellungen.

Hinweis: Die aktuellen Einstellungen gelten nur fiir die aktuell bearbeitete Zeichnung.

18.14. Attribut-Inkrement

Mit ,,Attribut-Inkrement™ konnen Sie den Attributwert von Attributblocken mit demselben Namen gemill der von Thnen
festgelegten Methode sortieren und inkrementieren. Der Eigenschaftswert des Attributblocks wird basierend auf dem
Sortierwert gedndert. Zum Beispiel wird der Attributwert der Achsennummer gemil der festgelegten Methode

inkrementiert.
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Uber das Dialogfeld ,,Attribut-Inkrement*
Auto-Inkrement

Alle referenzierten Eigenschaften des ausgewéhlten Blocks werden automatisch inkrementiert, wenn sie in der Zeichnung
kopiert, eingefiigt oder geloscht werden, und die Attributnummer wird automatisch aktualisiert. Wenn ,,ATTINC* aktiviert
ist, kann die Eigenschaftsnummer beim Kopieren, Einfiigen und Loschen des Blocks in der Zeichnung automatisch

aktualisiert werden, solange die Zeichnung nicht geschlossen wird.
Auswahl erhéhen:

Nur der ausgewihlte Block wird verarbeitet, und die Eigenschaft des ausgewihlten Blocks wird in der Reihenfolge der

Erstellung inkrementiert.
Block auswiihlen:

Klicken Sie auf die Schaltfldche ,,Block auswihlen®, um einen Block aus der Grafik auszuwéhlen und den Namen des
Blocks zu erfassen. Wenn der von Thnen ausgewihlte Block kein Attribut enthilt, erscheint die Meldung: Der ausgewéhlte

Block hat keine Attribute. Sie miissen die Auswahl erneut treffen.
Block:

Wihlen Sie einen Block aus der Blockliste aus. Wenn der von Thnen ausgewihlte Block kein Attribut enthilt, erscheint die

Meldung: Der ausgewahlte Block hat keine Attribute. Sie miissen die Auswahl erneut treffen.
Zu erhohendes Attribut auswihlen:

Waihlen Sie die zu erhéhenden Tags aus. Wenn der Block nur ein Attribut hat, wird dieses automatisch ausgewéhlt. Wenn
der Block jedoch mehr als ein Attribut hat, werden alle Attribute angezeigt und Sie kénnen eines oder mehrere zum Erhdhen

auswdhlen.

Parameter:

Inkrement:

Der Attributwert des ausgewihlten Blocks wird um den Inkrementwert erhdht.

Addition:

Addieren Sie denselben Inkrementwert zur Inkrementzahl oder zum Buchstaben des Attributwerts im Attributblock.
Inkrement-Modus:

Es gibt 3 Inkrement-Modi: Jede Zahl erhohen, Letzte Zahl erh6hen und Erste Zahl erhéhen.

Die Standardoption ist ,,Letzte Zahl erh6hen“. Wenn sich am Ende Zahlen befinden, werden diese als Ganzes erhoht.
Wenn Sie ,,Erste Zahl erh6hen“ wihlen und sich am Anfang Zahlen befinden, werden diese ebenfalls als Ganzes erhoht.

Wenn Sie ,,Jede Zahl erhohen® wihlen, wird jede Zahl im Attributwert inkrementiert.
Inkrement-Zahl:

Die Standardzahl ist ,,1°, Sie konnen sie bei Bedarf dndern.
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Sortieren:

Legen Sie die Sortierung des Inkrements wie folgt fest: Zeichnungsreihenfolge, Auswahlreihenfolge, Von links nach
rechts, Von oben nach unten und Pfad der Kurve. Die Standardsortierung ist ,,Zeichnungsreihenfolge*, Sie konnen

andere Sortierungen wéhlen.

Wenn Sie ,,Pfad der Kurve“ wihlen, fordert Sie das System auf, eine Kurve auszuwihlen. Die Kurve kann eine Kurve
oder eine Polylinie sein, die den ausgewéhlten Block schneidet. Die Sortierung erfolgt geméf der Reihenfolge des Punktes,
der dem Einfiigepunkt jedes Attributblocks auf der Kurve am néchsten liegt. Wenn alle Punkte identisch sind, erfolgt die

Sortierung basierend auf dem Abstand zwischen jedem Einfiigepunkt des Attributblocks und der Kurve.
Negative Reihenfolge:
Kehren Sie die obige Reihenfolge um.

18.15. Ansichtsfenster aus Modell

Erstellt ein Ansichtsfenster im Layoutbereich durch Auswahl von Objekten im Modellbereich. Berechnen Sie dann die
GroBe des Ansichtsfensters gemdf3 dem festgelegten Verhiltnis und platzieren Sie das Ansichtsfenster im Layoutbereich.

Sie konnen schnell ein Ansichtsfenster der Grafik erstellen und einrichten.

Schritte zur Verwendung von ,,Ansichtsfenster aus Modell“

1. Im 2D-Zeichnungsbereich. Klicken Sie nacheinander auf ,,Ansicht” >, Layout-Ansichtsfenster.
2. Geben Sie den ersten Eckpunkt und den diagonalen Punkt an.

Ausdehnung: Ermittelt den Wert der Systemvariablen EXTMIN und EXTMAX im Modellbereich. Wenn EXTMIN und
EXTMAX gleich oder falsch sind, wird die Option ,,Ausdehnung® nicht angezeigt.

Anzeige: Plottet den Bereich, der aktuell im Modellbereich angezeigt wird.
Grenzwerte: Ermittelt den Wert der Systemvariablen LIMMIN und LIMMAX im Modellbereich.

Wenn ein Fehlerbereich ermittelt wird, wird das Ansichtsfenster nicht erstellt und es erscheint die Meldung: ,,Der Bereich fiir die

Erstellung des Ansichtsfensters konnte nicht ermittelt werden.*

3. Bitte wéhlen Sie das zu erstellende Layout aus

Nachdem Sie den Bereich ausgewihlt haben, fordert Sie das System auf, das zu erstellende Layout auszuwéhlen.
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-Wenn der Befehl im Layout-Bereich ausgefiihrt wird, wird das Ansichtsfenster direkt im Layout-Bereich des Befehls erstellt.
-Wenn der Befehl im Modellbereich ausgefiihrt wird, 6ffnet sich ein Dialogfeld, in dem Sie das Layout auswéhlen konnen.

4. Geben Sie den Einfiigepunkt fiir das Ansichtsfenster an
-Nach der Einstellung des Layouts wechseln Sie automatisch zum ausgewdéhlten Layout und geben den Einfligepunkt des

Ansichtsfensters an.

-Sie konnen Koordinaten eingeben oder auf einen Punkt klicken, um die Position des Ansichtsfensters in einem Grafikfenster

festzulegen.

-Nach der Festlegung der Position wird das berechnete Ansichtsfenster an der angegebenen Stelle erstellt und die Anzeige des

Ansichtsfensters gesperrt.

18.16. Freie Skalierung

Der Befehl FREESCALE ermdglicht es Thnen, ein Objekt oder eine Gruppe von Objekten ohne Einschrankungen mit drei

Methoden zu skalieren: Nicht-uniform, Rechteck und Frei.
Nicht-uniforme Skalierung: Die Skalierung der X- und Y-Achse kann separat eingegeben werden.

Rechteck-Skalierung: Sie kdnnen eine Grafik so skalieren, dass sie in einen rechteckigen Rahmen passt. Das Rechteck muss nicht

gezeichnet werden, geben Sie einfach zwei diagonale Punkte an.

Freie Skalierung: Sie konnen Grafiken in einem geschlossenen viereckigen Rahmen verschieben oder kopieren und in einen
anderen geschlossenen viereckigen Rahmen skalieren, was zur Erzeugung von Mustern mit Neigungs- oder

Perspektivenverzerrung verwendet werden kann.

Erfahren Sie mehr {iber innovative Funktionen unter: https://www.gstarcad.net/help/GstarCAD_2026_en-US.html



https://www.gstarcad.net/help/GstarCAD_2026_en-US.html
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19. Zusammenarbeit

GstarCAD 365 ist ein leistungsstarkes, plattformiibergreifendes Tool, das entwickelt wurde, um die Effizienz von Teams

beim Anzeigen von Zeichnungen, Verwalten von Projekten, Kommunizieren und bei der kollaborativen Konstruktion zu

steigern. Unternehmen konnen je nach Bedarf zwischen einer Public Cloud- oder Private Cloud-Bereitstellung w

Plattformubergreifende CAD-Software

GstarCAD for Mobile GstarCAD View GstarCAD for Web
Betriebssyste- _ )
mumgebung Android/iOS Windows Browser
. 2D/3D-Anzeige, Zeichnen, Bearbeiten, Messen, Men- 20/3D-Anzeige, Messen,
Hauptfunktionen genermittlung, PDF/DWG-Konvertierung, Anmerkungen, Anmerkungen, teilweise
Cloud-Apps Cloud-Apps
- Leichtgewichtige CAD-Soft- Keine Installation erforderlich,
PR Optimierte CAD-Befenle 3 2 Zuariff auf Zeich d
Produkthighlights p ware, ideal zum Anzeigen ugriti aut Zeichnungen ufy
ghlig fiir Touchscreen-Gerate ! - ok Modelle auf jedem Gerat Uber

Berechnen, Plotten usw.

einen Browser

Cloud Apps

Drawing Management

Benutzer konnen Frojekte erstellen, Zeichnungen,
Modelle und andere Dokumente hochladen und mit
Teammitgliedem tailen. Zu den Funktionen gahdren
Berechtigungsverwaltung, Versionsverwaltung, externs
Freigobesteuerung, ein Wasserzeichen-Tool,
Systermprotokolle sowie aine 20- und 3D-Anzeige.

Cloud Note

Unterstdizt verschiedene Artan von Anmarkungen,
darunter Grafiken, Taxt, Bilder und Sprache. Die
Anmerkungan werden in einer Datenbank gespeichart,
ohne die urspranglichen Zeichnungen zu verandeam.
Dodurch wird eine effektive Kommunikation und
Auigobenverteilung direkt innerhalb der Zeichnungan
ermibglicht.

Instant Messaging

In GstarZAD for Mobile und GstorCAD View integriert,
unterstatzt diese Funktion Text- und Sprachnachrichten.
Projektaktualisisrungean losen automatisch Benochrichti-
gungan aus, und alle Kommunikationsverlaufe werdan zur
einfachen Nachverfolgung in der Unternahmens-Cloud
gespeichert.

DrawingsChat

Ermidglicht mehreran Banutzern, eina Zeichnung
gleichzeitig in Echtzeit anzusahen und u kommentieran.
Benutzer konnen ihre Ansichtsfenster synchronisiersn
oder in den unabhangigen Ansichtsmodus wachseln.
Alle Anmerkungen werden fdr alle Teilnehmer in Echizeit
aktualisiart.

Collaboration

Benutzer kinran gleichzeitig an derseliben Zeichnung
arbeiten, unterstotzt durch einen Bearbeitungesperr-
rechanismus. Wann gin Teammitglied eine 2eichnung
baarbeitet, kénnen andere sia nur anzeigen. Sobald die
Bearoeitung abgeschlossen ist, steht die aktualisierte
Version der ndchstan Parson zur Yerfogung.

Zusatzlich k@nnan innerhalb des Projekts ondera
Zeichnungen referenziert werdan, wobei automatische
EBenochrichtigungen bei Aktualisierungean

die interprofessionalle Zusammenarbeit erleichbern.

Die Kollaborationsfunktion verwendat einan inkremantal-
lan Speichermechanismus, der Bandbreite

und Speicherverbrauch reduziert, indem nur Anderungen
Ubartragen und gespaichert werdan, bis gine endgaltige
Varsion freigegeben wird. Dodurch werden Leistung und
Effizienz dautlich verbessert.



G

OstarCAD 2026

https://www.gstarcad.com.de

Gstarsoft



